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ICITS 2024 OZETLER KiTABI

Web 2.0 Ara¢larimin Ogrenci Katilmina ve Etkilesime Etkisi

Cansu SAHIN KOLEMEN, Beykoz Universitesi

Ozet

Gelisen teknoloji ve teknolojinin getirdigi imkanlar her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
bir¢ok yenilikleri beraberinde getirmistir. Teknolojinin egitim alanina girmesiyle birlikte dijital
doniisim kagiilmaz hale gelmistir. Dijital doniisiimiin egitim alaninda sagladigi 6nemli
yeniliklerden birisi de web 2.0 araglaridir. Web 2.0 araclart kullanicilarin  gevrimigi
platformlarda igerik olusturmasina, paylasmasina ve etkilesimde bulunmasina izin veren bir
teknolojidir. Sosyal aglar, bloglar, video paylasim platformlari, ¢evrimigi ofis uygulamalar:
gibi cesitli platformlar1 Web 2.0 araci olarak gegmektedir. Ogrenme siirecinde de Web 2.0
araclar1  kullanilmaktadir. Boylece Ogrenenler di8er Ogrenenlerle etkilesim de
bulunabilmektedir. Buna ek olarak isbirligi yapabilmesini de olanak saglamaktadir. Bir bagka
deyisle Web 2.0 araglar1 dgrencilerin 6grenme siirecinde etkili ve eglenceli bir dgrenmesine
yardimci olmaktadir. Bununla birlikte literatiir incelendiginde 6grenme siirecinde 6grenenlerin
dijital okuryazarlik becerilerinin olumlu ydnde etkiledigi, Ogrenenin derse karsi
motivasyonlarini artirdigi goriilmektedir. Web 2.0 araglar1 6gretmenlerin ise ders planlama,
ders etkinliklerini uygulama, ders igeriklerini zenginlestirme, 6lgme ve degerlendirme gibi
siireglerine katki saglamaktadir. Bundan dolay1 6grenme siireci daha etkilesimli ve katilimet
hale gelmektedir. Bu ¢alismanin amact Web 2.0 araglariin 6grenci katilimina ve etkilesime
etkisini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada nitel aragtirma yOntemi
kullanilmigtir. Nitel aragtirma yonteminde gézlem, goriigme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemleri kullanilmaktadir. Bu yontemler araciligiyla algilarin ve olaylarin dogal
ortamlarinda gercekei ve biitilinciil bir bigimde ortaya konmasina yardimci olmaktadir. Nitel
arastirma yontemlerinden ise durum g¢aligmasi yaklasimi bu ¢aligmada tercih edilmistir. Durum
caligmasi Veri toplama aract olarak ise gozlem ve goriismeler tercih edilmistir. Durum
caligmasi yaklagimi, arastirilmak istenen konuyu ya da belirlenen probleme farkli durumlarin
da etkileyebilecegi on goriilerek tiim durumlari biitlinciil bir yaklagim getirerek ele almaktadir.
Bundan dolay1 bu ¢alismada da durum ¢aligmasi tercih edilmistir. Caligmani arastirma grubunu
yiiksekdgretim de 6grenim goren 6grenciler ve dgretim elemanlart olugturmaktadir. Web 2.0
araclar1 ders kapsaminda kullanilirken 6grenciler arastirma tarafinda gézlenmistir. Ayrica
6gretim elemanlari ile 6grencilerin derse katilimi noktasinda goriismeler yapilmigtir. Caligma
grubu uygun Ornekleme ile secilmistir. Bu Ornekleme yonteminin tercih edilme sebebi
aragtirmaci tarafindan 6grencilere ve 6gretim elemanlarina yakin ve erisilmesi kolay olmasidir.
Calismanin veri analizinde igerik analizi yapilmistir. Buna ek olarak gozlem notlar1 da
paylasilarak yorumlanmigtir. Calismanin sonucunda yapilan goriismeler ve gozlemler
dogrultusunda &grenciler katilimlarinin, etkilesimin ve isbirlik¢i ¢aligmalarin arttig1 sonucuna
varilmistir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0 araglari, egitim teknolojileri, dijital doniisiim.
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Egitimde Yapay Zeka Kullamminda Farkh Bir Boyut: STEM
Etkinliklerinin Gelistirilmesinde Yapay Zeka Sohbet Robotlarinin
(ChatGPT) Kullanim

Sebiha Sena KAHVECI, Anadolu Universitesi
Veysel Uveys (;ELE.BI, Anadolu “Universitesi
Ali Haydar BULBUL, Anadolu Universitesi

Ozet

Degisen ve hizla gelisen yapay zeka teknolojilerinin kullanimi giin gegtikge artmakta ve daha
genis bir kullanim alanina yayilmaktadir. Yapay zekd modellerinin giderek ¢esitlenmesi,
giinliik hayattaki islevini artirdig1 gibi ¢esitli alanlara yonelik akademik ¢aligmalardaki etkisini
de artirmaktadir. Egitim teknolojileri de bu alanlardan biridir. Egitim teknolojileri alaninda
konu igeriginin &greniminde yapay zekadan faydalanilabilecegi gibi bu 6grenmenin
saglanabilmesi i¢in uygun yontem ve teknikler, ders materyalleri ve degerlendirme siirecleri
gibi o6gretim siireclerinde de faydalanilabilir. Bunun yani sira 21. yiizyil egitim anlayisi,
Ogrencilerin yalnizca temel bilgi ve becerilerini degil, ayn1 zamanda yaratici diisiinme, elestirel
diistinme, yenilikgilik, tasarim yapma, miihendislik tasarim siirecine uygun diisiinme,
girigimcilik, 6grenmede sorumluluk alma, etkili iletisim kurma ve ekip calismasinda etkin rol
alma gibi becerilerin kazandirilmasini da hedefler. Bu baglamda, STEM egitimi, 6grencilere
bu 21. yy becerilerin kazandirilmasi ve gelistirilmesinde kullanilabilecek nitelikte bir
yaklagimdir. Ancak egitimde kullanilmak {izere bu becerileri gelistirecek giincel, etkili ve
anlamli STEM etkinliklerini olugturmak ve sonug olarak STEM yaklagimina uygun bir 6gretim
programi1 hazirlamak, egitimciler i¢in zaman, emek ve finansal kaynaklar gibi ¢esitli
kisithiliklar bakimindan zorluklar1 beraberinde getirmektedir. Egitim sektoriindeki kisitliliklar
g6z Oniinde bulundurularak sézii edilen kaynaklarin en verimli sekilde kullanilmasi, egitim
siireci adina 6nem tagimaktadir. Bu noktada, yapay zeka temelli sohbet robotlarinin géz ardi
edilemeyecek potansiyelleri, s6z konusu gereksinimleri karsilayabilecek niteliktedir. Sohbet
robotlarinin igerik iiretim hizi ve baglamsal olarak uygun cevaplar verebilme yetenegi,
egitimcilere STEM etkinlikleri olusturmasi siirecinde kaynaklarmm verimli kullanimi
konusunda yardimci olabilmektedir. Bu caligmanin amaci, yapay zeka temelli sohbet
robotlarinin bir asistan olarak kullanilarak STEM etkinliklerinin gelistirilmesi, gelistirilen bu
etkinliklerin STEM anlayisina uygunlugu ve sohbet robotlarinin etkinlik olusturma ile ilgili
yeterliliklerinin aragtirilmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda c¢alismada nitel bir yaklagim
benimsenmistir. Calisma, dokiiman incelemesi teknigi ile gergeklestirilecek olup ¢alisma
baglaminda lizerinde calisilacak olan ChatGPT yapay zeka sohbet robotundan elde edilecek
sonuglar STEM alaninda uzman akademisyenlerin goriisiine sunulacak ve STEM cergevesi
dahilinde analiz edilecektir. Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda, sohbet
robotlarinin STEM etkinlikleri olusturma ve gelistirme amaciyla kullanimina yonelik bir
kilavuz olusturulmasi amaglanmaktadir. Olusturulmas: hedeflenen bu kilavuz igerisinde,
egitim alaninda STEM etkinliklerinin iiretimi ve ders icerisine entegrasyonu siirecinde
karsilasilan kaynak simirliliklarini daha verimli bir sekilde yonetebilmek, yapay zeka temelli
sohbet robotlarindan istenen cevabi almak i¢in uygun promptlarin yazilmasina yonelik
deneyime dayal1 6nerilerin de sunulmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Sozciikler: yapay zeka, sohbet robotlari, ChatGPT, STEM egitim yaklasimi,
egitimde yapay zeka
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Bilgisayar Programcihigi Programi Ogrencilerinin Programlama
Derslerine Yonelik Giidiilenme Durumlarinin incelenmesi:
Liileburgaz ve Bor Meslek Yiiksekokullarinin Karsilastirilmasi

Soner Altintas, Knrklareli Universitesi
Fatma Barkus, Nigde Omer Halisdemir Universitesi

Ozet

Bilgisayar Programciligi, gliniimiiziin dijital diinyasinda biiyiik 6nem tasiyan ve siirekli geligsen
bir alandir. Bu bdliimde 6grenim goren 6grenciler, algoritma gelistirme, kod yazma ve yazilim
olusturma gibi temel yetenekleri edinmektedir. Ogrencilerin kazanacagi programlama
becerileri, analitik diisiinme, problem ¢6zme ve yenilik¢i ¢oziimler liretebilme yeteneklerini de
gelistirmektedir. Bu nedenle, Ogrencilerin programlama derslerine yonelik gilidiilenme
durumlari, hem akademik basarilarini hem de mezuniyet sonrasi kariyer hedeflerini 6nemli
dlgiide etkilemektedir. Bu baglamda bu aragtirmanin amaci; Kirklareli Universitesi’ne baglh
Liileburgaz Meslek Yiiksekokulu’ndaki ve Nigde Omer Halisdemir Universitesi’ne bagli Bor
Meslek Yiiksekokulu’ndaki Bilgisayar Programcilifi programlarinda Ogrenim goren
6grencilerin programlama derslerine yonelik giidiilenme durumlarini incelemektir. Bu amag
dogrultusunda aragtirmada nicel aragtirma yontemlerinden biri olan betimsel tarama yontemi
kullanilmigtir. 2023-2024 akademik yilinin bahar déneminde yiiriitiilen bu arastirmaya 238
Ogrenci katilmistir. Aragtirmaya katilan 6grenciler kolay ulasilabilir drnekleme yontemiyle
belirlenmistir. Arastirmanin veri toplama siirecinde, arastirmacilar tarafindan hazirlanan 12
soruluk Demografik Bilgi Formu ve 19 sorudan olusan Bilgisayar Programlama Derslerinde
Ogrenme Motivasyonu Olcegi kullanilmistir. Demografik Bilgi Formu ile 6grencilerin
cinsiyeti, yasi, sinifi, 6grenim gordiikleri meslek yiiksekokulu, program tiirii, mezun olduklari
lise tiirii, sahip olduklar1 teknolojik cihaz sayisi, akademik not ortalamalari, programlamaya
yonelik alt dénemden derslerinin olup olmadigi, iiniversite egitimi sirasinda staj yapma
durumlari, mezuniyet sonrasi bilgisayar programciligi alaninda ¢alisma istegi ve mezuniyet
sonras1 Dikey Gegis Sinavi’na girme diisiinceleri gibi bilgiler toplanmigtir. Bilgisayar
Programlama Derslerinde Ogrenme Motivasyonu Olgegi ise 6 boyuttan ve 19 maddeden
olusmaktadir. Alt boyutlar tutum ve beklenti, zorlayict amaglar, belirgin hedefler, 6diil ve
takdir, ceza, sosyal baski ve rekabet seklindedir. Olgekte olumsuz madde bulunmamaktadir.
Her iki veri toplama aracindan elde edilen verilerin analiz siirecinde betimsel istatistiklerin yan1
sira normallik testi, bagimsiz 6rneklem t-testi ve ANOVA testi kullanilmistir. Elde edilen
bulgular, aragtirmaya katilim gosteren 6grencilerin programlama derslerine yonelik giidiilenme
durumlarinin iyi seviyede oldugunu gostermektedir. Ozellikle Bor Meslek Yiiksekokulu
Bilgisayar Programciligi programi grencilerinin giidiilenme durumlarinin Liileburgaz Meslek
Yiiksekokulu dgrencilerine gore daha yiiksek oldugu ortaya cikmustir. 6 alt boyut 6zelinde
incelendiginde de tiim alt boyutlarda Bor Meslek Yiiksekokulu 6grencilerinin ortalamalarinin
daha yiiksek oldugu goriilmistiir. Arastirmada elde edilen diger bulgular, 6grencilerin cinsiyet,
yas, sinif, program tiirii, sahip olduklari teknolojik cihaz sayisi, programlamaya yo6nelik alttan
ders alma durumu ve iniversite egitimi sirasinda staj yapma durumu degiskenlerinin
programlama derslerine yonelik giidiilenme durumlarini istatistiksel olarak anlamli bir sekilde
etkilemedigini gostermektedir. Ancak, 6grenim goriilen meslek yiiksekokulu, mezun olunan
lise tiirii, akademik not ortalamasi, mezuniyet sonrasi bilgisayar programcilig1 alaninda ¢aligma
istegi ve mezuniyet sonrast Dikey Gecis Sinavi’na girme durumu degiskenlerinin giidiilenme
durumlarinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklar yarattigi goriilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Bilgisayar programciligl, meslek yiiksekokulu, programlama, giidiilenme
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EUGAIN & Effective Strategies for Promoting Girls in Informatics
from School to University Booklet

Zeynep Sahin Timar, Karadeniz Teknik Universitesi

Abstract

Although technology is readily available to people of all genders, women remain notably
underrepresented in both academic and professional fields related to Informatics. This ongoing
disparity is particularly concerning given the importance of gendered innovations that address
the diverse needs of society. Current research indicates that female students frequently believe
they are less capable and skilled than their male counterparts, leading them to find the field of
informatics unappealing. This negative perception stems directly from deep-seated gender
stereotypes in both society and family settings, where informatics is often seen as a male-
dominated field. The main objective of the EUGAIN COST Action is to promote gender
equality in the field of Informatics by creating a diverse and inclusive European network of
leading scholars dedicated to improving gender balance in their respective countries,
institutions, and research communities. The focus of Working Group 1 (WG1) in EUGAIN is
on examining the transition “From School to University” to identify the underlying factors and
best practices for encouraging girls to pursue informatics. The goal is to provide everyone with
an equal opportunity to make informed decisions about their academic and professional futures,
free from biases and stereotypes. In my presentation, I will begin by outlining the EUGAIN
COST Action, its structure, objectives, activities, and outcomes. I will then discuss the booklet
titled “Best Practices from School to University” created by WG1. This booklet addresses
issues, obstacles, and effective strategies for attracting more girls to informatics, offering
recommendations for recruiting and retaining female students to support university
departments in their efforts to implement initiatives aimed at increasing female participation in
informatics. The booklet begins by addressing the widespread challenges faced by women in
the field of informatics and presents effective solutions to tackle these issues. It then explores
the best strategies to integrate into primary school curricula to engage female students. Next,
the booklet outlines recommended practices for various higher education institutions to attract
and inspire female students to pursue informatics. Finally, it offers recommendations to create
an environment that affirms to women that they belong and deserve to be part of the informatics
community, along with support mechanisms for those needing encouragement.

Keywords: informatics, gender equality, best practices,
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Oyunlastirma Yoluyla Bireysellestirilmis Ders Tasarimi

Tiilay Afsar, Sakarya Universitesi

Ozet

Egitimde oyunlagtirma yoluyla bireysellestirilmis 6grenme, dgrenci katilimini ve 6grenme
sonuclarimi artiracak bir yontem olarak son yillarda daha fazla ilgi gérmeye baslamistir.
Oyunlastirmay1 egitime entegre etmenin faydalar1 ¢cok yonliidiir ve dgrenciler i¢in daha iyi
ogrenme ¢iktilarina katkida bulunur. Egitimde oyunlastirma, dgrenciler arasinda motivasyonu
ve katilimi artirmak igin oyun dgelerinin ve ilkelerinin 6grenme ortamlarina dahil edilmesini
ifade eder. Egitimciler de oyunlarin bu motive edici yonlerinden yararlanarak egitimi
ogrenciler i¢in etkilesimli ve eglenceli hale getirmeye baglamiglardir. Bu yenilik¢i yaklagim,
zorluklar, ddiiller ve rekabet gibi unsurlardan yararlanarak egitim gorevlerini daha keyifli ve
etkilesimli hale getirmeyi amaclamaktadir. Oyunlagtirma, egitim igerigini oyun benzeri bir
formatta sunarak, geleneksel 6grenme deneyimlerini, modern Ogrencilerin tercihlerine ve
6grenme stillerine hitap eden dinamik ve siiriikleyici siireglere doniistiirmeyi amaglamaktadir.
Puanlar, rozetler ve liderlik tablolar1 gibi oyun Ogelerinin egitim faaliyetlerine dahil
edilmesiyle 6grenciler, 6grenimlerine aktif olarak katilmaya motive edilir. Bu artan katilim
6grenmeyi daha keyifli hale getirmekle kalmayip ayni zamanda bilginin akilda tutulmas ve
anlasilmasinin iyilestirilmesine de yol agar. Ogrenciler 6grenme siirecine dahil olduklarinda
Ogrendikleri kavramlar1 hatirlama ve uygulama olasiliklar1 daha yiiksektir. Egitimde
oyunlagtirmanin en 6nemli avantajlarindan biri 6grenme ¢iktilarini gelistirme yetenegidir.
Oyunlastirilmis platformlar aracilifiyla 6grenciler performanslar1 hakkinda aninda geri
bildirim alarak giiclii ve zayif yonlerini gergek zamanli olarak anlamalarina olanak tanir.
Dahasi, 6grenciler oyunlastirilmis bir ortamda ilerlemelerini takip edebilir ve ulagilabilir
hedefler belirleyebilir. Boylece 6zerklik ve kendi kendine 6grenme duygusunu tesvik eder. Bu
artan motivasyonla &grencilerin 6grenme hedeflerine ulagsmasi akademik performansin da
artmasina katkida bulunur. Oyunlagtirmanin egitim ortamlarinda basarili bir sekilde
uygulandigi, farkli disiplinler ve 6grenme ortamlarindaki ¢esitli drneklerle gozlemlenebilir.
Ayrica egitimciler ve igerik olusturucular, 6grenci motivasyonunu ve katilimini artirmak, daha
dinamik ve etkilesimli 6grenme deneyimleri yaratmak igin oyunlagtirmayi e-6grenme
ortamlarina daha fazla dahil edebilirler. Oyun mekaniklerinden ve modern egitim
teknolojisinden yararlanan oyunlastirilmis egitim, 6grenciler ile egitim icerigi arasinda daha
derin bir baglant1 kurmay1 ve sonugta genel 6grenme deneyimini gelistirmeyi hedeflemektedir.
Bu ¢aligsmada “Oyunlagtirma nedir ve bireysel farkliliklar1 dikkate alarak egitime nasil entegre
edilebilir? problemine ¢dziim aranmak istenmis ve uyarlanabilir 6grenme sistemleri dikkate
alinarak oyunlastirilmis bir ders tasarimi ortaya koymak amaclanmistir. Bu baglamda 6.sinif
Bilisim Teknolojileri dersi igerisinde ele alman Scratch Programi konusu tercih edilmistir.
Herkese uyan tek standart 6grenme ortamlari, tiim 6grenciler ve onlarin ihtiyaglari i¢in yeterli
olmayabilir. Ogrenme ortamlarmin farkli 6zelliklere sahip 6grenenlerin ihtiyaglari
karsilayabilmesi, kisisellestirilmis ve uyarlanabilir ortamlar tasarlamaktan gegmektedir.
Uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda farkli yaklagim ve igeriklerden faydalanilarak her bir
Ogrenenin ihtiyaclarmi karsilamasi saglanabilir. Uyarlanabilir 6grenme yazilimi veya
bireysellestirilmis ddevler gibi kisisellestirilmis 6grenme yaklagimlari, 6grencilerin benzersiz
O6grenme tercihlerine ve hizina hitap edebilir. Egitimciler, ¢esitli 6grenme ihtiyaglarini
karsilayan egitim stratejileri uygulayarak, 6grenci basarisimi artiran kapsayict ve destekleyici
ortamlar yaratabilirler. Bu farkliliklari tanimak ve dikkate almak, egitimde esitligi tesvik etmek
ve biitin 6grencilerin potansiyellerine erisme firsatina sahip olmalarini saglamak i¢in gok
6nemlidir.
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Learner Experience at the Intersection of Two Dynamics: Artificial
Intelligence and User Experience

Mehmet Ersoy, Eskisehir Osmangazi Universitesi Uzaktan Egitim
Uygulama ve Arastirma Merkezi
Betiil Aydin, Eskisehir Osmangazi Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama
ve Arastirma Merkezi

Abstract

User Experience (UX) design focuses on enhancing users' experiences throughout digital
platform interactions, whereas Learner Experience Design (LXD) is a vital area of study that
attempts to provide more efficient learning experiences. Artificial Intelligence (Al)
technologies offer plenty of opportunities to enhance learners' experiences by customizing
them to their individual requirements, hence increasing efficiency and personalization. Is it
possible for the convergence of these two dynamic and fast evolving domains to amplify this
capacity? This study seeks to investigate the convergence and future possibilities of two rapidly
evolving domains, namely UX and Al technologies. This study investigates the ways in which
future learning environments can be influenced at this point of junction, and the possible
advantages of these technologies as indicated by the relevant literature. This research aims to
find the possibilities of collaboration by analyzing existing studies that explore the intersection
of the two domains through a comprehensive examination of the literature. It explores the new
solutions that arise from the integration of different domains in terms of learning experiences.
The data collected from the literature review will be examined using the content analysis
method, focusing on the identified themes. The literature review will be analyzed based on the
following sub-themes: personalized content recommendations, adaptive interface dynamically;
automatic analysis and testing of user behavior. Additionally, it includes visual detection and
instant feedback aides, as well as automatic accessibility controls and navigations. This study
highlights the potential of Al-enabled products for individuals with various disabilities who
require particular assistance. To enhance LXD in learning platforms, alternative support and
measurement systems, such as emotion detection and gesture analysis, can be utilized. This is
particularly important due to the limits of measuring tools that rely on self-report. The
importance of instant feedback, which is an important argument in learning processes, is
important in terms of providing critical suggestions accompanied by literature data to explore
the potential of proactive support systems in user experience design. After completion, this
research is anticipated to offer crucial recommendations for various phases of user experience
design processes, a pivotal component in enhancing learning environments. The study is
anticipated to make a valuable contribution to the advancement of novel methodologies in the
user experience design process for upcoming educational settings.

Keywords: User Experience Design, Learning Experience, Artificial Intelligence
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Developing Instructional Design for Visually Impaired Lifelong
Learners: Promoting Al Literacy

Betiil Aydin, Eskisehir Osmangazi Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama
ve Arastirma Merkezi
Siileyman Sadi Seferoglu, Hacettepe University

Abstract

Artificial Intelligence (AI) tools can respond to the needs of special learners with visual
impairments thanks to their capabilities such as image recognition and screen reading,
providing social communication opportunities, adaptable to learner needs and providing
personalization opportunities based on their needs. The aim of this study is to develop and
evaluate the instructional design process of Al literacy and Assistive Al Tools training that
supports special learners with visual impairment to become independent lifelong learners.
Within the scope of the study, a training content will be designed for the needs of volunteer
special learners. This instructional design process will be evaluated by special learners and
field experts through collaborative interactions. Following the needs analysis process of the
current study, the Al-supported tools identified for the needs of special learners will be
discussed in terms of usability, contributions to lifelong learning and sensory, cognitive and
social benefits. The research is structured using a design-based research model. In the process,
literature review, interviews with special learners and experts in the field, and AI tool
evaluation forms will be used as data collection tools. In addition, special learner reflective
reports and a form of suggestions for improving the process will be used. Also, expert opinion
forms working in the field of education of the visually impaired will be used to criticize the
instructional design. After the study is completed, it is expected that an instructional design
process and a tool will be developed to respond to specific learner needs. In addition, the study
will also provide recommendations on the key features and additional features that should be
included in this instructional design. This research is special in that it provides tools and
suggestions for visually impaired individuals to have effective lifelong learning experiences
independent of time and space at different stages of their lives. This study is also important for
the development of instructional design processes that focus on Al literacy.

Keywords: Visually Impaired Learners, Specialized Learning,
Instructional Design, Artificial Intelligence
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The challenges and experiences of the teachers when integrating
online learning platforms into their curriculum

Ezgi Ogretici, Bahgesehir University
Abstract

The research focuses on the use of online learning platforms like Morpa Kampus in primary
education with a particular focus on 6 teachers in a primary school in Istanbul. Employing
phenomenological research methods, the study gives how e-learning platforms like ‘Morpa
Kampiis’ have affected teaching practices and student engagement. The findings of the research
reveal that online platforms offer numerous benefits, such as a wide diverse of materials, and
increased student motivation with the gamification materials which results in enhanced
classroom engagement through these interactive activities. Apart from the benefits and
advantages of these online platforms, the study also investigates several challenges. Teachers
mentioned some problems they faced during the integration process, like technological
infrastructure, poor internet connections, and limited access to necessary devices. Additionally,
they mentioned about the students’ reactions while watching these online learning platforms.
Also, they pointed out their satisfaction with the training of these online learning platforms.
The research highlights the crucial role of institutional support and ongoing professional
development in optimizing the advantages of online learning. It also includes recommendations
for future improvements for online education institutions. Teachers requested to add more
interactive elements, more courses like arts and music, and create hands-on virtual experiences
to better engage students. This study underscores the necessity of a balanced approach that
combines traditional and digital teaching methods to meet the evolving educational demands
in the classrooms.
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Exploring TPACK levels among teachers in British, Irish, and
Turkish schools

Cagdas Erbas, Erzincan Binali Yildirim Universitesi
Panna Karlinger, Aberystwyth University
Stephen Atherton, Aberystwyth University

Cyrus Robert Castle, Aberystwyth University

Abstract

The TPACK framework, which stands for Technological Pedagogical Content Knowledge,
was developed to explain the set of knowledge that teachers need to effectively teach their
students, integrate technology, and instruct specific subjects. The TPACK framework
represents the complex interplay of three primary forms of knowledge: Content Knowledge
(CK), Pedagogical Knowledge (PK), and Technological Knowledge (TK). Its initial
conception aimed to understand how these different types of knowledge overlap and interact
to create a comprehensive understanding of teaching. In-service teachers with higher initial
confidence in their TPACK deepened their understanding of the connections between Content
Knowledge and TPACK after engaging in ICT lesson design. Conversely, those with lower
initial confidence perceived stronger connections between Pedagogical Content Knowledge
and TPACK. This differentiation in TPACK development indicates that tailored support is
necessary to facilitate teachers' growth in effectively integrating technology into their teaching
practices. During the COVID-19 pandemic, the role of TPACK became even more pronounced
as educators worldwide faced unprecedented challenges and disruptions in traditional teaching
and learning environments. Studies have shown that teachers' attitudes towards using
technology pedagogically are positively influenced by their TPACK levels, which can also be
reflected in their lesson plans and practical applications. Moreover, the pandemic highlighted
significant gaps in the digital readiness of teachers and educational infrastructures, reinforcing
the need for comprehensive teacher training programs to improve technological knowledge and
ensure effective integration of digital tools in education. Teacher training programs have a
strong influence on teachers' digital readiness. In Turkey, Ireland, and the United Kingdom,
teacher training encompasses diverse educational systems and methodologies, each influenced
by its unique cultural, historical, and socio-economic contexts. These three countries have
developed distinctive approaches to preparing educators, aiming to enhance the quality of
education and meet the demands of contemporary classrooms. While Turkey, Ireland, and the
UK each face unique challenges in their teacher training systems, they share common goals of
improving teacher quality, addressing educational inequities, and preparing educators for the
future. Continuous reforms, international cooperation, and government initiatives play pivotal
roles in shaping the landscape of teacher education in these countries. This study aims to
compare teachers’ TPACK levels in Turkey, Ireland, and the UK. For this purpose, a TPACK
survey, which has already been adapted to the Turkish context, was chosen. The same survey
was administered to teachers in each country. The preliminary results of the study show the
general effects of differences in teacher training approaches among Turkey, Ireland, and the
UK.

Keywords: TPACK, Teacher Training, Tiirkiye, Ireland, United Kingdom
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ChatGPT Destekli Ogretim: Universite Ogrencileri Uzerine Bir
Cahisma

Abdullah Yasin Giindiiz, Usak Universitesi

Ozet

Dijital diinyada web gelistirme becerileri giderek &nem kazanmaktadir. Universite
6grencilerinin bu alanda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmalari, akademik ve mesleki basarilari
icin kritik oneme sahiptir. Ancak, bir¢ok 6grenci kodlama hatalarini diizeltme, teknik sorunlari
¢bzme ve projelerini zamaninda tamamlama gibi zorluklarla karsilasmaktadir. Geleneksel
egitim yontemleri bu sorunlar1 ¢c6zmekte yetersiz kalabilirken, yapay zeka destekli araglar bu
siireglerde potansiyel bir ¢oziim sunmaktadir. Bu c¢alismanin problem durumu, iiniversite
Ogrencilerinin web gelistirme siireclerinde karsilastiklar bu tiir zorluklar1 ve ChatGPT gibi
yapay zeka destekli araclarin bu zorluklar1 asmada ne kadar etkili olabilecegini arastirmaktir.
Arastirmanin yontemi karma yontem olarak belirlenmistir. Nicel veri toplama siirecinde
deneysel desen, nitel veri toplama ve analiz siirecinde ise durum calismasi tercih edilmistir.
Calisma, 14 hafta siiresince Tiirkiye'deki bir devlet iiniversitesinin Bilgisayar Programciligi
programinda Yapay Zeka Uygulamalari dersine kayitli olan 34 6grenci ile gergeklestirilmistir.
Ogrenciler, ChatGPT'den destek alarak gesitli PHP ve MySQL tabanli web projeleri
gelistirmislerdir. Calismanin bulgulari, 6grencilerin ChatGPT destegi ile web gelistirme
stirecinde daha hizli ve etkili bir sekilde ilerleme kaydettiklerini gostermektedir. Anket
sonuglarina gore, 6grencilerin biiyiik bir kismi1 ChatGPT'nin kodlama hatalarini diizeltmede ve
teknik sorunlar1 ¢dozmede yararli oldugunu belirtmistir. Ayrica, dgrenciler ChatGPT'nin
6grenme siirecini hizlandirdigin1 ve motivasyonlarini artirdigini ifade etmislerdir. Goriisme
sonuglari da bu bulgular1 desteklemekte olup, 6grenciler ChatGPT'nin projelerinde daha
yiiksek basar1 elde etmelerine yardimer oldugunu vurgulamislardir. Ancak, bazi 6grenciler
ChatGPT'in teknik terimleri yeterince agiklamadigini ve bu nedenle zaman kaybettiklerini
belirtmislerdir. Ayrica, internet baglantisi sorunlari nedeniyle ChatGPT'yi kullanmakta
zorlandiklarmi ifade etmislerdir. Sonug¢ olarak, yapay zeka destekli araglarm egitim
siireglerinde kullanimi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini olumlu ydnde etkilemektedir.
Dolayisiyla bu ¢alisma, ChatGPT'nin web gelistirme siirecinde 6grencilere nasil yardimei
olabilecegini ve bu siirecin 6grenme sonuglarini nasil iyilestirebilecegini gostermektedir.
Ancak, ChatGPT kullaniminin bazi teknik terimler konusunda yetersiz kalabilecegi ve internet
baglantis1 sorunlar1 nedeniyle zaman kayiplarina yol agabilecegi de belirlenmistir. Yapay zeka
destekli araglarin miifredatlara entegrasyonu degerlendirilirken, bu araglarin etkin kullanimi
icin gerekli altyapr ve destek mekanizmalari olusturulmalidir. Ayrica, 6gretim iiyelerinin ve
6grencilerin bu araglari nasil etkili bir sekilde kullanabilecekleri konusunda siirekli egitim ve
rehberlik saglanmalidir. Potansiyel teknik sorunlarin ¢oziimii i¢in gerekli teknik destek
hizmetlerinin sunulmasi1 da 6nemlidir. Son olarak, yapay zeka destekli aracglarin egitimde
kullaniminin uzun vadeli etkilerini degerlendiren kapsamli arastirmalara da alanda ihtiyag
duyulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: ChatGPT, programlama, yapay zeka
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Matematik Ogretmenlerinin Yapay Zeka Kullaniminin Teknoloji
Kabul Modeli Perspektifiyle Degerlendirilmesine Iliskin Nitel Bir
Arastirma

Serhat Altiok, Kirikkale Universitesi

Ozet

Saglik, savunma, otomotiv, finans ve eglence gibi birgok sektérde yaygin olarak kullanilan
Yapay Zeka (YZ) teknolojisi, egitim alaninda da giderek daha fazla dikkat ¢ekmektedir. YZ,
ogrenme siireglerini bireysellestirme, 6grenci odakli yaklagimlari tesvik etme ve motivasyonu
artirma potansiyeli ile onemli firsatlar sunar. Temel olarak, YZ, bir teknolojinin biligsel
siiregleri gergeklestirme yetenegine sahip olmasi ve bu yetenegi ile problem ¢ézme odakli
davranis sergilemesi olarak ifade edilebilir. Bu ozelligiyle YZ teknolojileri, bir yandan
6gretmenlerin ders planlama, yonetim ve 6grenci izleme siireglerini optimize ederek zaman ve
emekten tasarruf saglarken, difer yandan Ogrenme siireclerini kisisellestirip aninda geri
bildirimler saglayarak 6grencilerin bagar1 ve motivasyonunu artirir. Bu aragtirmanin amaci,
matematik dgretmenlerinin YZ teknolojilerine iliskin goriis ve deneyimlerini Teknoloji Kabul
Modeli (Technology Acceptance Model - TAM) perspektifiyle belirleyerek, bu teknolojilerin
egitim ortamlarina entegrasyonunu kullanim kolayligi, kullaniglilik, kullanima ydnelik tutum
ve kullanim niyeti baglaminda anlamaktir. Arastirmada nitel aragtirma yaklagsimi benimsenmis
olup; farkli kurumlarda gorev yapan matematik Ogretmenlerinin ortak deneyimlerinin
incelenmesi amaciyla durum g¢alismasi deseni kullanilmistir. Aragtirmaya dort kadin ve iki
erkek olmak iizere toplam 6 matematik 6gretmeni katilmistir. Caligma grubu olusturulurken
kolay ulagilabilir amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Matematik Ogretmenlerinin
aragtirmaya dahil edilmesinde farkli diizeyde gorev alma (ortaokul, lise vb.), kurum tiirii
(devlet, 6zel vb.), farkli sehirler (biiyiik sehir, kiiciik sehir, farkli bolgeler vb.) ve mesleki kidem
gibi 6zelliklere dikkat edilmesi amaclanirken, katilimeilar erisilebilirlik durumu ve goniilliiliik
esasina gore belirlenmistir. Arastirma verilerinin toplanmasi amaciyla yar1 yapilandirilmis bir
goriisme formu olusturularak bu form igin dért uzmanin (Ogretim Teknolojileri, Olgme ve
Degerlendirme, Tirkge Egitimi alanlarindan) goriisiine bagvurulmustur. Uzman goriisleri
cercevesinde son hali verilen goriisme formu, genel olarak dort ana baglik altinda (katilimeinin
tanimlanmasi, teknoloji kullanim diizeyinin belirlenmesi, yapay zeka bilgi ve kullanim
diizeyinin belirlenmesi, yapay zeka teknolojisine iliskin goriislerin belirlenmesi) toplam 34
soru ve sondadan olusmaktadir. Veriler, katilimcilarla yiiz ylize gergeklestirilen bireysel
goriismeler araciliiyla toplanmistir. Her goriisme, yari yapilandirilmis goriisme formuna
dayanilarak gergeklestirilmis ve katilimeilarin yanitlarina gore sekillendirilmistir. En kisa
goriismenin 10 dakika, en uzun goriismenin ise 31 dakika oldugu belirlenirken tiim goriigmeler
sirasinda katilimcilarin izniyle ses kaydi alinmigtir. Nitel arastirma yaklasiminin benimsendigi
bu arastirmada verilerin analizi i¢in betimsel ¢oziimlemeler yapilmistir. Arastirmaci tarafindan
gerceklestirilen betimsel analizin ardindan basta belirlenen kod ve temalara son hali verilmistir.
Arastirma sonucunda matematik 6gretmenlerinin yapay zeka teknolojisine iligkin goriisleri
kullanim kolayligi ve zorlugu, kullamishlik, kullanima yonelik tutum, kullanim niyeti,
kullanima iligkin gereksinim ve 6neriler bagliklar altinda siniflandirilmis ve bulgular dogrudan
katilimci goriisleriyle desteklenmistir. Calisma kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda
hizmet Oncesi ve hizmet i¢i 6gretmen yetistirme paydaslart basta olmak {izere 6gretmen ve
Ogretmen adaylarina yonelik Oneriler getirilmistir.

Anahtar Sozciikler: yapay zeka, teknoloji kabul modeli, matematik 6gretmeni, durum
calismasi
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Ogretmen Adaylarinin Akil ve Zeka Oyunlar1 ve Alan Ogretimine
Entegrasyonuna lliskin Goriislerinin Belirlenmesi

Serhat Altiok, Kirikkale Universitesi

Ozet

Gliniimiizde bireylerin yaraticilik, problem ¢o6zme, iletisim, isbirligi, inisiyatif alma,
iiretkenlik, sorumluluk ve liderlik gibi beceriler kazanmasi beklenmektedir. Bu becerilerin
kazandirilmas: i¢in egitim sistemleri degisim ve doniisiim gegirmekte olup, son yillarda STEM
temelli aktiviteler, problem tabanli uygulamalar, iiretime dayali etkinlikler, grup ¢caligmalari ve
teknoloji temelli yaklasimlar one ¢ikmaktadir. Son yillarda bireysel 6grenme ve dgretim aract
olarak goriilmeye baslanan Akil ve Zeka Oyunlari, 21. yiizyil becerilerinin geligimi konusunda
alternatif bir segenek olarak degerlendirilmeye baslanmistir. Milli Egitim Bakanlif tarafindan
muhakeme ve islem oyunlari, sézel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari,
strateji oyunlar1 ve zeka sorular1 gibi farkli kategoriler altinda smiflandirilan Akil ve Zeka
Oyunlari, 6grencilerin 21. yiizy1l becerilerini gelistirmeleri ve dgrenme-dgretme siirecinden
daha etkin ve verimli yararlanmalarini1 desteklemek amaciyla segmeli ders olarak uygulamaya
konulmustur. Alanyazinda da akil ve zeka oyunlarinin analitik diisiinme, elestirel diisiinme,
karar verme becerileri, matematiksel muhakeme, kelime dagarcigi ve liderlik becerileri
tizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmektedir. Bu arastirmada ise 6gretmen adaylarinin farkli
kategorilerdeki akil ve zekd oyunlarinin kullanimi, bu oyunlarin alan dgretimine uyarlanmasi
ve bir 6gretim etkinliginde uygulanmasini degerlendirmesi hedeflenmektedir. Bu arastirma
icin, egitim fakiiltesi geneline yonelik bir segmeli ders acilmis ve bu kursa matematik, okul
oncesi, rehberlik ve psikolojik danismanlik, sinif, sosyal bilgiler ve tiirk¢e olmak iizere alti
farkli 6gretmen yetistirme programindan toplam 40 dgretmen aday1 katilmistir. Katilimeilarin
sekizi erkek, otuz ikisi ise kadin 6gretmen adaylarindan olusmaktadir. Katilimcilara veri
toplama arac1 olarak, iki akademisyenden uzman goriisii alinarak gelistirilen iki farkli (oyun,
uyarlama/gelistirme) goriis formu basili formatta uygulanmistir. Uygulamanin ilk alti
oturumunda, her hafta farkli kategorilerden birden fazla oyun oynanmis ve her oturum sonunda
oyunlarin algilanan fayda, kullanim kolayligi, tutum ve kullanim niyeti acisindan
degerlendirilmesi istenmigtir. Uygulamanin sonraki dort oturumunda katilimcilar, segtikleri
oyunlar1 temel alarak kendi alan 6gretimlerinde kullanabilecekleri akil ve zeka oyunlari
tasarlamig ve gelistirmiglerdir. Gelistirme siirecinin ardindan katilimcilara farkli bir goriis
formu dagitilarak oyunlar1 alan Ogretimine uyarlama siirecine iliskin degerlendirmeleri;
kullanilabilirlik, kullanim kolayligi, algilanan fayda, yasanan sorunlar ve zorluklar, dneriler
basliklar1 altinda yapmalar: istenmistir. Uygulamanin son iki oturumunda ise katilimcilar,
oyunlarini entegre ettikleri etkinlik planlari ile diger 6gretmen adaylarina temsili ders anlatimi
yaparak oyunlarini oynatmis ve geribildirim almistir. Uygulamanin son oturumunda,
katilimcilara kendilerine ait yedi degerlendirme formu geri dagitilmis ve bu formlari inceleyen
katilimcilarla yapilandirilmamis bir bilyiik grup goriismesi gerceklestirilmistir. Katilimeilar
goriis, diigiince ve cevap serbestligi saglayan bu goériisme, alinan izin ile ses dosyasi halinde
kaydedilmistir. Nitel arastirma yaklagimina uygun olarak yiiriitiilen bu arastirmada, verilerin
analizi i¢in betimsel analiz yapilmistir. Arastirma sonucunda, dgretmen adaylarinin akil ve
zeka oyunlarina iligkin goriisleri farkli basliklar altinda siniflandirilmis ve bulgular dogrudan
katilimc1 goriisleriyle desteklenmistir. Elde edilen bulgulara dayali olarak, Egitim Fakiilteleri
ve Milli Egitim Bakanlhigi (MEB) paydaslari basta olmak ilizere Ogretmen ve Ogretmen
adaylarina yo6nelik 6neriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: akil ve zekd oyunlari, alan 6gretimi, dgretmen adayr goriisleri, icerik
analizi
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Distance Education Motivation Status of University Students

Nihal Dulkadir Yaman, Kirsehir Ahi Evran Universitesi
Fatih Yaman, Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Abstract

Online learning is a type of learning that enables students to easily access rich learning
resources and actively participate in learning activities without time and space limitations. This
increase has resulted in a variety of learning environments and contexts for students. As a
result, some students learn in traditional face-to-face learning environments, some learn
exclusively in online environments, while others learn in a mix (or blended) of both
environments. This diversity adds further complexity to efforts to understand the potential
drivers of and influences on students' motivation and engagement. Understanding students'
motivation and engagement in online learning environments is crucial for improving their
learning and learning outcomes. When students are actively engaged in the learning process
and enjoy what they are doing and derive instrumental value, they tend to achieve better
learning outcomes. However, the high failure rates of students' transition to online learning
raise questions about motivation. Studies show that lack of time and lack of motivation are the
main reasons for student attrition in online courses. Fostering motivation to learn is one of the
key principles of effective teaching. Therefore, the question arises how the design of online
courses can be improved to motivate students. In this context, the general purpose of this study
is to determine students' motivation towards online courses. The study, which was carried out
within the framework of this general purpose, was designed in the survey type. In this study,
which was conducted at a state university in the fall semester of the 2023-2024 academic year,
data were collected with the Online Learning Motivation Scale. Before the data collection
phase, the necessary permissions were obtained from the experts who developed the scale. A
total of 64 students, 27 (42.2%) males and 37 (57.8%) females, participated in the study. In
order to decide on the analysis to be conducted in line with the main purpose of the study, the
distributions of the data obtained from the measurement tools were examined. For this purpose,
skewness and kurtosis values were taken into consideration. Skewness and kurtosis values of
all factors are generally between -1 and +1. This value shows that the distributions do not
deviate much from normal. Since the distributions were normal, parametric methods were used
for data analysis. Descriptive statistics and t-test were employed. As a result of the analyzes,
there is no significant difference between the factors in the Online Learning Motivation Scale
depending on gender. In other words, the factor-based mean scores ( ) of men and women are
close to each other. Depending on the results of the study, recommendations will be tried to be
presented for practice and future studies.

Keywords: Distance education, motivation, university students in distance education

17" INTERNATIONAL COMPUTER AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES SYMPOSIUM

OCTOBER 3 -5, 2024 / KASTAMONU




ICITS 2024 OZETLER KiTABI

Computational Thinking Skills and Programming Self-Efficacy of
University Students

Nihal Dulkadir Yaman, Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Abstract

Computational thinking is considered to be one of the important skills of the 21st century and
encompasses various mental processes such as problem solving, system design, and
understanding human behavior using the basic concepts of computer science. Programming
self-efficacy refers to students' beliefs that they can successfully complete programming tasks
and plays an important role in the development of computational thinking skills. Research
shows that collaborative learning environments, especially pair programming, are effective in
developing students' computational thinking skills and programming self-efficacy. Therefore,
to effectively develop students' computational thinking skills and programming self-efficacy,
it is recommended to use various pedagogical approaches that integrate student collaboration,
visual and robotic programming. The general purpose of this study is to investigate the
relationship between computational thinking skills and programming self-efficacy of
university students. For this general purpose, a study was conducted with students studying in
the spring semester of 2023-2024 in the Management Information Systems department of a
state university. The Computational Thinking Scale and Computer Programming Self-Efficacy
Scale were applied to the students participating in the survey study. Necessary permissions
were obtained from the experts who developed the scales for the use of the scales. In order to
decide on the analysis to be conducted in line with the main purpose of the research, the
distributions of the data obtained from the measurement tools were examined. For this purpose,
skewness and kurtosis values were taken into consideration. Skewness and kurtosis values of
all scales are generally between -1 and +1. This value shows that the distributions do not deviate
much from normal. Since the distributions are normal, parametric methods were used for data
analysis. Descriptive statistics, t-test and correlation were employed. As a result of the analyses,
while there was a significant gender related difference in the abstraction dimension of the
Computational Thinking Scale, there was no significant gender related difference in both the
other factors of this scale and the factors of the Computer Programming Self-Efficacy Scale.
In other words, the factor based average scores () of men and women are close to each other.
When the relationship between computational thinking and computer programming self-
efficacy is examined, there is a relationship between abstraction and control, debugging,
algorithm; decomposition and control; algorithmic thinking and control and logical thinking;
generalization and control and logical thinking. However, there is no relationship between
evaluation, one of the computational thinking dimensions, and computer programming self-
efficacy dimensions. Similarly, there is no relationship between Cooperation and
computational thinking dimensions of computer programming self-efficacy. Depending on the
results of the study, suggestions for practice and future studies will be tried to be presented.

Keywords: Computational thinking, programming self-efficacy, university students
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Programlama Egitiminde Yapay Zeka Ara¢larinin Kullammmina
Yonelik Yapilan Calismalara Sistematik Bir Bakis

Emre Ozgiil, Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi

Ozet

Programlama egitimi, giinliimiizde 6grencilerin problem ¢6zme ve bilgi islemsel diisiinme
becerilerini gelistirmeleri agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Ancak, geleneksel yontemlerle
yiiriitiilen programlama egitimi, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina yonelik anlik geri bildirim
saglama konusunda yetersiz kalmaktadir. Bu yetersizlik, dgrencilerin motivasyonunu ve
O0grenme hizim1 olumsuz etkileyerek programlama Ogrenme siirecini zorlastirmaktadir.
Programlama egitimi, siirekli gelisen teknoloji ve araglarla birlikte degisim gostermektedir.
Ozellikle Yapay Zeka (YZ) tabanli araglarm ortaya ¢ikisi, programlama &gretiminde yeni
firsatlar ve potansiyel ¢6ziimler sunmakla birlikte, bazi1 zorluklar1 da beraberinde getirmektedir.
Bu ¢alisma, programlama egitiminde YZ araglarinin kullanim ile ilgili literatiirdeki mevcut
durumu ve bu araglarin egitim siireclerine etkilerini sistematik bir sekilde incelemeyi
amaglamaktadir. Bu amag¢ kapsaminda ¢aligma, ChatGPT, OpenAl Codex ve GitHub Copilot
gibi YZ tabanli araglarin programlama egitiminde kullanimina yonelik yapilan arastirmalar
tizerinde yogunlagsmaktadir. Bu dogrultuda, 2020-2024 yillar1 arasinda ulusal ve uluslararasi
literatiirde yer alan ¢aligmalar; “yapay zeka”, “programlama egitimi”, “programlama
ogretimi”, “yazilim egitimi”, “ChatGPT”, “Copilot”, “Codex” anahtar kelimeleri kullanilarak
veri tabanlari iizerinden taranarak be gerceklestirilmistir. Tarama sonucunda ulagilan
caligmalarin veri analizinde sistematik derleme yontemi benimsenmistir. Sistematik derleme,
alaninda uzman kisiler tarafindan elde edilebilecek en iyi arastirma kanitin1 belirlemek
amaciyla benzer yontemlerle yapilmis ¢ok sayidaki arastirmanin yapilandirilmis ve kapsamli
bir sentezidir (Karagam, 2013). Higgins ve Green (2011), sistematik derlemeyi belirli bir
aragtirma sorusuna yanit verebilmek amaciyla, ilgili yayinlarin énceden belirlenmis 6lgiitler
cergevesinde bir araya getirilerek sentezlenmesi olarak tanimlamaktadir. Bu arastirma
kapsaminda ulasilan ¢alismalarin analizinde; yayin yili, yayin yeri, anahtar kelimeler, ¢alisma
grubu, yontem, bulgular ve sonuglar 6l¢iit olarak belirlenmis olup, verilerin analizi bu kriterler
dikkate alinarak yapilmistir. Yapilan incelemeler sonucunda, ¢aligmalarin agirlikli olarak son
iki yil igerisinde gergeklestirildigi ve bu calismalarin tamaminin uluslararasi literatiirde
yaymmlandig1 goriilmiistiir. Ayrica, c¢aligmalarda ChatGPT ve GitHub Copilot araglarinin
Ogrencilerin programlama egitimi iizerindeki etkilerinin incelenmesine daha fazla
odaklanildigi, bununla birlikte OpenAl Codex YZ aracinin da kullanildigi ¢aligmalara
rastlanmugtir. Incelenen galigmalarda, YZ araglarinin grencilerin programlama dgreniminde
daha hizli ve dogru ¢oziimler liretmelerine, aninda geri bildirim almalarina ve boylece 6grenme
stireglerini hizlandirmalarina yardimer oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak, ChatGPT ve
GitHub Copilot gibi YZ tabanli araglar, programlama egitiminde etkili ve yararl araglar olarak
One ¢ikmaktadir. Ancak, bu araclarin dengeli bir sekilde kullanilmasi gerektigi ve egitimcilerin
bu araglar1 ders programlarina entegre ederken 6grencilerin bagimsiz diisiinme ve problem
¢ozme becerilerini gelistirmelerine olanak saglamalar1 6nem tasimaktadir. Ulusal literatiirde
programlama egitiminde YZ araglarinin kullaniminin incelenmesine ydnelik daha oOnce
yapilmis herhangi bir ¢alismaya rastlanmamasi sebebiyle, bu analiz sonucunda elde edilecek
bulgularin, gelecekteki arastirmalar ve uygulamalar i¢in 6nemli bir kaynak saglayarak, YZ
teknolojilerinin ~ egitimdeki roliiniin daha 1iyi anlagilmasma katkida bulunacagi
diistiniilmektedir. Ayrica, aragtirma sonuglarindan hareketle 6neriler sunulacak ve bu énerilerin
egitimde YZ kullaniminin etkinligini artirmada énemli bir rol oynayacag1 dngoriilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, programlama egitimi, yazilim egitimi, ChatGPT, Github
Copilot.
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Tiirkiye'de Dijital Okuryazarhk: Lisansiistii Tezler Uzerinden Bir
Inceleme

ibrahim Karagél, Ordu University
Emine Baki, Ordu University

Ozet

Dijital ¢cagin getirdigi degisimle birlikte bilgiye erisim ve iletisimde dijital araglar kilit rol
oynamaya baslamistir. Bu durum, ekran araciligiyla sunulan bilgileri elestirel sekilde
degerlendirme ve iiretme becerisini, yani dijital okuryazarligi her zamankinden daha 6nemli
hale getirmistir. Bu arastirma, Tiirkiye'de dijital okuryazarlik alaninda yapilan lisansiistii tezleri
inceleyerek bu alandaki egilimleri ve bulgular1 analiz etmeyi amaglamaktadir. Arastirmada
nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma yontemi kapsaminda, dokiiman
incelemesi yapilarak tezler incelenmistir. Yiiksekdgretim Kurulu Tez Merkezi'nde "tez ad1",
"konu" ve "dizin" alanlarinda "dijital okuryazarlik" ve "digital literacy" anahtar kelimeleri ile
taranan tezler, yazarlar tarafindan gelistirilen "Makale Siniflama Formu" kullanilarak betimsel
icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Yapilan taramada toplam 137 teze ulagilmistir. Tezler,
yil, tez tlirli, amag, aragtirma yontemi, aragtirma deseni, hedef kitle, 6rnekleme yontemi ve veri
toplama araglar1 acisindan analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda dijital okuryazarlik
alaninda yapilan ilk tez ¢aligmalarinin 2017 yilinda basladigi goriilmiistiir. 2017 yilinda bu
alanda yapilmis bir tez ¢caligmasi varken, son yillara dogru artan bir ilginin oldugu goriilmiistiir.
2020 6ncesinde dijital okuryazarlik alaninda daha az tez varken bu yildan sonra artig olmustur.
2020 yilindan sonra pandemiyle birlikte uzaktan egitime gegisin bu artisa katkida bulunmusg
olabilecegi diisiiniilmektedir. Calismalarin biiyilk ¢ogunlugunda nicel yontemler tercih
edilirken, karma ve nitel yontemlere de yer verilmistir. Tezler, egitim bilimleri ve bilgisayar
ve gretim teknolojileri egitim alanlarinda yogunlagmistir. Tezlerin hedef kitlesi gogunlukla
Ogretmenler ve Ogretmen adaylar1 iken, veri toplama araci olarak ise Olgekler 6n plana
¢ikmigtir. Caligmalarin konu alanlarina gore ise dijital okuryazarlik algisi, yeterligi, becerisi ve
0z yeterligi lizerine yapilan aragtirmalarin yogunlukta oldugu goriilmiistiir. Bunun yaninda
dijital okuryazarlik ile tutum, teknoloji kabulii, yasam boyu 6grenme ve saglik okuryazarligi,
finansal okuryazarlik ve matematiksel okuryazarlik gibi farkli degiskenler arasindaki iliskilere
odaklanan calismalarin sayisi da oldukca yiiksektir. Sonu¢ olarak Tiirkiye'de dijital
okuryazarlik arastirmalari son yillarda artan bir ilgi gérmektedir. Bu arastirmalar, dijital
okuryazarhigin onemini ve gelistirilmesi i¢in gerekli adimlar1 vurgulamaktadir. Egitimciler,
aragtirmacilar ve politika yapicilar, bu alandaki ¢caligmalari destekleyerek dijital okuryazarligin
tiim toplumda yayginlastirilmasina katkida bulunabilirler. Dijital okuryazarlik alanindaki
doktora tezi sayisinin artirilmasi ve daha kapsamli c¢aligmalar yapilmasi tesvik edilebilir.
Ayrica Ogretmenlere yonelik dijital okuryazarlik hizmet ici egitimleri diizenlenerek dijital
okuryazarligin geng nesillere daha etkin bir sekilde aktarilmasi saglanabilir.

Anahtar Sozciikler: Dijital okuryazarlik, aragtirma egilimleri, igerik analizi
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Designing and Developing AI-Generated Educational Videos: A
Comprehensive Guide

Mehmet YILDIZ, Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi
Abstract

In today's world, which is called the age of artificial intelligence (AI), technology has
significantly facilitated access to learning resources. Especially with the emergence of tools
such as ChatGPT, Gemini, Copilot and the emergence of Generative Artificial Intelligence
(GAI), it has attracted a great deal of attention and has quickly become widespread in many
fields such as education, health, engineering, and communication. Many people, from
researchers to ordinary internet users, have extensively discussed and evaluated this Al-
supported language model. More importantly, the potential of GAI applications in the
educational context is increasingly being recognized. In the field of education, Al has the
potential to significantly enhance teaching and learning in higher education. However, there
are not yet enough studies on what kind of content can be developed by GAI, how to develop
it, how to use it and how to evaluate it. For this reason, in order to fill the gap in the literature
on the use of content produced by GAI in learning environments, a study was conducted to
design and develop course videos using GAI tools. Within the scope of the study, sample course
videos were prepared for the Basic Information Technologies and Coding course, which is
given as a common compulsory course in higher education. Using text-based lecture notes
prepared by the researcher, 6 weekly videos were prepared, each of which consisted of 5
minutes on average. In the process of developing the videos, content was developed according
to the stages of needs analysis, design, development, implementation and evaluation, and
expert opinion was taken at each stage. In the study, a step-by-step preparation guide was
created for the development stages of the videos and the things to be considered. In the process
of preparing the backgrounds of the videos, ChatGPT40 was used; D-ID, DeepReel and
Synthesia were used to create 3D avatars and to voice the videos; and ChatGPT40 and Gamma
were used to create presentations. The ability to prepare videos and similar course materials in
a very short period of time with GAI tools provides significant advantages in terms of saving
time and reducing the workload of the instructors. Preparation of lecture notes, weekly
planning, the suitability of the content to the level of the students, background design, harmony
with the content, voice, emphasis, intonation level, etc. can be presented as a suggestion in
terms of reducing the existing problems. Considering that Al is in continuous development, it
is expected to offer important opportunities in the future in terms of its impact on learning
processes. Therefore, there is a need for empirical studies on the use of Al in learning
environments.

Keywords: Artificial intelligence, Generative artificial intelligence, Avatar, Content creation,
educational videos.
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(")gretim Performansinin Gelistirilmesinde Cevrimici Ders Tasarim
Atolyesi Yaklasimi

Yasemin Demiraslan Cevik, Hacettepe University
ipek Derman, Hacettepe University
Sevda Cetin, Hacettepe University
Dilek Avcl, Hacettepe University
Okay Altun, Hacettepe University
Aydin Ulucan, Hacettepe University

Ozet

Yiiksekogretimde 6gretimin kalitesi konusu son donemlerde iizerinde 6nemle durulan bir konu
haline gelmistir. Uluslararas1  kuruluslar tarafindan hazirlanan gilincel raporlar,
yiiksekdgretimde Ogretme ve Ogrenmenin iyilestirilmesi ve dgretime yonelik beklentilerin
karsilanmasi icin yeterli ¢alisma yapilmadigin1 vurgulamaktadir. Bu dogrultuda {iniversitelerin
nitelikli 6gretimi saglamak iizere 6gretim elemanlarina 6grenme odakli, yenilik¢i pedagojileri
iceren ve siirekli mesleki gelisim firsatlar1 sunmalar1 énemli goriinmektedir. Bu mesleki
gelisim siire¢lerinin odaginda 6gretim elemanlarina etkili 6gretim becerilerinin kazandirilmasi
yer almalidir. Alanyazinda etkili 6gretimin 6zelliklerine yonelik ¢ok fazla sayida tanimlama
yapilmaktadir. Ornegin, bazi tamimlara goére etkili 6gretim Sgrenciler icin derin ve anlaml
6grenmelerin miimkiin oldugu bir ortam olusturma ve uygulama siirecidir. Bu siirecte 6gretim
elemanmin net hedefler ortaya koydugu, 6grenmeyi keyifli hale getirecek uygulamalar
olusturdugu, &grenene uygun destekler sundugu ve degerlendirme yaparak geribildirim
sagladig: ifade edilmektedir. Bir bagka tanimlamaya gore, etkili 6gretimin, destekleyici bir
Ogrenme ortami saglamayi, 6grenci 6grenmesine ilgi gostermeyi ve yiiksek beklentiler i¢inde
olmay1 gerektirdigi belirtilmektedir. Benzer baska bir tanima gore ise etkili dgretim net
hedefler belirlemeyi, etkili O0gretim yontemlerini kullanmay:r ve farkli degerlendirme
yaklagimlarin1 ise kosarak Ogrenme ve Ogretimi iyilestirmeyi igermektedir. Hacettepe
Universitesi Siirdiiriilebilir Ogretme ve Ogrenme Merkezi (HU STL), iiniversitenin egitim-
Ogretim politikasina uygun olarak, 6gretim elemanlarinin 6gretim siirelerini gelistirmek ve
Ogretimde niteligi artirmak amaciyla 2022-2023 ogretim yili giiz donemi itibariyle Ders
Tasarim Atolyesi programimi baslatmistir. Bu program kapsaminda, dgretim elemanlarina
Ogretim siirecinin 6nemli bir bilegeni olan ders tasarimina iligkin temel yetkinliklerin
kazandirilmas1 amacglanmaktadir. Ders tasarim ekibi ve Ogretim elemanlar isbirligiyle
gerceklesen atdlye siirecinde dgretim elemanlarinin bir dersin 6grenme hedefleri, 6gretim
yontemleri ve degerlendirme boyutlarina yonelik kritik becerileri edinmeleri hedeflenmektedir.
Atoélye sonunda her bir katilimer 6gretim elemaninin {ist diizey 6grenme hedefleri igeren,
giincel araclar ve etkilesimli yontemlerle zenginlestirilmis 6grenme etkinliklerinin planlandig:
ve 6grenmenin farkli yollarla degerlendirilmesine yonelik uygulamalarin isletildigi bir ders
tasarlamasi1 beklenmektedir. 2023-2024 Bahar donemi itibariyle Ders Tasarim Atdlyesinin
¢evrimigi olarak uygulanmasina yonelik karar alinmis ve bu dogrultuda Moodle’da 4 modiilden
olusan bir 6grenme ortami tasarlanmistir. Tasarlanan ¢evrimi¢i 6grenme ortaminin pilotu
Psikoloji boliimiinden 11 gretim elemaninin katilimiyla gerceklestirilmistir. Bir hafta devam
eden atdlyede Ogretim elemanlar1 giin igerisinde kendi hizlarinda modiilleri tamamlamislar,
aksamlar ise birer saatlik canli oturumlarda etkilesimli aktiviteler gerceklestirilmistir. Bu
bildiri kapsaminda 6ncelikle, cevrimici olarak tasarlanan Ders Tasarim Atdlyesi’nin bilesenleri
ve siire¢ basamaklar1 ayrintili olarak agiklanacaktir. Ardindan, pilot ¢caligmaya dair katilime1
goriisleri dogrultusunda Ders Tasarim Atdlyesi yaklagiminin 6gretim siireclerinin gelistirilmesi
ve iyilestirilmesindeki potansiyelleri tartigilacaktir.

Anahtar Sozciikler: ¢cevrimici egitim, mesleki gelisim, 6gretim becerileri
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Egitimde Yapay Zeka Araclar1 Uzerine Bir Derleme

Mehmet MARANGOZ, Kilis 7 Aralik Universitesi

Ozet

Yapay zeka giiniimiiz diinyasinin en énemli teknolojilerinden biridir. Cogu alanda oldugu gibi
yapay zeka teknolojisinin egitim alaninda da kullanimi yayginlagsmaktadir. Bilgiye erisimin
daha kolay hale gelmesi, kisa siirede daha fazla veriye ve daha etkili sonuglara ulagilmasi,
kisiye ozel egitim programlarina ihtiya¢ duyulmasi gibi etkenler egitimde yapay zeka
kullanimini destekleyen bazi sebeplerdir. Bu ¢alismanin amaci, yapay zekanin egitime olan
katkilarin1 paylagsmak ve egitim ortaminda kullanilabilen yapay zekd araglarini bir araya
toplamaktir. Yapay zeka araglarinin egitimde kullanimi, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunmanin yani sira 6gretmenlere de yeni ve etkili 68retim stratejileri gelistirme
firsat1 saglamaktadir. Caligmada nitel arastirma yontemlerinden olan derleme ¢alismasi tercih
edilmigtir. Derleme ¢alismalari, bir konu ile ilgili mevcut literatlirii inceleyerek, o konudaki
aragtirmalarin gilincel durumunu ortaya koyan caligmalardir. Diger bir ifadeyle, ilgili konu
hakkinda diger arastirmacilar tarafindan yapilmis ¢aligmalarin toplanmasi ve incelenmesidir.
Bu kapsamda bu ¢aligmada, egitimde kullanilan yapay zeka araglari arastirilmis ve derlenerek
anlaml bir biitiin haline getirilmistir. Makine 6grenimindeki son gelismeler, insan yazisini
taklit eden metinler iiretebilen platformlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. ChatGPT,
Google Gemini, Microsoft Copilot ve Claude gibi yapay zeka yeteneklerine sahip igerik
yazarlarimin ¢esitliligi giin gegtikte artmaktadir. Bahsedilen yapay zeka sohbet botlar1 diginda
egitim ortamina yonelik gelistirilen ¢ok gesitli yapay zeka araglari bulunmaktadir. Bu araglari
kullanildig1 alanlara gore siniflamak bir taraftan karigikligi onlerken diger taraftan kullanicilara
yol gostermektedir. Dil egitiminde kullanilan yapay zeka araclar1 genellikle dil becerilerinin
gelistirilmesi ve 6grencilerin okuma yazma yeteneklerinin artirilmasi i¢in kullanilmaktadir.
Babbel, Ello, Preply, Tutor Lily ve Lingodeer dil egitiminde kullanilan yapay zeka araglarindan
bazilaridir. Matematik egitiminde kullanilan yapay zeka araglari Ogrencilerin matematik
problemlerini ¢ézmelerine yardimci olan ve aninda geri bildirim saglayan sistemlerdir.
MathGPTPro, QANDA Math Coch, Prodigy, Microsoft Math Solver ve Algebrator matematik
egitiminde kullanilan yapay zeka araglaridir. Fen bilimleri egitiminde kullanilan yapay zeka
araglar1 genel olarak karmasik bilimsel kavramlarin anlagilmasina yardimci olan interaktif
araglardir. Science360, Mystery Science, Science Experiments, Science Journal ve Physics
Toolbox Suite fen bilimleri egitiminde kullanilan yapay zeka araglarindan bazilaridir. Bilisim
teknolojileri egitiminde kullanilan yapay zeka araglar1 6grencilerin programlama becerilerini
gliclendirmesi ve teknoloji alanindaki yenilikleri kesfetmesi i¢in dnemli bir etkiye sahiptir.
Code.org, Blockly ve Daisy the Dinosaur biligsim teknolojileri egitiminde kullanilan yapay zeka
araclarindan bazilaridir. Sonug olarak yapay zekdnin hizla gelisen bir teknoloji olmasimdan
dolay1 gelecekte insan hayatinda daha fazla yer alacagi 6ngoriilmektedir. Yapay zeka araglari,
egitimde yenilik¢i yaklagimlar sunarak dgretmenlere ve 6grencilere bilyiik yarar saglamaktadir.
Bu araglar, egitim siireglerini daha etkili ve verimli hale getirirken, &grencilere
kisisellestirilmis 6grenme deneyimi sunmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, egitim, egitimde yapay zeka araglari.
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Tasarim odakh diisiinme iizerine 6gretim tasarim ornegi

Yesim Siirmelioglu, Kastamonu.l"}niversitesi
Mukaddes Erdem, Hacettepe Universitesi

Ozet

Ogretmenler bilimin dilini giinliik yasann diline déniistiirme, olumlu simf deneyimi yaratma,
arag, gere¢ ve yoOntemleri manipiile ederek etkili kullanimlar {iretme gibi goérev ve
sorumluluklar1 olan &gretim tasarimcilaridir. Bu sorumluluklarin etkili bir sekilde yerine
getirilmesi, O6gretmenlerin tasarim odakli diisiinme becerileriyle yakindan iligkili oldugu
sOylenebilir. Tasarim odakl1 diisiinme, tiim siire¢ tasarimlarinda kritik neme sahiptir. Tasarim
odakli diisiinme, karmasik sorunlarla karsilaganlara dogrusal olmayan diigsiinme ve kesif yapma
becerisi kazandirarak farkli bakis agilarina olanak tanir. Bu nedenle tasarim odakli diigiinme,
ogretimde onemli bir diiginme bi¢imi olarak 6ne g¢ikmaktadir. Bu ¢aligma kapsaminda;
Stirmelioglu’nun (2021) doktora tezinde tasarim odakli diigiinmenin gelistirilmesi igin
hazirlanan 6gretim tasarimi siireci, asamalari ele alinarak agiklanmigtir. Bu arastirmanin ele
aldig1 durum, 6gretmenlerin tasarim odakli diisiinme becerisini gelistirmeye doniik drnek bir
Ogretim tasarimi sunmaktir. Siiregte, Cevrimici proje tabanl tasarim odakl diigiinme 6gretimi
tasarlanmigtir. Bu aragtirmanin g¢alisma grubunu, tezin amaci dogrultusunda 2019-2020
6gretim yili bahar-yaz donemlerinde; caligmaya goniillii olarak katilan, tarih, cografya ve
sosyal bilgiler 6gretmenleri olusturmustur. Aragtirmanin uygulama siireci; pilot ve asil olmak
iizere iki asamada gergeklesmistir. Pilot calismada, toplamda 12 6gretmen (5 tarih, 4 cografya
ve 3 sosyal bilgiler 6gretmeni) ve ii¢ takim ile siireg¢ yiiriitiilmiistiir. Asil uygulamanin ¢alisma
grubunda 22 Ogretmen (7 tarih, 7 cografya ve 8 sosyal bilgiler 6gretmeni) yer almistir.
Toplamda alt1 takimla asil uygulama tamamlanmistir. Arastirmanin uygulama siireci 12 giinde,
giinliik 90 dakikalik iki oturum olarak toplamda 1080 dakikada tamamlanmistir. Bu 1080
dakikalik ¢evrimigi proje tabanli tasarim odakli diistinme dgretimi biiyiik grup ve kiiglik grup
oturumlari seklinde tasarlanmigtir. Bu siirecin biiyiik grup oturumlarina ayrilan toplam siire
510 dakika iken kiiglik grup oturumlarina ayrilan toplam siire 570 dakikadir. Arastirmada,
¢evrimigi proje tabanli tasarim odakli diisiinme 6gretiminde, d.school TOD modeli adimlart;
empatiyle yaklasma, problemi tanimlama, fikir {iretme, prototip gelistirme ve test etme
asamalar1 isletilerek 6gretmenlerin tasarim odakli diisiiniir olmalar1 saglanmaya ¢alisilmistir.
Tasarim odakli diisiinme 6gretimi i¢in gelistirilen 6gretim tasarimu siirecinde, takimlar, gesitli
dinamiklerden etkilenmislerdir. Bunlarin baginda, dijital teknoloji kullanim becerisi gelmistir.
Bu sebeple bundan sonraki ¢aligmalarda siirecin daha verimli ve etkili gegmesini
destekleyebilmek i¢in uygulama dncesinde katilimc1 dgretmenlerin dijital teknoloji kullanim
becerileri belirlenip, katilimcilar bu degiskene gore takimlara dagitilmasi onerilir. Yani sira
caligma kapsamindaki ¢evrimi¢i proje tabanli tasarim odakli diisiinme 6gretiminde, 6grenme
pratikleri olarak senaryo yazimi, Oykii karti ¢izimi ve animasyon teknolojisinden
yararlanilmistir. Yapilacak caligmalarda benzer 6grenme pratikleri olabilecegi gibi senaryo
yazimi ve Oykii karti ¢izimi ardindan farkli teknolojiler tercih edilebilir. Bu arastirma
kapsamindaki 6gretimin basinda, takim tiyelerinin belirlenmesi ile birlikte takim karari ile bir
moderatdr belirlenmis ve moderatériin katilmadigi oturumlar diginda her takim igin sabit bir
moderatdr belirlenmistir. Bundan sonraki ¢aligmalarda moderatorliigiin takim igerisinde
doniistimlii olmasi Onerilebilir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim odakli diisiinme, 6gretim tasarimi, ¢evrimici 6gretim, 6gretmen
egitimi, proje tabanli 6grenme.
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Cevrimici Egitim Verme Yetkinligini Gelistirmeye Yonelik Bir
Cevrimici Dersin Tasarlanmasi

Yasemin Demiraslan Cevik, Hacettepe University
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Seyhmus Aydogdu, Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
Dilek Avcl, Hacettepe University

Ozet

Uzaktan egitim, bir¢ok yiiksekdgretim kurumunun stratejik planinda yer almaya bagladik¢a
Ogretim elemanlar1 da 6gretim yontemlerini ¢evrimici veya diger teknoloji-tabanli yontemleri
icerecek bicimde uyarlamak durumunda kalmaktadir. Cevrimigi egitim, 6gretim elemanlarinin
yeni roller, sorumluluklar ve yeterlikler edinmelerini gerektirmektedir (Baran, Correia ve
Thompson, 2011; Bates, 2000). Ancak, bir¢ok ¢alismada 6gretim elemanlarinin teknolojinin
Ogrenme-0gretme siirecinde kullanim i¢in gerekli bilgi, beceri ve ozgiivene sahip olmadig:
belirlenmistir (El Fadil, 2015; Ferdig ve Kennedy, 2014; Somera, 2018). Benzer bi¢imde Nicol
vd. (2018), 6gretim elemanlarinin aktif 6grenme siireclerini desteklemek iizere teknolojiyi
kullanirken 6nemli sorunlarla karsilagtiklarin1 ortaya koymuslardir. Egitim siireglerinin
uzaktan yiritildiigii pandemi doneminde bu sorunlarin daha fazla giindeme geldigi
bilinmektedir. Ornegin, Moralista ve Oducado (2020) tarafindan Covid-19 pandemisi
siirecinde Ogretim elemanlarinin ¢evrimigi egitim ile ilgili bakig agilarinin incelendigi
caligmada, 6gretim elemanlarinin biiyiik ¢cogunlugunun g¢evrimigi egitimde altyapi, erigim,
teknolojiyi kullanma ve 6grenci 6grenmesini saglama konularinda zorluklar yasadiklar1 ve bu
nedenlerle c¢evrimici egitim ile ilgili ¢ekimser kaldiklar1 hatta direndikleri belirlenmistir.
Arastirmada, 6gretim elemanlarinin olumsuz tutumlarinin ¢evrimici egitimin sundugu firsatlar
aciklayan siirekli egitim ve gelisim destekleriyle degistirilebilecegi Onerilmistir. Benzer bir
bagka calismada Cameron-Standerford ve digerleri (2020), Covid-19 siirecinde aniden
¢evrimigi egitime gegmenin 6gretim elemanlarinin bir kismi i¢in zorlayici, stresli, sikintili ve
endiseli oldugunu ancak ¢evrimici egitim ile ilgili deneyimli olanlarin veya devam eden
pandemi siirecinde yenilik¢i teknoloji tabanli yontemleri derslerinde kullanma c¢abasi
gosterenlerin gegis siirecini daha rahat atlattiklar1 ortaya konulmustur. Yiiksekogretim Kalite
Kurulu (YOKAK) tarafindan, iiniversitelerin uzaktan ya da karma egitim uygulamalarina
yonelik kalite giivencesi siireglerini degerlendirmelerinde yol gosterici olmasi amaciyla
“Uzaktan Egitimde Kalite Giivencesi Olgiitleri ve Degerlendirme Rehberi 20207
yaymlanmistir. Bu rehberde, yeni normallesme siirecinde yiiksekdgretim kurumlarinin
beklenen nitelikte uzaktan ya da karma egitim yapabilmeleri i¢in bazi temel gereklilikler
vurgulanmistir. Bu gerekliliklerden biri 6gretim elemanlarinin uzaktan egitim siirecine iligskin
teknolojik ve pedagojik yetkinliklerinin arttirilmasidir. Teknoloji ile pedagojiyi biitlinlestirmek
zor ve degisim zaman alicidir. Kapsamli, sistematik ve ihtiyaca doniik mesleki geligim
programlar1 6gretim elemanlarinin yeni pedagojileri ve rolleri dgrenip benimsemelerine ve
degisim siirecini daha saglikli yagamalarina destek olabilir (Adnan, 2017; Baran ve Correia,
2014; Bozkurt, Hamutoglu, Liman Kaban, Tas¢1 ve Aykul, 2021; Koyuncuoglu, 2020; Meyer
ve Murrell, 2014). TUBITAK 3005 programi kapsaminda desteklenen 122G163 numaral
projede dgretim elemanlarinin mesleki gelisimlerini desteklemek iizere gevrimigi egitimde
tasarim ve gelistirme yapmak i¢in gerekli yetkinlikleri kazandirmaya yonelik bir ¢evrimigi ders
olusturulmas1 amaglanmistir. Gelistirilecek ¢evrimigi dersin igerigini belirlemek amaciyla,
yiiksekdgretim diizeyinde ¢evrimigi egitim ve mesleki gelisim {izerine yayinlanan 6nemli
raporlar ve caligmalar incelenmistir. Ayrica, 6gretim elemanlarinin gevrimigi egitim verme
konusundaki giincel gereksinimlerini belirlemek ve egitimi bu ihtiyaglara gore sekillendirmek
amaciyla bir ihtiya¢ analizi yapilmistir. Standartlar, alanyazin taramasi ve ihtiyag analizi
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sonuclarinin birlikte degerlendirildigi bir proje toplantisinda, i¢erigin son hali 8§ modiil altinda
belirlenmistir. Her bir modiile iliskin detayli igerik olusturulmasinin ardindan, gorsel
materyallerin gelistirilmesi, 6grenme etkinlikleri ve degerlendirme bilesenlerinin hazirlanmasi
ve son olarak igerigin g¢evrimigi sisteme entegrasyonu gerceklestirilmistir. Bu ¢alisma
kapsaminda ¢evrimigi 6grenme ortaminin tasarimu siireci ile birlikte ilk pilot deneme sonuglari
sunulacaktir.
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6. Siif Ogrencilerinin Problem Cézme Becerileri Uzerinde Ogrenme
Destegi Yonteminin Etkisi

Gamze SOYLU, MEB
M. Betiil YILMAZ, Yildiz Teknik Universitesi BOTE Boéliimii

Ozet

Bu calismanin konusu 6. simf Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde Ogrenme Destegi
(Scaffolding) yonteminin bilgisayarsiz etkinlikler aracilifiyla kullanimmin ogrencilerin
problem ¢dzme becerilerine etkisini arastirmaktir. Calismada Ogrenme Destegi yontemi
Ogrencilerin problem ¢Ozme becerilerini artiracak etkilesimli Ogrenme ortamlariyla
dgrendiklerini uygulamaya dokmelerini saglamak amactyla kullanilmistir. Ogrenme Destegi
yontemi, ders kapsamindaki "Problem Cozme Kavrami ve Yaklasimlar1" konu alanina ait
O6grenme kazanimlari igin, sekiz haftalik siire boyunca, aragtirmaci tarafindan ASSURE
Ogretim tasarimi ile hazirlanan bilgisayarsiz etkinlikler kullamilarak uygulanmigtir.
Arastirmada karma aragtirma modeli kapsaminda paralel karma desen kullanilarak, nitel veriler
nicel verilerle desteklenmistir. Nitel veriler “Yar1 Yapilandiriimis Gériisme Formu”, “Ogrenci
Giinliikleri”?, “Arastirmact Giinligii”, “Odak Grup Goriismeleri” ve “Gézlem Formu” ve
“Ogrenci Calisma Kagitlar1” teknikleri ile toplanmistir. Nicel veriler “Problem Czme Becerisi
Alg1 Olgegi” ve “Problem Cézme Becerisi Belirleme Olgme Araci” ile elde edilmistir. Bu
bildiride yontemin uygulanmasi ile ilgili siirece ve nicel verilerden elde edilen bulgulara yer
verilmig, nicel verilerden elde edilen bulgular bildirinin kapsami disinda birakilmistir.
Uygulama 6ncesi ve sonrasinda dgrencilere uygulanan iki dlgekten elde edilen on test ve son
test puanlart SPSS 25 yardimiyla analiz edilmistir. Yontemin 6grencilerin problem ¢dzme
becerileri iizerindeki etkisini anlamak iizere bagimli 6rnekler t-testi gergeklestirilmistir. Analiz
oncesinde verilerin normal dagilim géstermesi onkosulu 6n test ve son test puan ortalamalari
dagilimimin carpiklik ve basiklik katsayilari ile sinanmigtir. Gerek puanlarin garpiklik ve
basiklik degerlerinin -1 ve +1 arasinda olmasindan gerekse incelenen histogram egrilerinden
hareketle verilerin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir. Onkogullarin saglanmasinin
ardindan, bilgisayarsiz etkinlikler araciligryla Ogrenme Destegi kullaniminda dgrencilerin 6n-
son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek i¢in bagiml
ornekler t-testi kullanilmistir. Analizler sonunda galisma grubuna uygulanan Slgeklerin 6n test
ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark oldugu goriilmiistiir. Bulgulara
dayali olarak, uygulanan bilgisayarsiz etkinlikler aracihgiyla Ogrenme Destedi ydnteminin
Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi sOylenebilir. Arastirmanin ortaokul
diizeyinde Ogrenme Destegi yontemi ile programlama egitimi uygulamalari igin yol gdsterici
olarak alana katki saglamasi beklenmektedir.

Anahtar Sézciikler: Ogrenme Destegi; Scaffolding; Problem Cézme Becerileri
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Report on Best Practices in Assistive Technologies for Social
Inclusion of Individuals with ASD and/or ID

Gerda Sula, University of Tirana
Katerina Mavrou, European University Cyprus
Jo Daems, Thomas More University of Applied Sciences of Belgium
Merita Hoxha, Aleksandér Xhuvani University
Karolina BolestaSnezhanka Kostova, Bulgarian Academy of Sciences
Anna LekovaBulgarian Academy of Sciences

Abstract

Assistive technologies (AT) are revolutionizing social inclusion for individuals with Autism
Spectrum Disorder (ASD) and Intellectual Disabilities (ID). From computer-assisted learning
tools to immersive virtual reality experiences, a range of AT interventions are fostering
independence, communication, and social skills development. Best practices emphasize
tailoring AT solutions to individual needs. Collaboration between researchers, practitioners,
families, and developers ensures interventions are relevant and effective. Importantly,
evidence-based approaches ground AT in research, while ongoing training and support
empower users, caregivers, and educators to maximize the benefits. Accessibility is paramount,
with solutions designed for various abilities and considering affordability and device
compatibility. Ethical considerations like transparency, user privacy, and responsible
development are crucial. Across categories, success stories abound. Virtual reality offers safe
spaces to practice social skills, while wearable technologies provide personalized support for
daily tasks. Al holds promise for early detection and therapy personalization, and mobile apps
offer targeted communication and behavior management tools. Augmented reality
interventions are emerging as powerful tools for social interaction and skill development for
individuals with ASD. Looking ahead, continued research, collaboration, and innovation are
essential to maximize the potential of AT for social inclusion. User-centered design and
sustainable solutions will be key to creating a more inclusive and supportive world for
individuals with ASD and/or ID. This report aims to present good practices relevant to the
implementation of computer AT in education, employment, and everyday life for individuals
with ASD and/or ID.

Keywords: Assistive technologies social inclusion ,ASD, ID
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Meslek Yiiksekokulu Akademisyenlerinin Teknostres Diizeylerinin
Yasam Boyu Ogrenme Egilimleri A¢isindan Incelenmesi: Devlet-
Vakif Universitesi Karsilastirmasi

Oznur Ayazoglu, istanbul Gelisim Universitesi
Soner ALTINTAS, Kirklareli Universitesi

Ozet

Giliniimiiz diinyasinda teknolojik gelismelerin hizla ilerlemesi, egitim ve dgretim siireglerinde
bu yeniliklerin etkin bir sekilde kullanilmasini kaginilmaz hale getirmistir. Akademisyenlerin
derslerinde teknolojik {iirlinleri ve araglari verimli bir sekilde kullanmalari, &grencilerin
akademik basarilarini artirmak, motivasyonlarini yiikseltmek ve onlara daha kaliteli bir egitim
sunmak acisindan kritik bir rol oynamaktadir. Egitimde teknolojinin bu denli énemli bir yer
tutmasi, 6gretim ydntemlerinin ve 6grenme deneyimlerinin siirekli olarak gelismesini ve
iyilesmesini saglamaktadir. Ancak, teknolojik araglarin hizli degisimi ve siirekli olarak
giincellenmesi, akademisyenlerde giivensizlik ve endise duygulart yaratabilmektedir.
Teknostres olarak adlandirilan bu duygular, bireylerin teknolojik araclari kullanirken
yasadiklari stres durumu olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda akademisyenlerin yasam boyu
Ogrenme becerilerinin her gegen giin daha da 6nemli hale geldigi sdylenebilir. Yasam boyu
6grenme, bireyin hayati boyunca siirekli olarak bilgi ve beceri edinmeye, mevcut bilgilerini
giincellemeye ve yeni teknolojilere uyum saglamaya devam etmesi olarak ifade edilmektedir.
Bu bilgiler dogrultusunda arastirmanin amaci, devlet ve vakif iiniversitesine bagli meslek
yiiksekokullarinda gorev yapan akademisyenlerin teknostres diizeylerini yasam boyu 6grenme
egilimleri agisindan incelemek ve bu iki iiniversitedeki genel durumu karsilastirmaktir. Nicel
aragtirma yontemlerinden iligkisel tarama modeli kullanilan g¢aligmaya kolay ulasilabilir
ornekleme yoOntemiyle belirlenen 244 akademisyen katilmigtir. Veriler, arastirmacilar
tarafindan hazirlanan 10 maddelik Demografik Bilgi Formu, 28 maddelik Ogretmenlerin
Teknostres Diizeylerini Belirleme Olgegi ve 29 maddelik Yasam Boyu Ogrenme Egilimleri
Olgegi araciligiyla toplanmustir. Verilerin analizi SPSS 26.0 programi kullanilarak yapilmistir.
Analiz siirecinde frekans, yiizde gibi betimsel istatistikler elde edilmis ve normallik testi ile
iliskisiz 6rneklemler i¢in iki yonlit ANOVA testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular, meslek
yiiksekokulu akademisyenlerinin teknostres diizeylerinin orta diizeyde, yasam boyu 6grenme
egilimlerinin ise yiiksek diizeyde oldugunu gostermistir. Ayrica dijital araclarin kullanim
amacinin gorev yapilan iiniversite tiirli baglaminda teknostres diizeyi iizerindeki ortak etkisi
incelendiginde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Vakif tiniversitesinde
calisan ve dijital araglar1 uzaktan egitim ve film/dizi amaciyla kullanan akademisyenlerin
teknostres diizeylerinin devlet iniversitesi akademisyenlerine gore daha yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir. Buna ek olarak, devlet {iniversitesinde ¢alisan ve dijital araglar1 sosyal
medya amacl kullanan akademisyenlerin teknostres diizeylerinin daha yiiksek oldugu tespit
edilmigtir. Ayrica yasam boyu 6grenme egilimleri agisindan birtakim farkliliklarin olustugu da
gozlemlenmistir. Akademik ¢aligma alani ve haftalik ders saati degiskenlerinin gérev yapilan
Uiniversite tlirli baglaminda yasam boyu 6grenme egilimi lizerindeki ortak etkisi incelendiginde
yine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Bu baglamda vakif tiniversitesinde
gorev yapan ve akademik calisma alan1 Fen Bilimleri ve Matematik ile Sosyal, Beseri ve Idari
Bilimler olan akademisyenlerin yasam boyu Ogrenme egilimlerinin devlet iiniversitesi
akademisyenlerine gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Benzer sekilde haftalik ders saati 1-
5 saat ve 11-15 saat olan akademisyenlerin yasam boyu Ogrenme egilimlerinin vakif
tiniversitesi akademisyenlerinin lehine oldugu tespit edilmistir. Ek olarak meslek yiiksekokulu
akademisyenlerinin teknostres diizeyleri ile yasam boyu 6grenme egilimleri arasinda negatif
yonde ve anlamli bir iligki goriilmiistiir.
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Egitimde Yapay Zeka Kullanimi ve Ogrenci Deneyimleri: ChatGPT
Ornegi

Esra Parlak, Milli Egitim Bakanlig:

Ozet

Giinlimiizde, yapay zeka teknolojileri egitim alaninda biiyiik bir potansiyele sahiptir. Yapay
zekd teknolojilerinin egitimde kullanimi 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirmek,
bireysellestirilmis 6grenme ortami sunmak, anlik geri bildirim saglamak, 6grenci basarisini
artirmak, dil 6gretimi vb. bir¢ok konuda katki saglamaktadir. Bu arastirmada ortaokul
ogrencilerinin yapay zekd uygulamalarindan ChatGPT’yi egitim amach kullanimlarina iligkin
goriislerini tespit etmek amaglanmaktadir. Yapay zeka uygulamalardan biri olan ChatGPT,
Ogrencilerin ders calisma, ddev hazirlama ve 6grenme siireglerinde yeni bir yol agmaktadir.
ChatGPTmin egitim amagli kullanimmin 6grenciler tarafindan nasil benimsendigi bu
calismanin odak noktasini olusturmaktadir. Calisma nitel arastirma desenlerinden
fenomenolojik (olgu bilimsel) desene dayali olarak tasarlanmistir. Calisma grubunun
belirlenmesinde elverisli 6rnekleme yontemi kullanilmis olup, veriler 2023-2024 Egitim
Ogretim Yil’nin birinci doneminde Ankara ilinde bir devlet ortaokulunun 6. smif
ogrencilerinden toplanmistir. Calismada O6grenciler 6 hafta boyunca ChatGPT kullanarak
6devlerini aragtirmiglar, derslerde 6grendikleri konulari tekrar etmisler ve derslerle ilgili merak
ettiklerini sormuglardir. Aragtirmanin katilimer grubunu 6 hafta sonunda toplam 288
dgrencinin katildig1 calismadan rastgele secilen 12 dgrenci olusturmustur. Ogrencilerin egitim
amagli ChatGPT’yi kullamimlarina iliskin goriislerini ortaya koymak amaciyla yari
yapilandirilmig goriisme formu olusturulmus, dgrenciler ile odak grup goriismeleri yapilarak
veriler toplanmistir. Arastirmadan elde edilen veriler betimsel analiz ve icerik analizi ile
¢ozlimlenmistir. Analiz sonucunda katilimcilarin ¢ogu egitimde ChatGPT kullanmanin
Odevleri arastirmada kolaylik sagladigini, zaman tasarrufu sagladigini, anlamadigi konulari
ogrenmelerini ve pekistirmelerini sagladigini belirtmislerdir. Ogrencilerin ¢ogu, ChatGPT'yi
glinlik veya haftalik olarak kullanmay1 planladiklarini ifade etmiglerdir. Bu durum,
teknolojinin egitim siirecinde ne kadar benimsendigini gostermektedir. Bununla birlikte
ogrenciler ChatGPT kullanirken 6gretmene soru sormusg gibi hissettiklerini, ChatGPT nin
cogunlukla dogru cevaplar verdigini fakat bazen yanilabildigini, farkli kaynaklardan da
aragtirma yapilmasi gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica 6grenciler ChatGPT’nin insanlarin
fikir tretmesini engelleyerek kolayciliga kagmasina, yanlis cevaplar vermesi durumunda
Ogrencinin hatali 6grenmesine neden olacagi gibi etik sorunlari da dile getirmislerdir.
Calismanin sonuglar1 dogrultusunda Ogrencilerin, ChatGPT'yi etkili ve etik bir sekilde
kullanmalar tesvik edilmeli, agir1 kullanimi 6nlemek amaciyla, teknoloji kullanimina y6nelik
rehberlik saglanmalidir. Ogrenme deneyimlerinin zenginlesmesi i¢in ChatGPT'nin yam sira,
diger egitim teknolojileri ve araglarinm1 da kullanilarak, O6grencilerin farkli 6grenme
yontemlerinden yararlanmalari saglanmalidir. Bu ¢aligmanin egitim ortamlarinda Ogrenci
boyutunda yapay zeka sohbet robotu olan ChatGPT’nin kullanimi konusuna 1s1k tutacagi
ongoriilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, egitim, 6grenci, sohbet robotu, ChatGPT.
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Yapay zeka uygulamalarinin egitimdeki rolii ve etkileri

Sermin Sevil, Bartin Uniyersitesi
Seyfullah Gékoglu, Bartin Universitesi

Ozet

Yapay zekd giinlimiiziin en Onemli teknolojik gelismelerinden birisi olarak ©n plana
cikmaktadir. Yapay zeka ile birlikte ivme kazanan dijital doniisiim, egitim alaninda da 6nemli
degisikliklere yol agmaktadir. Egitimde yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanan yapay zeka
uygulamalari; 6gretim siireglerini iyilestirme, kigisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma ve
egitimde verimliligi artirma potansiyeline sahiptir. Bu ¢alismanin amaci, yapay zeka
uygulamalarinin egitimdeki rolii ve etkilerini analiz ederek, 6grenci basarist ve Ggretim
stiregleri lizerindeki etkilerini degerlendirmektir. Ek olarak yapay zeka teknolojisinin egitimde
etik ve gizlilik hususlarina yonelik potansiyel etkilerinin nasil yonetilebilecegi arastirilmigtir.
Calismada literatiir derlemesi ¢ergevesinde mevcut literatiir taranarak yapay zeka
uygulamalarinin egitimdeki etkileri {izerine odaklanilmigtir. Literatiir taramasinda anahtar
kelimeler olarak “yapay zeka uygulamalari, egitimde yapay zeka, Ogrenci performanst,
kisisellestirilmis 6grenme” kullanilmigtir. Arastirma sonucunda yapay zeka uygulamalarinin
egitimde Onemli etkiler yarattig1 belirlenmistir. Yapay zekd teknolojileri, Ogrenci
performansinin izlenmesi ve degerlendirilmesine yonelik etkili araglar sunmaktadir. Yapay
zekd kullanilarak Ogrenci verileri lizerinde gergeklestirilen analizler ile bireysel 6grenme
ihtiyaclarim1 belirlenebilmekte ve uygun geri bildirimler saglanabilmektedir. Ogrencilere
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunularak her 6grencinin kendi ozelliklerine gore
6grenmesine olanak saglanabilmektedir. Yapay zeka ozellikle dezavantajli 6grencilere egitim
destegi sunulmasi bakimindan egitimde firsat esitlifinin saglanmasina yonelik 6nemli bir
potansiyel tagimaktadir. Ayrica, 6gretim materyallerinin zenginlestirilmesi ve ¢esitlendirilmesi
konusunda onemli katkilar saglamaktadir. Yapay zeka ile metin tabanli agiklamalara dayali
olarak olusturulabilen gorsel materyaller 6grencilerin soyut kavramlari daha somut bir sekilde
anlamalarina yardimci olmaktadir. Yapay zeka uygulamalari, 6gretmenlerin rutin idari
gorevlerini otomatiklestirerek is yiikiinii hafifletmekte ve 6gretmenlerin 6grencilere birebir ilgi
gostermelerine olanak tamimaktadir. Yapay zeka destekli 6grenme ortamlari, 6grenme
stireglerini daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirerek dgrenci motivasyonunu artirmakta ve
ogrencilerin aktif katilimini tesvik etmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka uygulamalarinin
egitimde yayginlasmasi, 68renci verilerinin gizliligi ve etik kullanimina iliskin endiseleri de
beraberinde getirmektedir. Arastirmacilar, yapay zeka uygulamalarinin 6grencilerin yaraticilik
ve elestirel diislinme becerilerini olumsuz etkileyebilecegi konusunda uyarilarda
bulunmaktadir. Yapay zeka teknolojilerin egitime dikkatli bir sekilde entegre edilmesi
gerektigi vurgulanmaktadir. Bu nedenle, dgrenci verilerinin korunmasi ve etik gibi konularin
yapay zekanin egitim alaninda kullanilmasi ile ilgili iizerinde calisilmaya devam edilecek
Onemli ¢alisma alanlar1 olmaya devam edecegi ongoriilmektedir. Calisma sonucunda yapay
zekanin egitimdeki potansiyel faydalarini en {ist diizeye ¢ikarmak ve olasi zorluklart en aza
indirmek icin birtakim Onerilerde bulunulmustur. Yapay zeka uygulamalarmin egitimdeki
potansiyel faydalarini en iist diizeye ¢ikarmak igin, bu teknolojinin dikkatli ve etik ilkeler
cercevesinde  entegrasyonunun  saglanmast  gerekmektedir.  Ogretmenlerin  dijital
yeterliliklerinin artirilmasi ve okullarin mevcut teknolojik altyapilarinin gelistirilmesi 6nem arz
etmektedir. Ayrica, Ogrenci verilerinin korunmasi ve gizliligin saglanmasina yonelik
politikalar gelistirilmelidir. Egitimciler, politika yapicilar ve aragtirmacilar i¢in yapay zeka
teknolojilerinin gelecekteki potansiyelinin anlagilmasi ve bu teknolojilerin sorumlu bir sekilde
kullanilmasi igin rehberlik ¢aligmalar yiiriitilmelidir.
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Anahtar Sozciikler: Yapay zekd, egitim teknolojileri, kisisellestirilmis 6grenme, 6gretim
siiregleri, 6grenci basarisi, etik, gizlilik.
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Bilisim Suclarmin Tiirk Ceza Kanunundaki Degisiminin Yillara Gore
Incelenmesi

Selim Gokce, Hitit Universitesi
Hakan Kor, Hitit Universitesi

Ozet

Tiirk Ceza Kanununa (TCK) bakildiginda Sug; TCK veya ceza hikkmii igeren 6zel kanunlarla
diizenlenen hukuka aykir1 ve cezai yaptirima baglanmis eylemler olarak tanimlanmigtir.
Islenen sucta dijital ortamlarin ve teknolojik imkanlarin kullanilmastyla sug, bilisim sugu adin1
almaktadir. Bilisim Sugu (Siber Sug), bilgisayar, akilli telefon, tablet, internet ortami
vasitasiyla fiziki temasta bulunmadan sanal ortamda islenen suglarin geneline verilen isimdir.
Teknolojik gelismeler sayesinde diinya kiigiilmiis ve haber akisi ¢ok hizli bir sekilde inanilmaz
boyutlara ulagmistir. Teknolojik alandaki yenilikler insanlik i¢in olumlu yonde katki sagladigi
kadar kotii niyetli kisilerin sug isleme konusundaki fikirlerini ve eylemlerini de harekete
gecirmek igin ortam hazirlamistir. Devlet, suglarin dnlenmesi igin veya islenmis suglarin
cezalandirilmasi i¢in bir takim yasal diizenlemeler yapar ve bu yapilan yasal diizenlemeler
teknolojik alanda gerceklesen hizli degisimler nedeniyle bazi zamanlarda yetersiz kalabilir. Bu
yetersizlik nedeniyle teknolojik cihazlarin su¢ islemede kolaylik saglamasini firsata
doniistiirme gayreti iginde olan kétii niyetli kisiler bilisim alaninda sug islemeye baglamiglardir.
Ulkemizde bu tiir suclarin 6niine gegebilmek adina ilk olarak 14 Haziran 1991 tarihinde 765
sayili Tiirk Ceza Kanununun 11’inci béliimiinde yer alan bilisim alaninda suglar bagligi altinda
525 (a-d) maddeleri ile miicadele verilmis olsa da gelisen teknolojik durumlar nedeniyle ilgili
maddenin yetersiz kalmasi sebebiyle etkili bir miicadele verilemediginden 01 Haziran 2005
tarihinde 5237 sayili Tiirk Ceza Kanununun yiiriirliige girmesi ile bilisim alaninda suglar
bashig1 altinda madde 243, 244, 245 ve 245/a maddelerince bilisim suglarina kargi miicadele
verilmeye baslanmus ve halihazirda bu miicadele devam etmektedir. Ulkemizde, siber suglarla
yasal anlamda miicadele etmek i¢in 5237 sayili Tiirk Ceza Kanunu’nun yani sira 6698 sayili
Kisisel Verilerin Korunmas: Kanunu, 5809 sayil1 Elektronik Haberlesme Kanunu, 5846 sayili
Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu gibi 6zel kanunlar da bulunmaktadir. 1991 y1l1 gibi Tiirkiye’de
internetin dahi heniiz olmadig1 yillarda bilisim sugu cezalarinin kanunda yer almasi dikkat
¢ekici bir durumdur. Bazi suglar dogrudan islenebilirken bazilarinin ise islenmesi igin
teknolojik imkanlarin kullanilmasi gerektigi goz oniine alindiginda ve suglu profilinin her
gecen giin degisiklige ugrayarak teknoloji alaninda kendini gelistiren kisilerden olusmasi
sebebiyle su¢ ve suglu ile miicadele edebilmek i¢in yasal giincellemelerin zamaninda yapilmasi
gerektigi hususu unutulmamalidir. Bu ¢alismada, 1991-2018 yillar1 arasinda bilisim suglarinin
Tiirk Ceza Kanunundaki degisimi ve bu suglara uygulanan cezalar incelenmistir. ilerleyen
siirecte ceza niteligi olusturacak yeni bilisim suglar1 ve cezalarmin ortaya ¢ikacagi tahmin
edilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Bilisim Suglari, Tiirk Ceza Kanunu, Bilisim Suc¢u Cezalari
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Tiirkce Ogretiminde Yazim ve Telaffuz Yanhsi Yapilan Kelimelerin
Web 2.0 Araclariyla Dogru Kullaniminin Ogretimi’

Ebru Sedef SAHIN, Ondokuz Mayis ﬁqiversitesi
Hatice Gok¢ce BILGIC, Ondokuz Mayis Universitesi
Zeynep UGURLU, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Dil bir milletin sahip oldugu en degerli hazinedir. Ulkemizde Tiirk¢enin ana dil olmasina
ragmen; kitle iletisim araclarinda kelimelerin 6zensiz kullanimi, 6zellikle kiigiik yaslardan
itibaren sosyal medya gibi ortamlardaki iletisimde kullanilan yanhs kisaltmalar, yine kitle
iletisim araglarinda ve sosyal medya ortamlarinda yazim yanlislarinin 6nemsenmemesi 6zensiz
Tiirkce kullanimina neden olmaktadir. Bu yaygin hatali kullanimlar sebebiyle dilimizin giinliik
kullaniminda da siklikla telaffuz ve yazim yanlisi yapildigi goriilmektedir. Bu yanlislart
diizeltebilmenin en onemli yolu bireylere erken cocukluk doneminde ulagmaktir. Dilin
kullanimindaki hatalar1 heniiz yolun bagindayken diizeltmek ve dilin gerektirdigi kurallart
ogreterek dogru kullanimi yayginlagtirmak biiyiik bir dneme sahiptir. Bu kurallar1 dgretirken
Ogrenciyi sitkmadan ve ezberlemeye maruz birakmadan dilin dogru kullanimimin tesvik
edilmesi de onemlidir. Yeni nesil araglarin egitim diinyasinda kullanim1 &grenciler i¢in daha
eglenceli ve etkilesimli bir 6grenme ortami olusturulmasini desteklemektedir. Bu ¢alisma ile
Web 2.0 araglar1 kullanilarak gelistirilen farkli 6gretim materyallerinin Tiirk¢e dgretiminde
yazim ve telaffuz yanlislarinin diizeltilmesindeki etkisinin gézlemlenmesi hedeflenmektedir.
Calisma kapsaminda Web 2.0 araglar kullanilarak dgrencilere gorsel, isitsel ve gorsel-igitsel
olarak hitap edecek ogretim materyalleri gelistirilmistir. Ayrica etkilesimli materyaller ile
ogrencilerin eglenerek 6grenmesi desteklenmistir. Calismada deneysel desenlerden tek grup 6n
test-son test desen kullanilmistir. Calisma grubu, 2023-2024 6gretim yilinda Samsun ilinde yer
alan bir ortaokulda 5. smifta 6grenimine devam eden 67 dgrenciden olugmaktadir. Caligma
kapsaminda ilk olarak 5. sinif seviyesine uygun en ¢ok yazim ve telaffuz yanlisi yapilan
kelimeler literatiirden taranmis ve 140 kelimeden olusan bir liste hazirlanmistir. Segilen
kelimeler Tiirkge Ogretim alaninda uzman bir akademisyen goriisii alinarak goézden
gegirilmigtir. Daha sonra alan uzmani ve arastirmacilarin ortak calismasi neticesinde
olusturulan listeden ortak bir baglamda masal olusturulabilecek 20 tane kelime
secilmistir.Segilen kelimeler dogrultusunda hedef kitlenin ilgisini ¢ekebilecek nitelikte bir
masal metni olusturulmustur. Masal metni alan uzmani goriisleri ile nihai haline getirildikten
sonra masal metninin seslendirmesi yapilmistir. Seslendirilen masal metni 6n test ve son test
siirecinde O0grencilere isitsel bir materyal olarak dinlenmek {izere hazirlanmistir. Bu siiregte
ayrica Web 2.0 araclarindan yararlanilarak masal metninde kullanilmak iizere segilen 20
kelimeyi kapsayan afis (gorsel materyal), animasyon (gorsel-isitsel materyal) ve bir oyun
(etkilesimli materyal) gelistirilmistir. {lk olarak n test uygulamasi kapsaminda hazirlanan
masal metni seslendirmesi Ogrencilere dinletilip 6grencilerden masal metnini yazmalar
istenmistir. Ogrencilerin yazdiklar1 masal metnindeki yazim hatalar1 én test puam olarak
degerlendirilmistir. Bir haftalik uygulama siirecinde hazirlanan afis sinif panosuna asilmigtir.
Ayrica hazirlanan animasyon o&grencilere ders siirecinde izletilerek masal metnindeki
kelimelerin dogru ve yanlis yazimi ile telaffuzu gosterilmistir. Son olarak da etkilesimli
materyal ile simif-i¢ci etkinlik yapilarak kelimelerin pekistirilmesinin desteklenmesi
hedeflenmistir. Bir haftalik uygulama siireci sonucunda 6grencilere tekrardan ayni masal metni
seslendirmesi dinletilerek 6grencilerin masal metnini tekrar yazmas istenmistir. Ogrencilerin

! Bu ¢alisma 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destekleme Programi kapsaminda
birinci yazarin yiriitiiciiligiinde gerceklestirilen proje c¢ercevesinde TUBITAK tarafindan
desteklenmistir.
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yazdiklari masal metnindeki yazim hatalar1 son test puani olarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin &n test ve son testten aldiklar1 puanlar arasindaki anlaml fark iliskili 5rneklem T-
testi kullanilarak degerlendirilmistir. Caligmanin nihai sonuglarina gore Ogrencilerin bir
haftalik uygulama neticesinde yazdiklart metindeki dogru kelime sayilariin arttigi yanlig
sayilarinin ise azaldig1 gozlemlenmistir. Buna gére Web 2.0 araglart kullanilarak gelistirilen
gorsel, gorsel-isitsel ve etkilesimli materyallerin Tiirkge Ogretiminde yazim ve telaffuz
hatalarinin azaltilmasi ¢ergevesinde katkisinin olabilecegi sdylenebilir.

Anahtar Sézciikler: Web 2.0 araglari, Tiirkge Ogretimi, Dil yazim hatalar:
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Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerini gelistirmek iizere
oyunlastirilmis ve is birligini destekleyici bir kodlama uygulamasina
olan ihtiyacin belirlenmesi: hedef kitle analizi

Serkan Kaynak, Milli Egitim Bakanlhg
Muzaffer Ozdemir, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Ozet

Dijitallesen diinyaya ayak uydurmak i¢in kazanilmasi gereken becerilerin basinda kodlama yer
almaktadir. Ve bu da is alanlarindan bagimsiz bir sekilde kodlama becerisini kazanilmasi
gereken beceriler sinifinda en liste yerlestirir. Giinlimiiz is diinyasinin aranan bir niteligi
olmasinin yaninda bu becerinin kazanilmasi da bir o kadar mesakkatli bir siirectir. Acemi
programcilar olarak adlandirabilecegimiz dgrenciler i¢in de siireg zor hale gelebilmektedir. Bu
kapsamda 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerini gelistirmek tizere oyunlastiriimis ve
is birligini destekleyici bir kodlama uygulamasinin ihtiyaglarinin neler olacag: arastirilmigtir.
Bu ihtiyacin belirlenmesi kapsaminda ortaokul seviyesinde (5,6,7,8. Sinif) 190 &grenci
(Kadin:102, Erkek:88) ve 75 (Kadin:38, Erkek:37) bilisim teknolojileri Ogretmeni ile
caligilmistir. Anketler araciligiyla 6grenci ve Ogretmenlerin kodlama, oyunlastirma ve is
birligine déniik verileri toplanmistir Ogretmenlerin kodlama egitimine doniik gériisleri su
sekildedir: Ankete katilan 6gretmenleri timii (n=75) kodlama 6grenmeyi Ogrenciler igin
faydali, 69’u da yaraticilig1 arttiran bir beceri oldugu goriisiinde bulunmuslardir. Ogrencilerin
kodlamay1 oyunlarla 6grenmesi gerektigine 6gretmenlerin 61’1 katilmistir. 73 6gretmenimiz
kodlamanin bilgi islemsel diisiinme becerilerini gelistirdigi goriisiine katilmaktadir. Yine 52
O6gretmenimiz  Ogrencilerin  kodlama Ogrenirken arkadaglariyla beraber ¢alismaktan
hoslanacaklarmi belirtmislerdir. Ogretmenlerin oyunlastirmaya doniik goriisleri soruldugunda:
Ogretmenlerin  70’i  oyunlastirmanin  6grenmeyi eglenceli hale getirdigini, 73’i
oyunlastirmanin simnif aktif katilimma tesvik ettigini, yine 73 Ogretmenin oyunlastirmanin
dersleri 6grenciler igin ilgi ¢ekici hale getirdigini, 72’sinin ise puan ve rozet kazanmanin
ogrencileri igin 6nemli olacagmi belirtmislerdir. Ogretmenlerin is birligi hakkinda goriisleri
ise: 63’1 dgrencilerin akranlariyla beraber ¢alisirken daha basarili olacagini, 72’si 6grencilerin
akranlariyla birlikte basardiklarinda tatmin olduklarini, 60’1 6grencilerin bir takimin pargasi
olmaktan zevk aldiklarini, 61’1 ise isbirlik¢i ¢aligmanin is yiikiiniin esit dagilmamasina neden
olmayacagini bildirmislerdir. Ogrencilerimizin kodlama egitimine doniik gdriisleri su
sekildedir: Ogrencilerin 140’1 kodlama &grenmeyi faydali bulmakta, 132’si kodlama
O6grenmenin yaraticiliklarini arttiracagini diisiinmekte, 127 6grenci kodlamayi oyunlar ile
Ogrenmeyi tercih ettigini, 117’si ise kodlama uygulamasinda puan ve rozet kazanmanin 6nemli
olacagimi sdylemislerdir. Oyunlastirmaya doniik goriisler ise su sekildedir: 144 6grenci ddiiller
iceren aktivitelere katilimda daha motive olacagmi belirtmis, 120 6grenci oyun tabanl
etkinliklerin derse katilimini arttiracagi yoniinde fikir beyan etmistir, 127’si oynadigi
oyunlarda bir takimin pargast olmaktan hoslanacagimi aktarmistir, 146’s1 oyunlastirmanin
dgrenmeyi daha eglenceli hale getirdigini bildirmistir. Is birligine doniik goriisler ise su
sekildedir: 134’1 bagimsiz calisma yerine grup halinde ¢alismay1 tercih edecegini, 120’si
Ogrenirken arkadaglariyla paylagim icinde olmanin 6nemli olacagimi, 118’1 is birligi ile
caligmanin konular1 daha iyi anlamaya yardimci oldugunu, 130’u grup ¢alismalarina katkida
bulunmanin keyifli oldugunu bildirmislerdir. Scratch 6gretmenler (n=57) ve 0&grenciler
(n=115) tarafindan en c¢ok bilinen kodlama uygulamas: olarak dikkat c¢ekmektedir.
Ogrencilerin bir kodlama uygulamasindan beklentileri soruldugunda ise; eglenceli (n=95),
Ogretici olmasi (n=34), oyunlagtirma icermesi (n=21), kullanic1 dostu (n=18), ¢oklu ortama yer
vermesi (n=17) gibi 6geler dikkat ¢ekmektedir. Ayni soru 6gretmenlere soruldugunda ise;
kullanict dostu (n=21), oyunlastirma igermesi (n=18), gorsel tasarim (n=13) ve kolaydan zora
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tasarlanmasi (n=11) basliklar1 6n plan ¢ikmistir. Thtiyac analizi anket sonuglarmin altim gizdigi
bu basgliklar kapsaminda oyunlastirilmis ve is birligini destekleyici bir kodlama uygulamasina
ihtiya¢ duyuldugu soylenebilmektedir.

Anahtar Sozciikler: kodlama, oyunlastirma, is birligi, bilgi islemsel diisiinme.
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Uzaktan egitimin iiniversite 6grencileri iizerindeki etkileri: Bir
metafor analizi

Aysin Gaye USTUN
Ozet

Uzaktan egitim, 6zellikle COVID-19 pandemisi siirecinde diinya genelinde hizh bir sekilde
benimsenmis ve yayginlastirilmistir. Bu ani gegis, iniversite 6grencilerinin uzaktan egitim ile
ilgili algilarim ve deneyimlerini derinlemesine anlamamizi gerektirmektedir. Ogrencilerin
uzaktan egitime yonelik olumlu ve olumsuz tutumlari, bu egitim modelinin etkinligini ve
stirdiirtilebilirligini dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda, iiniversite 6grencilerinin uzaktan
egitimle ilgili algilarini metaforlar araciligiyla incelemek, bu egilimlerin daha anlagilir ve
somut hale gelmesine katki saglayacaktir. Bu ¢alismanin amaci, {iniversite dgrencilerinin
uzaktan egitim ile ilgili algilarimi metaforlar aracilifiyla ortaya koymaktir. Bu sayede,
Ogrencilerin uzaktan egitim deneyimlerine yonelik derinlemesine ve nitel bir anlayis
gelistirilecek ve bu anlayig, egitim politikalar1 ve uygulamalarina yodnelik Onerilerin
gelistirilmesine katki saglayacaktir. Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan
metafor analizini kullanmigtir. Bu ¢alismaya bir devlet iiniversitesinde 6grenim goéren 208 6n
lisans ve lisans dgrencisi katilmigtir. Ancak, 27 dgrencinin cevabir metafor igermedigi tespit
edildiginden degerlendirme dis1 birakilmistir. Dolayisiyla, analizlerde toplam 181 6grencinin
cevabi kullanilmigtir. Veri toplama siirecinde, arastirmacilar tarafindan c¢evrimici bir form
hazirlanarak katilimcilardan “Uzaktan egitim ... gibidir. Ciinkii ...” ifadesini bir olumlu bir de
olumsuz metafor kullanarak tamamlamalar1 istenmistir. Elde edilen veriler, igerik analizi
yontemiyle kodlanmig ve temalar halinde gruplandirilmigtir. Caligmanin sonuglarina
bakildiginda, {iniversite Ogrencilerinin uzaktan egitim ile ilgili olumlu algilar1 arasinda
erigilebilirlik, etkilesim, esneklik, destek ve motivasyon gibi unsurlar 6ne ¢ikmaktadir.
Ogrenciler, uzaktan egitimi hayat kurtarici, aydinlatic1 ve destekleyici olarak gérmiislerdir.
Ornegin, "arkadas" ve "anne" gibi metaforlar kullanarak, uzaktan egitimin destekleyici ve
giiven verici bir yapiya sahip oldugunu belirtmislerdir. Ote yandan, 6grencilerin olumsuz
algilar1 arasinda uzaktan egitimin etkilesim eksikligi, verimsiz olmasi ve teknolojik sinirliliklar
gibi zorluklar yer almaktadir. Ogrenciler, uzaktan egitimi "sessiz sinema" ve “uzak mesafe
iliski” metaforlar1 ile ifade ederek, bu egitim modelinin yetersiz etkilesim yarattigini dile
getirmislerdir. Ayrica “gorapla 1slak yere basmak” ve “taraftarsiz mag” gibi metaforlar, uzaktan
egitimin motivasyon kaybina neden oldugunu gostermektedir. Bu ¢aligma, uzaktan egitimle
ilgili O6grenci algilarmin cesitliligini ve bu algilarin uzaktan egitimin etkinligini nasil
etkiledigini gostermektedir. Elde edilen bulgular, egitim politikalarinin ve uygulamalarinin
gelistirilmesinde &nemli bir rol oynayabilir. Ornegin, 6grencilerin destekleyici ve motive edici
yonlerini vurgulayan metaforlar, uzaktan egitim uygulamalarinda daha fazla dikkate alinabilir.
Ayni gekilde, etkilesim eksikligi ve teknolojik sinirliliklarla ilgili olumsuz algilar, uzaktan
egitim platformlarinin ve yontemlerinin gelistirilmesinde dnemli bir referans noktasi olabilir.
Sonu¢ olarak, bu calisma, iniversite Ogrencilerinin uzaktan egitimle ilgili algilarinin
derinlemesine anlasilmasina olanak tanimaktadir. Bu bulgular, uzaktan egitimin etkinligini ve
siirdiiriilebilirligini artiracak stratejilerin gelistirilmesine katki saglayacaktir. Dolayisiyla
egitim politikalarinin ve uygulamalarinin, 6grencilerin ihtiyag ve beklentilerine gore yeniden
yapilandirilmasi gerekmektedir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, metafor analizi, tutum ve algi, iiniversite 6grencileri

17" INTERNATIONAL COMPUTER AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES SYMPOSIUM

OCTOBER 3 -5, 2024 / KASTAMONU




ICITS 2024 OZETLER KiTABI

Cocuklarin internet Kullammina Yoénelik Ebeveyn ve Ogretmenleri
Bilinclendirme Calismasi: Bilincli Giivenli Net Projesi

Esra KELES, Trabzon University
Ebru TURAN GUNTEPE, Giresun University
Senay AYDIN, Giimiishane University
Pinar KEFELi BERBER, Recep Tayyip Erdogan University
Miirvet SIMSEK, Ministry of Education

Ozet

Dijital medya araglarinin yayginlagsmasiyla ¢ocuklarin bu teknolojileri kullanma konusundaki
ebeveynlerin sorumluluklart artmistir. Dijital ¢ag, dijital ortamlarda ¢ocuklarin ve genglerin
giivenliklerinin saglanabilmesi i¢in ebeveynlere, geleneksel ebeveynlik sorumluluklarinin
yaninda dijital ebeveynlik adinda yeni bir rol yiiklemistir. Ailelerin yaninda, g¢ocuklarin
egitiminden sorumlu paydaslardan biri de gretmenlerdir. Ogretmenlerin, kendi cevrimici
giivenliklerini saglayabilmeleri, Ogrencilerinin ¢evrimigi ortamlarda karsilasabilecekleri
risklerin farkina varmalar1 ve internetin bilingli ve giivenli kullanimi1 konusunda c¢ocuklara
rehberlik edebilmeleri i¢in gerekli bilgi ve becerilere sahip olmalar1 6nemlidir. Bu baglamda
“Bilingli Giivenli Net Projesi” ile okul dncesi donemden 18 yasina kadar olan gocuklarin
bilingli ve giivenli internet kullanimi igin ebeveynlerin dijital ebeveynlik yeterliklerinin
artirtlmasi, ebeveynlerin ve dgretmenlerin bilingli ve giivenli internet kullanimi konusundaki
bilgi ve farkindalik diizeylerinin artirilmasi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda ebeveynler,
Bilisim Teknolojileri, Rehberlik ve diger brans ogretmenleri, BOTE alan uzmanlari,
pedagoglar/cocuk psikologlar1 ve dgrenciler ile ihtiyac analizi calismasi yapilmstir. Thtiyac
analizi ile toplanan verilerden elde edilen bulgular dogrultusunda ebeveyn ve 6gretmenler i¢in
gelistirilecek egitsel igeriklerin kapsami ve bu igeriklerin hedef kitleye nasil sunulmasi
gerektigi belirlenmistir. Thtiya¢ analizi ile belirlenen konu basliklari: ‘Dijital Vatandaslik’,
‘Bilisim Etigi’, ‘Internet Ortamindaki Riskler’, ‘Problemli Internet Kullanim1’, ‘Dijital
Oyunlar’, ‘Sosyal Medyanm Kullamm1’, ‘Bilingli Internet Kullanimi’, ‘Giivenli Internet
Kullanim1® ve ‘Internetin Sagladig1 Firsatlar’ seklinde dokuz basliktan olusmaktadir. “Bilingli
Giivenli Net Projesi” kapsaminda okul oOncesi, ilkokul, ortaokul ve lise seviyesindeki
cocuklarm bilingli ve giivenli internet kullanimina yoénelik ihtiyaglarina uygun olarak ebeveyn
ve Ogretmenler i¢in animasyonlar, videolar, infografikler ve kavram karikatiirleri olarak
hazirlanmistir. Hazirlanan egitsel dijital igerikler, proje i¢in olusturulan bir web sitesi ve gesitli
sosyal medya hesaplart (Instagram, YouTube, Twitter, Facebook ve Whatsapp) iizerinden
ebeveyn ve Ogretmenlerin erisimine sunulmustur. Ayrica ihtiya¢ analizi dogrultusunda
belirlenen dokuz konu basligi i¢in ebeveyn ve dgretmenlere yonelik konu alan uzmanlar ile
10 hafta boyunca internet {izerinden canli sdylesiler gergeklestirilmistir. Bir toplumsal
farkindalik projesi olan “Bilingli Giivenli Net Projesi” kapsaminda ebeveyn ve dgretmenler
icin olusturulan dijital igerikler ile ¢ocuklart ve gencleri internetin olumsuz etkilerinden
koruyarak internetin sundugu faydalardan bilingli birer kullanici olarak yararlanmalar
saglanmaya calisilmistir. Bu dogrultuda ¢ocuklarin davranislar iizerinde denetim diizeyi ve
etkisi yiiksek olan ebeveynler ve 6gretmenlerin giivenli ve bilingli internet kullanim1 hakkinda
bilgi ve biling diizeylerini artirmak iizere proje siireci yiiriitiilmiistiir. Bu ve benzeri projeler
dahilinde olusturulan igeriklerin hedef kitleye farkl dijital platformlar araciligiyla ulastirilarak,
yaygin etkisinin artirilmasi ve toplum yarari i¢in kullanilmasi saglanabilir.

Anahtar Sozciikler: Bilingli internet kullanimi, giivenli internet kullanimi, dijital igerikler,
¢ocuklar, ebeveynler, 6gretmenler
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Cevrimici Ogrenmede Oyunlastirmay1 Kullanan Uygulamalarin
Karsilastirilmasi

ADIL CAN AYGUL, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Teknolojinin hizl1 gelismesiyle beraber toplumun egitim gereksinimleri degismeye baglamgtir.
Degisen egitim gereksinimleriyle birlikte internet tabanli uygulamalarinin gelistirilmesi de hiz
kazanmigtir. Bu anlamda giiniimiizde dijital platformlar aracilifiyla Ogrencilerin ders
materyallerine erisebilmesine, zaman veya mekan kisitlamasi olmadan dersleri izleme, tekrar
etme, 6grenme planlarini ve 6grenme hizlarini kendilerinin belirlemelerine olanak saglayan
cevrimici 6grenme uygulamalari gelistirilmeye baglanmistir. Bu ortamlar esnek ve erisilebilir
olmas: nedeniyle 6grencilere 6grenmeleri konusunda yarar saglayabilir. Ancak, c¢evrimici
O6grenme uygulamalarinin kullanim zorluklari, teknik yetersizlikler, giivenlik sorunlari,
Ogretmen-0grenci etkilesiminin eksikligi, motivasyon diisiikliigii gibi dezavantajlar1 vardir.
Bununla birlikte, ¢evrimici 6grenme uygulamalarinin 6zellikle ilkokul, ortaokul seviyesindeki
Ogrencilerin dikkatlerinin c¢abuk dagilabilmesi ve ilgilerinin cabuk kaybedilmesi gibi
dezavantajlari da mevcuttur. Dolayisiyla bu dezavantajlar1 ortadan kaldiracak g¢evrimigi
O6grenme uygulamalarmin gelistirilmesi, &grencilerin 6grenmelerine yarar saglanmasinda
O6nemli bir unsur olarak goze ¢arpmaktadir. Oyunlastirma, oyun bilesenlerinin oyun disi
alanlarda kullamlmasim ifade etmektedir. Ogrencilerin istenen hedeflere ulasabilmeleri igin
gerekli olan motivasyonun saglanmasi oyunlastirmanin hedefleri arasindadir. Oyunlagtirmanin
icerisinde bulunan rozet, puan ve liderlik tablosu, hedefler ve ilerlemeler gibi oyun bilesenleri,
6grencilerin motivasyonlarini arttirarak dikkat ve ilgilerini derse vermelerine ve 6grenmelerine
yardimci olabilmektedir. Bu anlamda oyunlastirmanin ¢evrimici 6grenmede kullanilmasinin,
motivasyon, ilgi kayb1 ve dikkat daginiklig1 gibi dezavantajlari ortadan kaldirilabilecegi ve
Ogrencilerin ¢evrimi¢i 6grenme uygulamalarini kullanarak konulari daha etkili bir sekilde
Ogrenmelerine katki saglayabilecegi diisiiniilebilir. Bu ¢alismada, g¢evrimigi 6grenmede
oyunlagtirmay1 kullanan uygulamalar1 karsilastirmak ve bu uygulamalarin kullanimlarini
teknolojik ve pedagojik olarak degerlendirilmesi amaglanmistir. Calismada, oyunlastirmay1
kullanan  ¢evrimig¢i Ogrenme uygulamalari, oyun bilesenlerinden olan, rozet,
puan,seviye,liderlik tablosu, hedefler ve ilerleme ile birlikte 6gretmen-6grenci etkilesimi,
mobil aygit destegi, lisans tiirii ve giivenli giris bakimindan karsilastirilmigtir. Arastirmanin
bulgular1 tam metinde sunulacaktir. Caligmanin, oyunlastirmanin igerisinde bulundugu hali
hazirda var olan, Ogrencilerin kullanimina uygun, 6grenmelerine katki saglayabilecek
cevrimi¢i Ogrenme uygulamalarmin kullanilmasina rehber bir kaynak olabilecegi
diigtiniilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Oyunlagtirma, oyun, ¢evrimi¢i 6grenme
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Milli Egitim Bakanhgi Belgenet Yazisma Sisteminin Kullamlabilirlik
Degerlendirmesi

Veysel Bilal Arslankara, MEB Akyaz ilce Milli Egitim Miidiirliigii,
Sakarya
Elif Arslankara, MEB Akyazi iISMONT Halil Bildirici Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi, Sakarya
Siileyman Sadi Seferoglu, Hacettepe Universitesi

Ozet

Web teknolojilerine yonelik ihtiya¢ ve meydana gelen yenilikler, egitim teknolojileri alaninda
oldugu gibi egitim sisteminin énemli bir pargasi olan ydnetim ve isleyis siireglerinde de
kendisini gostermistir. Bir¢ok farkli alanda bu teknoloji ve yeniliklerden yararlanan kisi ya da
kurum sayis1 giderek artmig ve artmaya devam etmektedir. Farkli yetki ve sorumluluklara sahip
teknoloji kullanicilarinin hizmete sunulan teknolojilerden elde etmesi beklenen faydanin daha
iyi seviyelerde olmasi noktasinda one c¢ikan kavramlardan bir tanesi kullanilabilirlik
kavramidir. Dolayisiyla bu ¢alismada egitim yonetim siireglerinin en énemli pargalarindan
birisi olan yazigma sistemi ve bu sistemin kullanilabilirlik degerlendirmesi ele alinmistir. Milli
Egitim Bakanligi (MEB), 2014-2024 (Mayzis) tarihleri arasinda Dokiiman Y&netim Sistemi
(DYS) adi1 verilen yazisma platformunu (masaiistii uygulama) kullanmistir. 2024 Mayis tarihi
itibariyle birtakim ihtiya¢ ve gereklilikten otiirii Elektronik Belge Yonetim Sistemi (EBYS)
ana catisi altinda Tiirksat tarafindan gelistirilen Belge Net yazigsma sistemine (web uygulama)
gecis yapmistir. Bu ¢alismanin amaci Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2024 yilindan itibaren
kullanilmaya baslanan EBYS Belge Net yazisma sisteminin  kullanilabilirlik
degerlendirmesinin  yapilabilmesidir. Calisma yazisma sistemine yonelik kullanict
memnuniyetini ortaya koymayi ve kullanim sirasinda yasanan sorunlara yonelik Oneriler
sunmay1 hedeflemektedir. Arastirma nicel ve nitel yaklasimlarin birlikte tasarlandigi karma
yontem ile yiiriitiilmiistiir. Aragtirmanin katilimeilar1 Milli Egitim Bakanligi biinyesinde farkli
kadro iinvanlarinda gorev yapan 7 kisiden olugmaktadir. Aragtirma verileri otantik gorev
testinden, gézlem notlarindan, video ekran kaydindan, memnuniyet anketleri ile gériismelerden
toplanmigtir. Otantik gorevler icinde yapilmasinda zorlanilan ve/veya tereddiite disiilen
alanlar, gorevler icin harcanan siire, basar1 ya da basarisizlikla sonuglanan goérevler
belirlenmistir. Otantik gorev testi sonrasinda uygulanan memnuniyet anketi verileri ile
betimsel istatistikler yapilarak yorumlanmgstir. Gozlem notlari ile goriisme kayitlar: tizerinde
icerik analizi ger¢eklestirilmistir. Arastirma neticesinde katilimcilarin 6nceki yazigma sistemi
aligkanliklarina ters diisen durumlarda zorlandiklar1 belirlenmistir. Memnuniyet anketi ve
goriismelere gore estetik tasarim, dil ve 6grenme yoniiyle her ne kadar begenilse de eski
yazigma sistemine olan aligkanliklari terk etmenin kolay olmadigi anlagilmistir. Bununla
birlikte 6nceki yazigma sisteminin masaiistii uygulamasimna gore yeni web uygulamasinin
erisim ve is takip ekranlarinin mobil araglar ile de takip edilebilme kolayligi 6ne ¢ikmustir.
Bununla birlikte yeni sistemin dne ¢ikan avantajlari olan iletigimi hizli ve kesintisiz hale
getirme yonii siklikla vurgulanmigtir. Belge Net’te sistem kullanimina yonelik ayrintili yardim
meniisii, siklikla sorulan sorular gibi alanlarin eklenmesi ve sistem doniit seviyesinin
tyilestirilmesi gerekmektedir.

Anahtar Sézciikler: Kullanilabilirlik, milli egitim bakanlig1, yazisma sistemi, belgenet, ebys,
arayliiz, tasarim
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Milli Egitim Bakanhgi Tasra Teskilati Calisanlarinin Degisime
Direngleri

Veysel Bilal Arslankara, MEB Akyaz ilce Milli Egitim Miidiirliigii,
Sakarya
Elif Arslankara, MEB Akyazi iISMONT Halil Bildirici Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi, Sakarya
Ertugrul Usta, University of North Texas, Dallas

Ozet

Giliniimiizde sosyal, kiiltiirel, teknolojik alanlar basta olmak iizere bir¢ok alanda sayisiz
degisim meydana gelmektedir. Orgiitler de bu degisim bombardimanina karsi1 ayakta
kalabilmek i¢in degisime ayak uydurmak durumundadirlar. Degisen bu kosullara uygun yapiy1
ortaya ¢ikarmak ise oOrgiitsel degisimdir. Siirekli etkilesim icerisinde olan orgiitler degisim
olmaksizin ayakta kalamayacaktir. Her toplumun ihtiyaci olan bireyi yetistirme sorumlulugu
egitim sistemine verilmistir. Egitim sistemleri yalnizca kendi i¢ dinamikleri degil diinya
tizerindeki bir¢ok bilimsel ve teknolojik degisimlerin etkisi ile hareket etmek durumundadir.
Dolayisiyla egitim sistemleri de kendisini degisimlere karsi duyarsiz hale getirmemelidir.
Ancak degisimler her ne kadar ¢dziimler ortaya sunmak igin gelse de birtakim sorunlar1 da
beraberinde getirebilmektedir. Bu tiir durumlarda ise degisime direng kavramimin ortaya
¢ikmas1 muhtemel olabilecegi belirtilmektedir. Degisimlerin direngle karsilagmasi, degisen
durumlarin igerik, kapsam, zaman ve barindirdig riskler gibi bir dizi degiskene bagli oldugunu
gostermektedir. Bu ¢aligmanin amaci Milli Egitim Bakanlig: tasra teskilatlarinda gorev yapan
farkli yetki ve sorumluluklara sahip ¢alisanlarin degisime direnglerini farkli degiskenlere gére
incelemektir. Aragtirma betimsel tarama modelinde yiiriitiilmiistiir. Aragtirma verileri Sakarya
ili genelinde gorev yapan 157 egitim ydneticisi ile genel idare hizmetleri ¢alisanlarindan elde
edilmistir. Yonetici ve calisanlar arasinda sube miidiirleri, okul miidiirleri, okul miidiir
yardimcilari, sefler, memurlar ve diger biiro personelleri yer almaktadir. Caligma grubunda yer
alan bireylerin degisime direnglerini belirlemek i¢in Caligkan (2019) tarafindan uyarlanan 15
maddeden olusan Degisime Direncg Olcegi’nden yararlanilmistir. Elde edilen veriler iizerinde
betimsel istatistiklerle yapilan analiz sonuglarina gére yonetici ve ¢alisanlarin degisime yonelik
direnglerine iligkin algilarinda kidem, teknoloji bilgisi, egitim diizeyi gibi degiskenlere gore
anlamli farkliliklar belirlenmistir. Calismanin analiz siireci devam etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Milli egitim bakanligi, yenilik, degisim, degisime direng, Orgiitsel
degisim.
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Bilgi Paylasiminda Bir Firsat: Ogrenme Topluluklar

Margrit Yesiltepe, Bahcesehir Universitesi
Ozet

Giliniimiizde teknolojinin hizla ilerlemesi ve bilgiye erisim olanaklarinin genislemesi, egitim
alaninda 6nemli degisikliklere neden olmaktadir. Ozellikle uzaktan ve agik Ogrenme
yontemleri, dgrencilere esneklik ve dgrenme firsatlar1 sunmaktadir. Bu baglamda, 6grenme
topluluklari, 6grenciler arasinda etkilesimi ve is birligini tesvik ederek 6grenme ortamlarini
zenginlestirebilir. Profesyonel bir 6grenme toplulugu i¢inde teknoloji, hem iletisim hem de is
birligi araci olarak hizmet edebilir; bu sayede dgretmenler, bir kismini tanidiklari, bir kismini
ise heniiz tanimadiklar1 meslektaglarla gelisen ve ¢oklu aglarin bir pargasi olabilirler. Teknoloji
sayesinde, ¢ok sayida ¢evrimigi topluluk tiirii mevcuttur. Bu ¢aligmanin amaci, teknolojik
gelismelerin 6grenme ortamlarinda sosyal aglar ve birlikte 6grenen topluluklar araciligiyla
nasil etkin bir sekilde kullanilabilecegini ortaya koymaktir. Ayrica, uzaktan ve agik 6grenme
modelinin  etkinligini artirmak i¢in &grenme topluluklarinin  6nemini vurgulamak
hedeflenmistir. Calisma, Ogrencilere daha zengin ve derin 6grenme deneyimleri sunmak
amaciyla bu topluluklarin egitim siireglerine entegrasyonuna dikkat ¢cekmeyi amaglamaktadir.
Ogrenme topluluklar1 6ncelikle, iiyelerine ortak ilgi alanlar1 ve hedefler dogrultusunda
duygusal, lojistik ve prosediirel destekler sunarlar, bu da bir girisimi bireysel diizeyden
paylasilan bir alana doniistiiriir. Ancak bu ¢alisma teknolojik gelismelerin egitimde yeterince
etkili kullanilmamasi ve Ogrenme topluluklarinin uzaktan ve agik O6grenme siireclerine
entegrasyonunda yaganan zorluklar1 bir problem olarak varsaymaktadir. Ayrica, ¢evrimigi
profesyonel 6grenme topluluklarinin olusturulmasi ve siirdiiriilebilirligi konusunda stratejik bir
yaklagima ihtiya¢ duyulmaktadir. Calisma, nitel arastirma yoOntemiyle gerceklestirilmis ve
mevcut literatlir taramasi yapilmistir. Bu baglamda, uzaktan ve agik 6grenme yontemlerinin
etkinligini artirmak i¢in 6grenme topluluklarinin rolii incelenmistir. Bu dogrultuda ¢alisma,
derleme-makale niteliginde gerceklestirilmistir. Tiirkiye'de, yetiskinlerin egitime katiliminda
en biiyiik motivasyon, islerini daha iyi yapmak ve ilgilerini ¢eken konular hakkinda bilgi
edinmek olarak 6ne ¢ikmaktadir. Internet {izerinden egitim faaliyetlerine katilim orani, bir
onceki yila gore artig gostermistir. Sosyal medya ve mesajlasma uygulamalar1 arasinda
WhatsApp, YouTube ve Instagram en fazla tercih edilen platformlar olmustur. Kisisel verilerin
korunmasi konusunda, bireyler en ¢ok web sitelerinin giivenlik 6zelliklerini kontrol etmeye
dikkat etmektedir. Sonug olarak uzaktan ve agik 6grenme, Ogrencilere esneklik ve erisim
saglayan onemli bir egitim modeli oldugu, modelin etkinligini artirmak igin 6grenme
topluluklarinin kullanilmasi ve dgrencilere sosyal baglamda daha zengin ve derin bir 6grenme
deneyimi sunulmasi 6nemlidir. Cevrimigi topluluklar, giiglii bir profesyonel gelisim araci olup
okul bazinda degisimi tesvik etmek ve siirdiirmek igin kesinlikle gereklidir. Ancak, bu
topluluklar1 olusturmak ve siirdiirmek zordur. Calismanin bulgulari, egitim siireglerinde
Ogrenme topluluklarinin entegrasyonunun Onemini vurgulamakta ve bu topluluklarin
olusturulmas1 ve siirdiiriilebilirligi icin stratejik yaklagimlara ihtiya¢ oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu sayede, Ogrenciler sadece bilgi kazanmakla kalmayip, ayni zamanda
birbirleriyle etkilesimde bulunarak kisisel ve sosyal gelisimlerine katkida bulunabilmeleri
saglanabilir.

Anahtar Sézciikler: uzaktan ve agik 6grenme, 6grenme, topluluk, ¢cevrimici
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Tiirkiye’de dijital okuryazarhga yonelik yapilan calismalarin
sistematik incelenmesi

Zehra Esra KETENOGLU KAYABASI, Kastamonu Universitesi
EMINE KARASU AVCI, Kastamonu Universitesi

Ozet

Dijital okuryazarlik gliniimiizde yasam boyu 6grenmeyi kapsayan yediden yetmise bireyler i¢in
o6nemi olan bilissel, teknik, sosyo-duygusal beceri gerektiren bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Dijital okuryazarlik kavrami dnceleri elektronik kaynaklarin kullanim becerisi ve
kullanma siirecinde gelen iletiyi anlama olarak tanimlanirken, giiniimiizde dijital teknolojiler
araciligiyla bilgiyi elde edebilme, elde edilen bilgiyi kullanabilme, iist bilis becerileri, analiz
ve sentez yaparak yeni bilgileri dijital araglarla iiretebilme kapasitesi olarak tanimlanmaktadir
(Akkoyunlu ve Soylu, 2010; Gilster, 1997; Martin, 2006). UNESCO (2018) ise dijital
okuryazarhig: istihdam, iyi isler ve girisimcilik i¢in dijital teknolojiler aracilifiyla bilgiye
giivenli ve uygun bir sekilde erisebilme, yonetme, anlama, entegre etme, iletme, degerlendirme
ve olusturma yetenegi olarak tanimlamaktadir. Ayrica dijital okuryazarlifin bilgisayar
okuryazarligi, bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi, bilgi okuryazarligi ve medya
okuryazarlig: olarak cesitli sekillerde adlandirilan yeterlilikleri igerdigi vurgulanmistir. Dijital
okuryazarlik baglaminda alanyazin incelendiginde arastirmacilar tarafindan birgok
tanimlamalar yapildig1 goriilmekte olup dijital okuryazar olabilmek i¢in elestirel diisiinme,
arastirma, sorgulama, problem ¢6zme ve karar verme gibi ¢esitli becerileri edinmek gerektigi
ifade edilmektedir (Duran ve Ertan Ozen, 2018). Bu arastirmanin amaci, Tiirkiye’de 2010-2024
yillar1 arasinda dijital okuryazarlik {izerine gerceklestirilen tez ve makale ¢alismalarini belirli
olgiitlere gore incelemek ve alandaki genel egilimi belirlemektir. Calismanin betimsel tarama
modeline gore yiiriitiilmesi planlanmigtir. Calismada sistematik derleme yaklagimu tiirlerinden
betimsel icerik analizi kullanilmaktadir. Sistematik derleme yontemlerinden biri olan betimsel
icerik analizi ile herhangi bir konu veya disipline iliskin arastirmalarin genel egilimleri ve
sonuglarini ana hatlar1 ile ortaya c¢ikarmak hedeflenmektedir (Calik ve Sozbilir, 2014).
Sistematik derleme ile belli bir aragtirma sorusuna cevap aranirken arastirma sorusu ile
alanyazindaki ilgili ¢aligmalarin 6nceden belirlenen 6lgiitler cercevesinde bir araya getirilmesi
ve sentezlenmesi hedeflenir (Higgins ve Green, 2011). Bu arastirmanin Tiirkiye’de 2010-2024
yillart arasinda dijital okuryazarlik ¢alismalari egilimlerinin neler oldugu sorusu dogrultusunda
alanyazinda dijital okuryazarlik ¢alismalarinin amag, desen, ¢alisma grubu ve sonug gibi dahil
etme ve disarida birakma Slgiitleri dikkate alinarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan bilgi
formu araciligiyla analiz edilmesi planlanmistir. Analiz siireci devam etmekte olup elde edilen
veriler paylasilacaktir.

Anahtar Sézciikler: Dijital okuryazarlik, sistematik derleme, okuryazarliklar.
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Demografik Faktorlerin Yapay Zeka Okuryazarhgindaki Rolii:
Meslek Yiiksekokulu Profili

Mithat ELCICEK, Siirt Universitesi
Ozet

Yapay zeka, bugiin sadece endiistride degil, saglik, finans, egitim, haberlesme ve ulasim gibi
bir dizi alanda etkili olmaktadir. Ancak egitimdeki etki alani, diger alanlarla kiyaslandiginda
heniiz baslangi¢ seviyesindedir. Dolayisiyla yakin gelecekte yapay zekanin Ogrenme
siireglerinde 6nemli roller Gistlenmesi beklenmektedir. Bu baglamda grenenlerin yapay zeka
uygulamalarindan faydalanmak ve dezavantajlarindan ka¢inmak i¢in temel diizeyde c¢alisma
mantigini anlamasi, diger bir deyisle yapay zeka konusunda okuryazar olmasi 6nem arz
etmektedir. Ciinkii yapay zeka okuryazarliginin merkezinde, yapay zeka uygulamalarini
Ozgiiven icerisinde kullanmak vardir. Bu nedenle yapay zeka okuryazarliginin gelistirilmesi ve
Ogrenenler lizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi gerekir. Bu sayede dgrencilerin yapay zeka
uygulamalarini anlama, kullanma ve etkilesime girme konusundaki yetenekleri ortaya
¢ikarilabilir. Ogrenenlerin yapay zeka konusundaki bilgi diizeylerinin ortaya ¢ikarilmast, karar
mercilerinin diigiincelerine ve gelecek planlarina katki saglayarak yapay zeka uygulamalarinin
gelistirilmesinde yol gosterici olabilir. Buradan hareketle arastirmanin amaci dgrenenlerin
yapay zeka okuryazarlik diizeyleriyle ilgili mevcut durumun ortaya ¢ikarilmasi ve yapay zeka
okuryazarlik diizeylerinin bazi degiskenler agisindan incelenmesidir. Aragtirmada, yapay zeka
okuryazarlik diizeyi betimlenerek bu diizeye etki eden degiskenlerin iliski ve dereceleri
belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu nedenle arastirmada nicel aragtirma yaklasimina dayali genel
tarama modellerden iligkisel tarama modeli kullanilmigtir. Arastirma kapsaminda 6grencilerin
yapay zeka okuryazarlik diizeyleri cinsiyet, boliim, giinliik internet kullanim siklig1 ve internet
kullanim amaci1 degiskenleri agisindan incelenmistir. Caligmanin evreni, 2024 yilinda
Tiirkiye nin dogusundaki bir devlet {iniversitesinin meslek yiiksekokuluna kayitli 6grenciler,
orneklemini ise meslek yiiksekokulu biinyesinde bulunan ¢esitli boliimlere kayitli 305 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmada dgrencilerin yapay zeka okuryazarlik diizeylerini belirlemek i¢in
aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri dikkate alinmistir. Yorumlamada kolaylik
saglamasi i¢in puan aralik degerlerinin tespitinde 6l¢ek maddelerin en yiiksek madde puani ile
en diisiik madde puani arasindaki fark segenek sayisina boliinerek 5 seviye belirlenmistir [(7-
1)/5=1,2]. Boylece dl¢eklerden alinabilecek en yiiksek ortalama puan “7” ve alinabilecek en
diisiik ortalama puan “1” olarak hesaplanmistir. Bu hesaplamaya gore 6lgek deger araliklar
“cok diisiik” (1,0-2,2), “diisiik” (2,2-,.4), “orta” (3,4-4,6), iyi (4,6-5,8) ve “¢ok iyi” (5,8-7,0)
seklinde yorumlanmistir. Arastirma kapsaminda parametrik test varsayimlarim saglayan ikili
karsilagtirmalar i¢in bagimsiz gruplar t-testi, ikiden ¢ok karsilagtirmalar i¢in tek yonli varyans
analizi (ANOVA), gruplar arasindaki farklili1 belirlemek icin Post Hoc testlerinden Scheffe
kullanilmigtir. Veriler SPSS programiyla ¢oziimlenmis ve anlamlilik diizeyi 0.05 kabul
edilmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin yapay zeka okuryazarlik diizeyi diisiik diizeyde
cikmigtir. Yapay zeka okuryazarlik alt boyutlar1 acisindan incelendiginde farkindalik,
kullanim, degerlendirme ve etik alt boyutlarin tamaminda durumun degismedigi
goriilmektedir. Bu sonug dogrultusunda 6grencilerin yapay zeka okuryazarligi konusunda
yeterince bilinglendirilemedigi veya bu konudaki egitim ¢aligmalarinin yetersiz kaldig:
sOylenebilir. Bununla birlikte yapay zeka okuryazarlik diizeyi cinsiyete gore erkek dgrenciler
lehine, boliime gore Bilgisayar Teknolojileri, kullanim amacina gore egitsel amagli kullanim
lehine anlamli farklilik gosterirken, giinliik internet kullanim sikligina gore ise herhangi bir
farklilasmaya neden olmamaktadir. Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarmi kullanma
potansiyelinin giin gectikce artacagi agiktir. Dolayisiyla 6grencilerin yapay zeka okuryazarlik
diizeylerinin diigiik ¢ikmasi, arastirilmasi gereken onemli bir konudur. Bu kapsamda yapay
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zeka okuryazarligi konusunun 6gretimi ve kullanilan ydntemlerin etkisi iizerine ¢aligmalar
yiiriitiilerek iilke genelini kapsayacak bigimde tiim &gretim kademelerinde tekrarlanmasi
onerilmektedir

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, yapay zeka okuryazarligi, meslek yiiksekokulu 6grencileri
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Programlama egitiminde chatgpt destegi: Programlamaya yonelik 6z
yeterlilik ve tutum ile bilgi islemsel diisiinme

Cengiz Giindiizalp, Kafkas Universitesi

Ozet

Bu ¢alisma programlama egitiminde kullanilan chatgpt desteginin 6grencilerin programlamaya
yonelik 6z yeterlilik ve tutumlar ile bilgi islemsel diisiinme becerilerine olan etkileri
belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Caligma karma arastirma yontemi ile ytirttiilmustiir.
Calismanin uygulama siireci toplam alt1 hafta siirmiistiir. Caligmada ayni boliimiin 6grencileri
deney ve kontrol grubu olmak iizere iki farkli gruba ayrilmistir. Olgekler gruplara uygulama
Oncesinde 6n test ve uygulama sonrasinda son test olarak uygulanmistir. Daha sonraki agamada
deney grubundaki 6grenciler ile gorlismeler yapilmistir. En asamada 6lgekler sekiz hafta sonra
gruplara kalicilik testi olarak uygulanmistir. Calismanin aragtirma grubu uygun orneklem
yontemi ile belirlenmistir. Calisma grubu bilgisayar destekli tasarim ve animasyon boliimiinde
programlamaya giris dersini alan toplam 32 6grenciden olusmaktadir. Calismada farkli veri
tiirlerini toplamak i¢in dort farkli veri toplama araci kullanilmistir. Nicel verileri toplamak i¢in

=199

“Programlamaya Yonelik Oz Yeterlilik Olcegi”, “Programlamaya Yonelik Tutum Olgegi” ve
“Bilgi Islemsel Diisiinme Olgegi” kullanilirken, nitel verileri toplamak icin “Gériisme Formu”
kullanilmustir. Olgeklerden elde edilen nicel veriler normal dagilim gésterdigi icin veri
analizinde parametrik testler kullanilmistir. Verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi
Skewness (carpiklik) ve Kurtosis (Basiklik) degerleri ile incelenmistir. Calismada toplanan
nicel verilerin analizi i¢in bagimsiz Orneklem t-testi ve tekrarli Slciimler ANOVA testi
kullanilirken, nitel verilerin analizi i¢in igerik analizi yontemi kullanilmistir. Calismadan elde
edilen bulgular deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerine
iliskin son test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugunu géstermistir. Ayrica bulgulardan bu
degisken bakimindan deney grubunun On test son test puanlar1 arasinda anlaml bir oldugu,
kontrol grubunun puanlari arasinda ise anlaml1 bir farkin olmadig1 anlasilmistir. Ote yandan
caligma bulgular1 deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin programlamaya yonelik 6z
yeterliliklerine iliskin son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini gdstermistir.
Calisma bulgular1 ayni degisken bakimindan deney grubunun 6n test son test puanlari arasinda
anlaml bir fark oldugunu, kontrol grubunun puanlari arasinda anlamh bir farkin olmadigini
gOstermistir. Bunlara ek olarak bulgular deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin
programlamaya yonelik tutumlarma iliskin puanlar1 arasinda anlamlh bir fark oldugunu
gostermistir. Ayrica elde edilen bulgulardan deney grubunun bu degiskene iligkin 6n test son
test puanlar1 arasinda anlaml bir farkin oldugu, kontrol grubunun puanlar arasida ise anlamli
bir farkin olmadig1 anlagilmistir. Calismanin nitel bulgularinin elde edilen nicel verileri yiiksek
oran da destekledigi goriilmiistiir. Sonug olarak ¢alismadan elde edilen bulgular ve sonuglar
1s181inda programlama egitiminde kullanilan chatgpt desteginin 6grencilerin bilgi islemsel
diistinme becerilerine ve programlamaya yonelik 6z yeterlilik ve tutumlarina olumlu yénde
6nemli katkilar1 oldugu sdylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Chatgpt, programlama, 6z yeterlilik, tutum, bilgi islemsel diisiinme

17. ULUSLARARASI BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




ICITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS r

5. Simif Ogrencilerinin Dijital Ayak izi Farkindahklari, Dijital
Ortamda Ahlaki Degerlere Doniik Algilar1 ve internete Yonelik
Tutumlar1 Arasindaki Iliskinin Incelenmesi

Merve OZALP, Amasya Universitesi
Mesut TURK, Amasya Universitesi

Ozet

Teknolojinin gelismesi ve internet kullaniminin yayginlagsmasi ile cocuklarin dijital ortamlarda
gecirdigi siire hizla artmaktadir. Cocuklar internette ¢ok fazla zaman gecirerek birgok bilgiyi
internet ortamindan 6grenmekte ve ayni zamanda kendilerine ait bir¢ok bilgiyi de internet
ortaminda paylasmaktadir. Cocuklarin ileride karsilarina sorun olacak cikabilecek olan
paylastig1 bu bilgilerin derinligi, onlarin dijital ayakizi farkindaliklariyla dogrudan ilgilidir.
Ayni zamanda internetin anonim yapisiyla birlikte kullanicilar kimliklerini gizlediklerini
diistindiikleri i¢in gilindelik hayattan farkli davranislar sergileyebilmektedir. Bu durum dijital
ortamlarin kullaniminda kisilere ait ahlaki deger algilarinda ve internete yonelik tutumlarinda
degisimlere neden olmaktadir. Bu dogrultuda bu ¢alismanin amaci 5. simf 6grencilerinin dijital
ayak izi farkindaliklari, internete yonelik tutumlarinin, dijital ortamdaki ahlaki degerlere doniik
algilar1 arasindaki iliskiyi incelemektir. Arastirmada betimsel arastirma tiiriinden iliskisel
tarama deseni kullanilmigtir. Calisma grubunu 2023-2024 egitim 6gretim yilinda 5. sinifta
6grenim goren 215’1 kiz, 194’1 erkek toplam 409 &grenci olusturmaktadir. Calismada veri
toplama araci olarak “Ortaokul Ogrencilerinin Dijital Ortamda Ahlaki Degerlere Déniik
Algilar1 Olgegi” , “Dijital Ayak 1zi Olgegi” ve “Internete Yonelik Tutum Olgegi”
kullanilmigtir. Uygulanan 6lg¢eklerden elde edilen verilerle 6ncelikle genel durumu gostermek
icin aritmetik ortalama, standart sapma gibi betimsel istatistiklerle incelenmis, devaminda
cesitli degiskenler (cinsiyet, teknoloji sahipligi vb.)arasindaki farkliliklar1 incelemek igin
bagimsiz 6rneklem t-testi, One-Way ANOVA testleri ve degiskenler arasi iligkileri incelemek
icin de korelasyon testi yapilmigtir. Yapilan bagimsiz 6rneklem t-testi sonucunda kiz ve erkek
Ogrencilerin dijital ayak izi farkindaliklari, dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilar1 ve
internete yonelik tutumlarinin benzer oldugu fakat kizlarin dijital ayak izi farkindaliklar1 ve
dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilarinin erkeklerden yiiksek oldugu, erkeklerin
internete yonelik tutumlarinin ise kizlardan yiiksek oldugu goriilmiistiir. Cep telefonuna sahip
olan ve olmayan &grencilerin dijital ayak izi farkindaliklari, dijital ortamda ahlaki degerlere
doniik algilar1 ve internete yonelik tutumlarinin benzer oldugu fakat cep telefonu olan
ogrencilerin dijital ayak izi farkindaliklarinin daha diisiik, dijital ortamda ahlaki degerlere
doniik algilarinin ve internete yonelik tutumlarinin ise daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Kendine ait bilgisayar veya tableti olan 6grenciler ile kendine ait bilgisayar veya tableti
olmayan Ogrencilerin dijital ayak izi farkindaliklari, dijital ortamda ahlaki degerlere doniik
algilar1 ve internete yonelik tutumlarinin benzer oldugu fakat kendine ait bilgisayar veya tableti
olan &grencilerin dijital ayak izi farkindaliklari, dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilar
ve internete yonelik tutumlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. 5. Siif 6grencilerinin
dijital ayak izi farkindaliklari, dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilari ve internete
yonelik tutumlarinin teknolojik yeterlilige gore karsilastirilmasi iliskin yapilan tek yonli
varyans analizi sonuglarma gore teknolojik yeterlilik diizeylerine gore bir farklilik olmadig:
goriilmiistiir. Olgekler arasindaki iliskiyi 6lgmek icin yapilan korelasyon testi sonucunda dijital
ayak izi ile dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilar ve internete yonelik tutum arasinda
istatistiki agidan anlamli, zayif iligki, dijital ortamda ahlaki degerlere doniik algilar ile internete
yonelik tutum arasindaki istatistiki agidan anlamli, ¢ok zayif diizeyde iligki bulunmustur.
Calismayla 5. Smf &grencilerinin dijital ayakizi farkindaliklar1 ve dijital degerlere doniik
algilarina iliskin mevcut durum ortaya konmustur. Gelecek galigsmalarda &grencilerin dijital
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ayakizi farkindaliklarini ve dijital degerlere doniik algilarini arttirmaya yonelik islemler
gerceklestirilebilir.

Anahtar Sozciikler: Dijital ayak izi, dijital ortamda ahlaki degerler, internet kullanim1
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Mobil anlik bildirimlerin iiniversite 6grencilerinin akademik
erteleme davramislarina etkileri

Bayram Berkay MUMCU, Trabzon Universitesi
Ayca CEBI, Trabzon Universitesi

Ozet

Harmanlanmis 6grenmenin yiiksekdgretimde yayginlagmasiyla 6grenme yonetim sistemleri
(OYS) daha fazla kullanilmaya baslanmistir. OYS kullanimi gevrimigi ortamlarda siirecin
yonetimi acisindan kolayliklar saglasa da OYS’lerde dgretmenlerin yiikledigi iceriklerden
ogrencileri haberdar edememesi ve 6grencilerin sistemdeki anlik gelismeleri es zamanl bir
sekilde takip edememesi gibi sorunlar ¢evrimigi ortamlarda problem olmaya devam
etmektedir. Mevcut uygulamalarda OYS’lerde siirece dayali bilgilendirmeler genellikle e-
posta veya OYS bildirim ekrani iizerinden yapilmaktadir ve &grencilerin bu bildirimlerle
karsilasabilmesi i¢in sisteme giris yapmalar1 gerekmektedir. Giiniimiizde giincel teknolojik
cihaz kullanim egiliminin mobil cihazlara kaydigi goéz oOniinde bulunduruldugunda,
harmanlanmig 6grenmenin gevrimigi boyutunda kullanilacak OYS’ye dayah gelismelerin
ogrencilerin akilli telefonlarina anlik bildirim kanaliyla gonderilmesi bir yol olarak
diigiinilmistiir. Yapilan c¢alismalara bakildiginda {niversite 0grencilerinin  bilyiik
cogunlugunun erteleme davramsi sergiledigi goriilmektedir. Ote yandan akademik
erteleyenlerin genellikle 6z diizenleme kapasitesi diisiik oldugundan bu durum c¢evrimigi
kurslarda basar1 diizeyini olumsuz etkilemektedir. Caligmada anlik bildirimlerin diirtebilme
giicinden faydalanarak ogrenciler sistemde olmasa bile onlari siiregten haberdar ederek
cevrimigi ortamlarda yasanan akademik erteleme problemine bir ¢6ziim yolu olabilme
potansiyeli arastirilmistir. Caligma 2023-2024 yilinda bir devlet iiniversitesinde 6grenim
gormekte olan toplam 53 Ogrenciyle yiiriitiilmistiir. Calisma kapsaminda oncelikle yari
deneysel bir aragtirma ydiritiilmiis, ardindan elde edilen sonuglar iizerinden deney grubu
ogrencileri ile yar1 yapilandirilmis odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir. Bu ¢aligmada
yar1 deneysel miidahale kapsaminda Moodle mobil uygulamas: iizerinden deney grubundaki
ogrencilere anlik bildirimler gonderilmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak;
aragtirmanin degiskenlerine dayali nicel verileri elde etmek igin sistem izleme verileri (log
kayitlar1), akademik erteleme Olgegi ve arastirmada nitel verileri elde etmek igin de yari
yapilandirilmis odak grup goriismeleri kullanilmistir. Calisma sonucunda, yiiriitiilen yari
deneysel miidahale sonrasinda Ogrencilerin algilanan akademik erteleme davramislarinda
herhangi bir fark bulunamamistir. Ancak sistem izleme verileri {izerinden akademik ertelemeye
yonelik gezinme davranislar1 analiz edildiginde anlik bildirimlerin gdézlemlenen akademik
erteleme davranislarinda deney grubunda anlamli sekilde farklilastigi ortaya ¢ikmistir. Yapilan
yar1 yapilandirilmis odak grup gériismelerinden elde edilen nitel bulgular akademik erteleme
kapsaminda ortaya ¢ikan bu durumu desteklemektedir. Bu kapsamda c¢aligma, egitim
uygulamalarinda anlik bildirimlerin tasarlanmasi, uygulanmasi ve bunlarin akademik erteleme
tizerindeki etkisinin degerlendirilmesi konusunda degerli bilgiler saglamaktadir. Ayrica
calismada anlik bildirimlerin egitim ortamlarindaki potansiyeli degerlendirilmis ve gelecekteki
caligmalara yonelik oneriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Akademik erteleme, anlik bildirim, harmanlanmig 6grenme
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Isletme Yonetiminde Yenilikci l}ekabet Yaklasimina Yonelik Yapay
Zeka Kullanima: Bir Olgek Gelistirme Calismasi

EZGIi PELIN YILDIZ, Kafkas Universitesi Kazim Karabekir Teknik
Bilimler MYO Bilgisayar Tek Boliimii
Mustafa SOBA, Usak Universitesi iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi
isletme Boliimii

Ozet

Giliniimiizde birgok isletme, operasyonel maliyetleri azaltmak, verimliligi ve geliri artirmak,
miisteri deneyimlerini iyilestirmek amaclariyla Yapay Zeka (AI) teknolojilerinden
yararlanmaktadir. Gelisen teknolojilerle isletmeler, en biiyiik faydayi elde etmek adina makine
Ogrenimi, dogal dil isleme, iiretken yapay zeka ve daha fazlasi olmak iizere tiim akilh
teknolojileri siireglerine ve iiriinlerine dahil etme calismalarina baslamiglardir. Iginde
bulundugumuz ¢agin is diinyasinda, yapay zeka teknolojilerinin giderek artan bir sekilde
kullanilmaya baglanmasi isletmelerin rekabet {stiinliigii elde etmesine katki saglamaktadir.
Yapilan arastirmalarda yapay zekaya entegre olan isletmelerin miisterileriyle bulugsmalarinin
daha hizli ve verimli olacagi saptanmigtir. Hali hazirda gelistirilmis yapay zeka destekli mobil
uygulamalar ve ilgili programlar ile isletmelerin rekabet stratejileri degismeye baslamig ve bu
kapsamda degisim ve doniisiime Onciiliikk edilmistir. Bu baglamda yapay zekanin mobil
ticarette yon verecegi degisiklikler gliniimiizde popiiler aragtirma konulari sinifina dahil
olmustur. Tiim bu bilgiler 1s1g8inda bu ¢alismada, arastirma popiilerligine ve ihtiyaca binaen
“Isletme Yonetiminde Yenilik¢i Rekabet Yaklasimima Yonelik Yapay Zeka Kullamimi” konulu
gegerligi ve giivenirligi ispatlanan bir 6l¢egin alan yazina kazandirilmasi hedeflenmistir.
Yapay zeka teknoloji ve uygulamalarinin isletme yonetiminde yenilik¢i rekabet yaklagimina
yonelik kullanimi konusunda, alanin énemli paydaslarindan biri olan Tktisadi ve Idari Bilimler
Fakiiltesi Ogrencilerinin goriiglerine bagvurmak bu c¢alismanin ana amaglarindandir.
Arastirmanin 6rneklem grubunu Usak Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesinin ilgili
boliimlerinde 6grenim goren toplam 202 dgrenci olusturmustur. Olgek gelistirme siireci iic
asamadan olusturulmustur: (1) A¢imlayic1 Faktor Analizi, (2) Agimlayict Faktor Analizinin
Farkli Bir Orneklemle Tekrarlanmasi ve (3) Dogrulayici Faktor Analizi olmak iizere. Analiz
sonuclarina goére 6lgek, 20 madde ve 4 alt boyuttan olusmaktadir. Bu alt boyutlar “algilanan
fayda”, “algilanan kullanim kolaylig1”, “etkililik”, “yeniligin yayilim1” olarak adlandirilmistir.
Olgegin ig tutarliligi Cronbach Alpha kullanilarak hesaplanmis ve bu veri setinden elde edilen
sonuglarin yiiksek giivenilirlige sahip oldugu ortaya ¢ikmistir. Sonug olarak, gelistirilen ilgili
Olgegin literatiire katki sunacagi ve ilgili konuda ¢aligmalarda bulunacak arastirmacilar igin
ornek bir veri toplama araci olarak kullanilabilecegi 6ngoriilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Yenilik¢i Rekabet Yaklasimi, Yapay Zeka, Gegerlik, Giivenirlik, Olcek
Gelistirme.
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Lessons Learned: Emergency Remote Teaching in Ivy League
Schools

Umit Cebeci, Karabiik Uni"versitesi
Ali Kiirsat Eriimit, Trabzon Universitesi

Abstract

The notion of Emergency Remote Teaching (ERT) emerged as a result of the COVID-19
pandemic in March 2020, which unexpectedly switched educational institutions worldwide
from in-person instruction to remote instruction. Unlike traditional online education, ERT
represents a rapid, unplanned shift in educational delivery due to unforeseen crises, such as
pandemics, natural disasters, or other emergencies to maintain the continuity of education. This
qualitative study utilizes a document analysis method, examining institutional policies,
announcements, technological resources, and other relevant materials from the databases of
these Ivy League (Princeton University, Yale University, Dartmouth College, Harvard
University, Columbia University, Brown University, the University of Pennsylvania, and
Cornell University). Ivy League referred to athletic organization among the universities in the
USA but now, it stands for high standard of education, academic excellence, competitive
admission criteria, and social prestige worldwide. The study identifies recurring themes and
patterns in the data, offering a deeper understanding of the ERT practices employed with the
systematic content analysis. The study explores the strategies, technologies, and practices
adopted by these schools to ensure continuity in education during emergency shutdowns.
Therefore, this study aims to present guides, practises, technologies, and parties involved in
ERT in Ivy League schools to showcase how they maintain the continuity of education and
guide other institutions to be prepared for future emergencies in education.

Keywords: Emergency Remote Teaching (ERT), Ivy League Schools, COVID-19, Online
Education, Educational Continuity
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4. Simf Ogrencilerine Verilen Algoritmik Diisiinme Egitiminin
Matematik Basarisina Olan Etkisi

Fatmanur Settasi, Gazi Universitesi
Giilseren Komez, Gazi Universitesi
Figen Demirel Uzun, Gazi Universitesi

Ozet

Matematik dersindeki zorlanmalar okulun ilk yillarindan baslamakta olup dersin problem
¢ozme becerisiyle i¢ ice oldugu yillardir sdylenegelmistir. Matematik dersi, yapilan
arastirmalar sonucunda ve alisageldigimiz sdylemlerle soyut kavramlarin 6gretildigi bir yapiya
sahip olmasindan otiirii 6grencilerin  zorlandig1 ders olarak bilinmektedir. Literatiir
incelendiginde 6gretmenler tarafindan, dgrencilerin, matematik dersinde zorlanma sebepleri;
problemleri anlama yeteneginin gelismemis olmasi, konulari giinlik yasam ile
iliskilendirememe, zayif hayal giicli, yaparak yasayarak dgrenme ortaminin olusturulmamasi
gibi birgok sebebe bagli oldugu goriillmektedir. Bu aragtirmada, ilkokul 4. sinif 6grencilerine
verilen algoritmik diigiinme egitiminin, dgrencilerin matematik basarisi tizerindeki etkisini
incelemeyi amaglamaktadir. Algoritmik diisiinme, problemleri adim adim ¢6zme, mantiksal
siirecler gelistirme ve ¢dziim yollar iiretme becerilerini kapsayan bir diisiinme sekli olmasi
sebebiyle oOgrencilerin  matematigi anlamada olusan zorluklara ¢6ziim getirebilecegi
goriilmektedir. Bu kapsamda arastirma, nicel arastirma yontemlerinden ontest-sontest deneysel
desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Calismaya deney grubunda 22, kontrol grubunda 22
olmak iizere toplam 44 dgrenci katilmistir. Ogrencilerin daha onceden algoritma egitimi
almamig olmasi 6nkosul olarak belirlenmistir. Deneysel ¢alisma gergeklestirilmeden once
algoritma egitimi i¢in 4 haftalik ders plani, belirlenen kazamimlar kapsaminda uzman
goriislerine bagvurularak olusturulmustur. Her hafta bir ders saatinde hazirlanan ders planlarina
gore konular deney grubuna iglenmistir. Ayrica deney caligmasi dncesinde yine matematik
basar testi olusturulmus ve uzman goriisleri ile son haline getirilmistir. Bu basar1 testi 3
secenekli 10 adet goktan segmeli soru iceren test olarak hazirlanip uygulanmistir. On hazirlik
caligmalar1 tamamlandiktan sonra her iki gruba da matematik basari testleri Ontest olarak
uygulanmis ve sonuglar not edilmistir. Deney grubu olarak belirlenen dgrencilere, 4 hafta
boyunca algoritma egitimi verilmis; kontrol grubu ise bu egitimi almamuistir. Her iki sinifa da
matematik dersi klasik sekilde anlatilmaya devam edilmistir. Egitim sonrasinda her iki gruba
matematik basar1 testleri sontest olarak uygulanmis ve sonuglar not edilmistir. Verilerin
analizinde parametrik testler kullanilmistir. Genel olarak, arastirmanin bulgulari, algoritmik
diisiinme egitimi alan Ogrencilerin matematik basarisinda anlamli bir artis oldugunu
gostermektedir. Ozellikle algoritma egitimi alan ilkokul 4. simif dgrencilerinin dntest ve sontest
matematik basar1 puanlar arasinda anlaml fark oldugu goriilmiistiir. Ayrica algoritma egitimi
alan ilkokul 4.Simif Ogrencileriyle geleneksel &gretimin uygulandigr ilkokul 4.smif
Ogrencilerinin sontest matematik basar1 puanlar arasinda da anlaml farkin oldugu bulgularla
dogrulanmistir. Bu sonuglar, algoritmik diisiinmenin matematik 6gretiminde etkin bir arag
olarak kullanilabilecegini ve 6grencilerin analitik diisiinme becerilerini gelistirmede énemli bir
rol oynayabilecegini ortaya koymaktadir.

Anahtar Sozciikler: algoritmik diisiinme, matematik, basari, ilkokul
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Lise Diizeyindeki Ogrencilerin Dijital Bagimhlik ile iliskili
Teknolojiyi Dogru Kullanma Egitiminin Degerlendirilmesi

Nazli Ceren CANDEMIR, Gazi Universitesi
Zeynep Esra KOCAK, Gazi Universitesi
Figen DEMIREL UZUN, Gazi Universitesi

Ozet

Bagimlilik temel ve Onemlilik arz eden bir problemdir. Bagimhlik davranisin olumsuz
sonuglarina ragmen kontroliin kaybedilmesiyle siirekli olarak gergeklestirilme halidir.
Bagimlilik; teknoloji, sigara ve alkol bagimliligi olarak farkhilasabilir. Giintimiizde
teknolojinin her alana ve bireye etki etmesi ile yanlis ve fazla kullanima bagli olarak teknoloji
bagimlilifi ile kars1 karstya kalinmaktadir. Nitel arastirma olarak yapilandirilan ¢calisma ile lise
diizeyindeki dgrencilerin dijital bagimlilik ile iliskili teknolojiyi dogru kullanma egitiminin
dijital bagimhiliklarini ne yonde etkiledigi ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Arastirmaya Ankara
ilinde bir orta 6gretim kurumunda okumakta olan 21 kisi katilmistir. Katilimeilar 6nceden
dijital bagimlilik egitimi almamigs olmasi1 6n kosuluyla se¢ilmislerdir. Veri toplama araci olarak
gegerliligi uzman goriisii ile saglanmig yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilmisgtir.
Calismada 4 hafta “Dijital Bagimlilik ve Teknolojiyi Dogru Kullanma” egitimi verilmistir.
Egitimin igerigi ve ders planlarinda uzman goriisleri alinarak son hali verilmistir. Dért hafta
sliren egitim tamamlandiktan sonra Ogrencilerin her biri ile 20 dakikalik goriismeler
gercgeklestirilmistir. Elde edilen veriler transkript edilerek igerik analizi gerceklestirilmistir.
Calisma sonunda katilimcilarin teknolojiyi dogru kullanma egitimini farkli boyutlarda faydali
bulduklar1 ortaya konulmustur. Katilimcilardan egitim sonrasinda yapilan goriismeler
sonucunda egitimin dijital ara¢ kullanimina etkisi, giindelik yasama entegrasyon ve egitim ve
egitimin gelisim alanlar1 ana bagliklarda goriisleri toplanmistir. “Egitimin dijital arag
kullanimina etkisi” kategorisinde bulgulara gore dikkat ¢eken Ogeler katilimcilarin ekran
siiresinde olumlu diizeyde azalma ve dijital araglar bilingli kullanmada artis olmasi en fazla
dikkat ¢ceken 6gelerdir. “Giindelik yagama entegrasyon” kategorisinde ise katilimcilarin kisisel
olarak bilingli teknoloji kullanimin giindelik yasama entegrasyonu, sosyal ¢evrede bilingli
teknoloji kullanimin giindelik yasama yansimasi ve bilingli teknoloji kullaniminin giindelik
yasamda karar alma siirecine yansimasi alt kategorisinden olugsmaktadir. Burada ise en fazla
dikkat ¢ceken 6geler katilimeilarin egitim sonrasinda sosyal aktivitelere vakit ayirma ve aile ile
vakit ge¢irme siirelerindeki artisin yani sira sosyal ¢evresine de teknoloji kullanimi ile biling
kazandirma g¢abasi, katilimeilarin teknolojiyi kullanmada bilingli zaman yonetimi ve teknoloji
kullaniminda daha bilingli kararlar almalar1 bu 6gelerden birkaci olarak sayilabilir. Son olarak
“Egitim ve egitimin gelisim alanlar1” kategorisinde ise egitimin akademik gelisim alanlarina
yansimast ile ilgili olarak 6grenme ve 6gretim siireglerine daha fazla vakit ayirabildikleri ortaya
cikarilan diger bir unsurdur. Egitimde dikkat ¢eken konu bagliklar1 sorgulandiginda dijital arag
bagimlilig1 egitimde en ¢ok dikkat ceken konu bagliklarindan biri olmustur. Bir digeri ise dijital
bagimliligin psikolojik etkileri olmustur. Goriismelerden elde edilen bulgular, dijital bagimlilik
egitiminin Ogrencilerin dijital araglar1 daha bilingli kullanmalarina, kullanim siirelerini
azaltmalarina ve bagimlilik riskini fark ederek azaltmaya yonelik ¢aba sarf etmelerine katki
sagladigin1 gostermektedir. Baz1 6grencilerin de farkindalik kazanmalarina ragmen, bilincin
davraniglarina tam yansimadigi ve dijital bagimlhihigin degisiminin zaman gerektirdigi ortaya
konmustur. Arastirma, lise diizeyinde uygulanan bu tiir egitimlerin dijital bagimlhilikla
miicadelede etkili oldugunu vurgulamaktadir.

Anahtar Sozciikler: Dijital bagimlilik, egitim, lise, teknoloji kullanimu.
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Exploring the correlation between educational technology program
students’ course grades and instructional design competencies

Mutlu Sen Akbulut, Bogazici University
Ekrem Kutbay, Bogazici University
Bersu Ansen, Bogazici University

Abstract

Instructional design (ID) plays a crucial role in enhancing the effectiveness of instruction and
supporting the acquisition of knowledge and skills across various educational fields. As the
field continues to evolve, particularly with the advent of educational technology and learning
sciences, understanding how academic performance in related higher education programs (e.g.,
computer education and educational technology programs) correlates with instructional design
competencies becomes increasingly important. These programs play a vital role in preparing
instructional designers by offering courses that reflect current trends and innovations, ensuring
graduates are equipped to meet the evolving needs of education and training in today's digital
age. Researchers have been interested for many years in the competencies that make up the
instructional design profession and how these competencies should be evaluated. The
International Board of Standards for Training, Performance, and Instruction (IBSTPI) is at the
forefront of establishing and verifying standards for professionals in the domains of learning,
development, and performance improvement. The organization focuses on identifying and
articulating the competencies required by instructional professionals across various sectors
such as industry, academia, and government agencies. This study explores the correlation
between the course grades of students enrolled in an educational technology program and their
self-reported instructional design competencies, as defined by the IBSTPI framework. By
analyzing this relationship, the research aims to provide insights into the effectiveness of
instructional design education in preparing students for professional roles. Specifically, the
research investigates whether students' academic performance in a last-semester course is
related to their proficiency in instructional design competencies across various domains. The
Shapiro-Wilk test was employed to determine if the students’ course grades and their IBSTPI
survey scores conformed to a normal distribution. The analysis showed that the data for both
the course grades and IBSTPI scores followed a normal distribution (p > 0.05). Additionally,
the Skewness and Kurtosis values fell within acceptable limits, supporting the normality of the
data. Subsequently, Pearson’s correlation test was conducted to examine the relationship
between the students’ course grades and their IBSTPI survey scores across all instructional
design domains. The results indicated that there was no statistically significant correlation
between the students’ course grades and their IBSTPI survey scores (r=.112,n=26, p=.587).
These findings suggest that academic performance, as measured by course grades, may not
necessarily reflect students' self-reported proficiency in instructional design competencies,
highlighting the need for more holistic approaches in evaluating instructional design education.

Keywords: Instructional design, competencies, IBSTPI, higher education
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Yenilenmis (2924) 5. Sinif Fen Bilimleri Gokyiiziindeki Komsularimiz
ve Biz Unitesinin Yapay Zeka Destekli Degerlendirilmesi

ilyas ACET, M.E.B

Ozet

Arastirmanin amaci giincellenen (2024) 5. sinif fen bilimleri gokyiiziindeki komsularimiz ve
biz iinitesinin yenilenmis bloom taksonomisine gore yapay zeka destekli degerlendirilmesidir.
Dokiiman inceleme yontemiyle yapilan calismada giivenirligi saglamak icin yapay zekadan
yararlanilmigtir (Yildirim ve Simsek, 2016). Taksonomiler 6gretim programlarinin kalitesini
ortaya koymasi bakimindan 6nemlidir. Yaygin kullanilan taksonomilerden biriside Yenilenmis
Bloom Taksonomisidir (Ar1, 2013; Ilhan ve Gezer, 2017). Ogretim programlari taksonomilere
gore degerlendirilirken arastirmacinin yani sira bagimsiz kodlayici tarafindan yapilan
siniflamalarin  karsilastirilarak aralarindaki uyum yiizdesine bakilmaktadir (Miles ve
Huberman, 1994). Arastirmaci tarafindan literatiirden yararlanilarak O6grenme ¢iktilar
Yenilenmis Bloom Taksonomisine gore siniflandirilmistir. Literatiirde yer alan ¢alismalarda
bagimsiz kodlayici alaninda yeterli kisi veya kisiler iken (Sucuoglu, Yasemin veYilmaz, 2023;
Kurnaz, 2014; Bal ve Soybas, 2024) mevcut arastirmada bagimsiz kodlayici olarak yapay
zekadan yararlanilmigtir. Bagimsiz kodlayic1 olarak yapay zeka programi ChatGPT 4-0
program1 kullanilmistir. Ogrenme ¢iktilarinin seviyeleri tek tek sorulmus ve alinan cevaplar
arastirmaci verileriyle karsilastirilmistir. Yapay zekada bir kelime bile degistiginde cevaplarin
degistigi unutulmamalidir. Yapay zekada dogru soruyu sormak dnemli olabilir. Bu {initede yer
alan toplam 11 6grenme c¢iktis1 siniflandirilmistir. Siniflamalar arast uyum [Giivenilirlik=
goriis birligi/(goriis birligi +goriis ayriligi)] formiililyle hesaplanmistir. Gilivenirlik=8/11= %
73 bulunmustur. %70 ve lizeri giivenilir oldugundan aragtirma sonuglariin giivenilir oldugu
tespit edilmistir (Miles ve Huberman, 1994). Sekil 1’de bir 6grenme ¢iktisina iliskin yapay
zekada ki karsiliklarina iliskin bulgu yer almaktadir. Ogrenme ¢iktilar1 degerlendirilirken
aragtirmacilar eylemsel kelimeye bakmakta ve anahtar kelimelerden yararlanilarak uygun
basamaga yerlestirilmektedir (Cangiiven, vd., 2017). Ornegin “Giines’in yapis1 ve donme
hareketi ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacag: araglari belirler.” Ogrenme ¢iktisini
arastirmact “belirler” fiilini anahtar kelimelerle karsilastirdiginda anlama basamagina
yerlestirebilir. Yapay zeka ise Sekil 1°deki gibi degerlendirmektedir. Yani aragtirmacinin
kisisel yetkinligine gore veya anlama sekline gore farkliliklar ortaya ¢ikmaktigi ifade edilebilir.
Yapay zeka ise bir ¢ok veriye dayali olarak daha iyi sonuglar aldig1 ifade edilebilir. Giindelik
yasamin pek cok notkasinda oldugu gibi 6gretim programlarinin degerlendirilmesinde de
yapay zekadan yararlanilabilecegi ifade edilebilir. Bagimsiz kodlayici bulmada sikinti
yasanilan durumlarda bu yontemden yararlanilmasi dnerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, yenilenmis bloom taksonomisi, 2024 fen bilimleri giincel
program, gokyiiziindeki komsularimiz ve biz {initesi.
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Bireysellestirilmis Dijital Oyunlarin Okudugunu Anlama ve
Motivasyona Etkisi: Bir Eylem Arastirmasi

AYDIN BULUT, Kastamonu Universitesi

Ozet

Bireysellestirilmis dijital oyunlar genellikle 6grenme siireclerine ve ¢iktilarina olumlu yonde
etki etmektedir. Bu tiir oyunlar, dgrencilerin okuma becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir ve aynm1 zamanda okuma siireclerine olan ilgilerini artirabilir. Oyunlar, okuma
materyallerini eglenceli ve etkilesimli hale getirerek, Ogrencilerin motivasyonlarini
yiikseltebilir ve okuma aliskanliklarini pekistirebilir. Bununla birlikte, oyunlarin icerigi ve
tasarimi, bu etkilerin derecesinde belirleyici bir rol oynar; dogru yapilandirilmig oyunlar,
Ogrencilere okuma ile ilgili beceriler kazandirabilir ve onlar1 daha fazla okumaya tesvik
edebilir. Bu baglamda bu c¢aligmanin temel amaci, okuma ve anlama giigliigii yasayan bir
Ogrencinin okudugunu anlama ve okuma motivasyonunu bireysellestirilmis dijital oyun
kullanarak gelistirmektir. Arastirma, nitel bir arastirma tasarimi olan eylem arastirmasi
kullanilarak yiiriitiilmiigtir. Verilerin analizinde frekans, ortalama ve yiizde kullanilmigtir.
Ogrencinin 6gretmeni, rehberlik danismanu, ailesi ve arastirmacinin birlikte ¢alisarak bir eylem
plan1 olusturmastyla igbirlik¢i bir yaklagim benimsenmistir. S6z konusu plana uygun olarak,
bireysellestirilmis dijital oyunlar hazirlanmig ve alti haftalik bir siire boyunca her biri 40
dakikadan olusan 24 ders saati uygulanmistir. Calisma, 6zellikle okuma ve anlama giicliigii
yasayan Ogrencilere uygulanabilecek sonuglar ortaya koymustur. Caligma sonucunda, eylem
planinin akici1 okuma, anlama ve okuma motivasyonu iizerinde olumlu ve anlamli bir etkisi
oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Bireysellestirilmis Dijital Oyunlarin  Okudugunu Anlama ve
Motivasyona Etkisi: Bir Eylem Arastirmasi
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Uretken Yapay Zeka Kullanimina Yénelik Ogrenci Deneyimleri

MERYEM AZRA YAYLA, ERZINCAN BiNALi YILDIRIM
UNIVERSITESI
ELiF TASLIBEYAZ, ERZINCAN BINALI YILDIRIM UNiVERSITESI
VEHBIi AYTEKiIN SANALAN, ERZiINCAN BiNALi YILDIRIM
UNIVERSITESI

Ozet

Yapay zeka kavrami, insanlik tarihinde kendine anlamli bir yer edinen ve insan zekasini taklit
ederek kendisini geligtiren bir sinir ag1 biitiinii olarak ifade edilmektedir. Uretken yapay zeka
ise yapay zeka araclarinin insanlarin ihtiyaglari dogrultusunda benzersiz icerikler
olugturmasina imkan tanir. Uretken yapay zeka araglari, goriintii, metin, ses, video gibi
icerikleri profesyonel bir gekilde iiretme yetenegi kazanmistir. Bu ¢alismada yapay zeka
alaninda yasanan bu gelismelerin e8itim alanindaki etkilerini incelemek icin dgrencilerin
iretken yapay zeka araglarini kabul diizeyinin ve bu konudaki deneyimlerinin incelenmesi
amaglanmistir. Bu sebeple Erzincan Deneyap Atdlyesi ortaokul dgrencilerinin, Teknoloji
Kabul ve Kullaniminin Birlestirilmis Teorisi (UTAUT) modeline dayanarak hazirlanan yapay
zeka kabul oOlgegi kullanilmig, ayrica Ogrencilerin bu konudaki goriisleri incelenmigtir.
Calismada arastirma yoOntemi olarak karma aragtirmaya yer verilmistir. Sonu¢ olarak bu
araglarin 6grencilerde kabul diizeyinin arttirilmasi ve etik sinirlar ¢ercevesinde kullanilmasini
saglamak i¢in yonlendirici unsurlar igeren egitimlerin gerekliligi saptanmigtir.

Anahtar Sézciikler: Uretken Yapay Zeka, Egitim, Ogretim Tasarimi, Gen Al, UTAUT
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Mikro-6grenme stratejisinin sanal 6grenme ortamlarindaki yeri ve
onemi

Talha Yildiz, Hacettepe I"Jni\f.ersitesi
Giildem Alev Ozkok, Hacettepe Universitesi

Ozet

Mikro-6grenme biligsel asir1 yiiklenmeden kaginmayi, karmagik hedeflerin zaman iginde etkili
bir sekilde dgrenilmesini saglamak i¢in igerigi en kiigiik parcalarina ayirmay: ve uzun siireli
akilda tutmay1 desteklemek icin tekrar ve pekistirmeyi kullanmay1 igeren, Ogrenenlere
kisisellestirilmis ve kisa bigimli igerik sunmay1 hedefleyen yeni teknolojilerin gelistirilmesine
yol agabilme kapasitesi olan bir 6grenme stratejisi olarak tanimlanmaktadir (Torgerson, 2021).
Mikro-6grenmenin stratejisinin; 1) Daha uzun bir 6grenme etkinligi 6ncesi hazirlik, 2) Daha
uzun bir 6grenme etkinligi sonrasi 6grenmeyi desteklemek i¢in tekrar, 3) bagimsiz alistirma ve
4) performans destegi olmak iizere baglica dort temel yolla kullamlabilecegi ifade edilmektedir
(Torgerson ve lannone, 2020). Bu ¢aligmada mikro-6grenme stratejisinin kavramsal alt yapist,
dayandig1 temel ilkeleri ve sanal 6grenme ortamlarinda uygulanma bigimleri {izerinde
tartistimistir. Tlgili alan yazin baglaminda gerceklestirilen icerik analizi sonuclarina gére
mikro-6grenme stratejisinin; (1) Yeni bir 6grenme yaklasimi olmadigi, (2) Kendi bagina
eksiksiz bir 6grenme ekosistemi meydana getirmedigi, (3) Bir kaynak kitapligi/deposu
olmadigi, (3) Her tiirlii 6grenme ¢iktisi i¢in dogru secim olamayacagi, (4) Daraltilmis zihinsel
bir 6grenme siireci olmadigy, (5) Bilgi ile ilgili olmadigi, yani 6grenenin ne bilmesi gerektigine
degil, performans ve davranis degisikligi ile ilgili oldugu, (6) Diger dgrenme girisimlerinin
toptan yerine gegemeyecegi goriilebilmektedir. Alan yazinda mikro-6grenme stratejisinin
halen gecerligini koruyan ii¢ kuramsal temele dayanmakta oldugu ifade edilmektedir. Biligsel
Yiik Kurami (Sweller, 1994) ve Bilissel Multimedya Ogrenme Kurami (Mayer, 2014) gibi iki
biligsel teorinin mikro-6grenmenin kuramsal alt yapisin1 destekledigi; ayrica, kisisellestirilmis,
uyarlanabilir, 6zerk ve kendi kendini diizenleyen gibi tanimlayici anahtar kelimelerin mikro-
6grenmenin motivasyonel yoniinii vurguladig icin Ozerk Benlik Yonetimi Teorisi (Ryan ve
Deci, 2017)’nin de bu kuramsal yap1 ig¢inde bir diger bilesen oldugu savunulmaktadir. Mikro-
O0grenmenin bir¢ok giincel tanimi, egitimin verilmesi i¢in teknolojik bir bilesen icermesi
gerektigini belirtmektedir. Bu konuda Hessen vd. (2019), web 6zellikli herhangi bir cihazin
kullanimin1 vurgularken diger arastirmacilar, bir mikro-6grenme etkinligine katilmakla
ilgilenen bir 6grenen i¢in en kolay erisilebilir cihaz olarak bilgisayar, cep telefonu ve akilli
telefonlardan ozellikle bahsetmektedir. Bu noktada, Fennelly-Atkinson ve Dyer, (2021),
tarafindan mikro-6grenme stratejisinin, 6gretimin amacina bagl olarak web tabanli sanal
o0grenme ortamlari, sanal gerceklik, artirllmis gergeklik, akilli giyilebilir teknolojiler, yapay
zeka ve diger web ozellikli ekipman tiirleri gibi cihazlarin kullanimini igerebilecegi dile
getirilmektedir. Sonug itibariyle mikro-6grenme stratejisini 6grenme siirecine tasiyabilmek
icinde metin, isitsel, gorsel, gorsel-isitsel, karma medya ve etkilesimli formatlar gibi farkh
tirlerde icerigin kullanilmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu noktada mikro-6grenme
etkinliklerinin 6grenenlere, goérev odakli ve belirli bir beceri veya sonuca odaklanan, dogrudan
o0grenen performansini hedefleyen kiigiik, sindirilebilir mikro icerik pargalari saglamasi
gerektigi anlagilmaktadir. Tiim bu ¢ikarimlara karsin alan yazin arastirmalarinin mikro-
ogrenme etkinliklerinin nasil tasarlanacagi konusunda halen yeterli diizeyde uygulama
ornegini sunmadigl kanaati olusmaktadir. Son tahlilde gerceklestirilen bu alan yazin
incelemesi, mikro-6grenme igeriklerine sahip sanal 6grenme ortamlarinin kavramsal temelleri
olan tasarim tabanli aragtirma metodolojisinin sunmus oldugu olanaklarla nasil gelistirilecegi
ve degerlendirilecegi konusunda yeni arastirmalara ihtiya¢ oldugunu gostermistir.
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Blok-Kod Yapilarina Yonelik Bulanmik Mantik Temelli Bir Otomatik
Kod Analiz Sistemi

“Suheda MUM?U, Trabzon ﬁ{liversitesi
Unal CAKIROGLU, Trabzon Universitesi

Ozet

Programlama 6grenim siirecinde 6grenciler siirekli destege ihtiyag duyarlar ve bu ihtiyaca
karsilik verebilmek igin ¢ok sayida otomatik kod analiz sistemleri gelistirilmistir. Ancak
mevcut otomatik kod analiz sistemlerinin ¢ogu metin tabanli programlama dillerine yonelik
gelistirilen sistemlerdir. Ote yandan programlama zor bir beceri oldugundan &zellikle erken
yas gruplarinda programlama &gretiminde blok-kod yapilarini temel alan yenilikg¢i platformlar
kullanilmaktadir. Blok-kod yapilarinda olusturulan 6grenci kod parcalarinin beklenen blok-
kod ¢6ziimiine benzeyip benzemediginin belirlenmesi ise karmagik bir siirectir. Bu durumda,
s6zdizimi gerektirmeyen ve bloklarin birlesim kurallari kendine 6zgii olan blok-kod yapilarinin
istenilen ¢oziime ulagabilme seviyesinin analiz edilebilmesi 6grencilere blok-kod gelistirme
siirecinde doniit liretmeye imkan taniyabilir. Bu diisiince ile mevcut arastirmanin amact blok-
kod yapilarina yonelik otomatik blok-kod analizi yapabilen bir sistemin gelistirilmesidir. Bu
ama¢ dogrultusunda esasinda temel islevi iki metin arasindaki yakinligin belirlenmesinde
kullanilan Levenshtein’s Distance bulanik mantik algoritmasi blok-kod yapilarinin istenilen
ciktiya ne kadar yaklastiginin belirleyebilmek igin 6zellestirilmistir. Tasarim tabanli arastirma
siiregleriyle gelistirilen bu sistem 7. sinifa giden 23 kisilik bir aragtirma grubuyla test edilerek
blok-kod analizi acisindan iyilestirme ¢alismalar1 yapilmistir. Bir bulanik mantik
algoritmasinin blok-kod analizinde kullanim G&rnegini igeren bu c¢alisma sonucunda
ogrencilerin blok-kod ¢dzlimlerinin sisteme girilen model ¢oziimlere benzerligini es zamanl
olarak hesaplayabilen 6zgiin bir yaklagim ortaya koyulmustur.

Anahtar Sozciikler: Otomatik Kod Analizi, Bulanik Mantik, Programlama Egitimi, Blok
Tabanli Kodlama
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Siif Ogretmenlerinin Yapay Zeka Okuryazarlik Diizeylerinin
Belirlenmesi

Safak Kaman, Kastamonu Universitesi

Ozet

Yapay zeka insan zekasini taklit eden ve makinelere diisiinme, 6grenme, problem ¢dzme gibi
yetenekler kazandiran bir teknoloji alani olarak agiklanabilir. Giiniimiizde, saglik, egitim,
tretim, gilivenlik gibi bircok sektdrde Onemli rol oynayan yapay zeka, bilylik veri ve
algoritmalar sayesinde daha verimli ve hizli ¢dziimler sunmaya baslamustir. Ozellikle
tekrarlayan islerin otomasyonu, kisisellestirilmis hizmetlerin gelistirilmesi ve karmagik
sorunlarin ¢éziimlenmesi alanlarinda yapay zekanin énemi giderek artmaktadir. Farkli meslek
gruplarinin kullandig1 yapay zeka egitim alaninda da devrim niteliginde degisiklikler getiren
bir teknoloji olarak éne ¢ikmaktadir. Ogrencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma
yetenegi sayesinde, her bireyin Ogrenme hizina ve ihtiyacna uygun igerikler
gelistirebilmektedir. Yapay zeka tabanli sistemler, 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini analiz
ederek geri bildirim verebilir, ders planlarini optimize edebilir ve bdylece egitimde basariy1
artirabilir. Ayrica, 6gretmenler i¢in de rutin igleri kolaylastirarak ders materyali hazirlama ve
degerlendirme siireclerini hizlandirabilmektedir. Glinlimiiz diinyasinda teknolojideki
gelismeler hiz kazanmis ve insanlarin kullanabilecekleri farkli araglar tasarlanmigtir. Bu
araclarin tasarlanmasi ile dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, yapay zeka okuryazarligi
gibi farkli okuryazarlik tiirleri ortaya ¢ikmustir. Hizla degisen diinyada 6gretmenlerimiz de fakli
okuryazarlik becerilerini bilmeleri ve egitim ortaminda kullanmalar1 énemli hale gelmisgtir.
Giiniimiizde kullanim alan1 her gecen giin artan yapay zekanin egitimin 6nemli paydaslarindan
biri olan sinif 6gretmenlerimizin yapay zeka okuryazarlik diizeylerinin belirlenmesi de 6nem
kazanmaktadir. Bu baglamda temel amaci sinif 6gretmenlerinin yapay zeka okuryazarlik
diizeylerini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda smf Ogretmenlerinin yapay zeka
okuryazarlik diizeyleri, cinsiyet, mezun olunan fakiilte, mesleki kidem ve egitim durumu
acisindan incelenecektir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2024-2025 egitim 6gretim yilinda
Milli Egitim Bakanligina bagli ilkokullarda gérev yapan sinif 6gretmenleri olusturacaktir.
Nicel arastirma yontemlerinden tarama modelinin tercih edildigi aragtirmada veriler, “kisisel
bilgi formu” ve “yapay zeka okuryazarlik 6lgegi” kullanilarak elde edilecektir. Kisisel bilgi
formu ile; cinsiyet, mezun olunan fakiilte, mesleki kidem ve egitim durumu belirlenecektir.
Yapay zeka okuryazarlik 6lgegi 12 maddeden ve farkindalik, kullanim, degerlendirme ve etik
olmak iizere dort boyuttan olusmaktadir. Smif 6gretmenlerinden veriler Google Forms
kullanilarak toplanilacaktir. Toplanan veriler SPSS 20 paket programina aktarilacak ve
analizleri yapilacaktir. Arastirmada sinif 6gretmenlerinin yapay zeka okuryazarlik diizeylerinin
belirlenmesi i¢in analiz siirecinde frekans, yiizde, aritmetik ortalama ve standart sapma, t-testi
ve ANOVA kullanilacaktir. Arastirma siireci devam ettiginden dolay1 elde edilen bulgular
kongre giinii paylasilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, sinif 6gretmeni, yapay zeka okuryazarlig1.
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Universite Ogrencilerinin Yapay Zeka Kaygilarinin Cesitli
Degiskenler Acisindan Incelenmesi

Biinyami KAYALI, Bayburt Universitesi
Sener BALAT, Bingél Universitesi
Mehmet YAVUZ, Bingol Universitesi

Ozet

Akill telefon uygulamalarindan otonom arabalara, e-ticaret uygulamalarindan ev aletlerine
kadar farkli birgok alanda yapay zeka kullanimi hizli bir sekilde yayginlasirken s6z konusu
hizli degisim insanlarin yapay zekd kaygilarim ortaya c¢ikarabilmektedir. Yapay zeka
kaygisinin varligini insanlarin yeni teknolojilere ve yapay zeka uygulamalarina yonelik direng
olusturarak bu teknolojilerin benimsenmesini zorlastirabilir ve ruh sagliklarini olumsuz
etkileyebilir. Bu nedenle, yapay zeka kaygisina yonelik yapilacak caligmalar hem mevcut
literatiiriin zenginlestirilmesi hem de yeni teknolojilerinin topluma tarafindan kabul gérmesi
ile bu kaygilarin anlagilmasi agisindan degerli goriilmektedir. Bu caligmada iiniversite
Ogrencilerinin yapay zekd kaygilarinin cesitli degiskenler agisindan incelenmesi
amaglanmigtir. Calismada nicel arastirma yontemlerinden iliskisel tarama modeli
kullanilmigtir. Calisma grubunu bir devlet tiniversitesinde yiiksekdgretime devam eden 150
6grenci olusturmaktadir. Calisma grubu 2023-2024 akademik yilinda aktif olarak egitime
devam eden ogrenciler arasindan uygun Ornekleme yontemiyle goniilliilik esasina gore
belirlenmistir. Caligmada veri toplama araci olarak Wang ve Wang (2019) tarafindan
gelistirilen ve Akkaya vd. (2021) tarafindan Tiirkceye uyarlanan “Yapay Zeka Kaygi Olgegi”
kullanilmustir. Olgegin Tiirkge uyarlamasi 16 madde ve 4 boyuttan olusmaktadir. Olgegin i¢
tutarlilik katsayist (Cronbach Alfa) degeri 0=.937 olarak hesaplanmistir. Caligma kapsaminda
elde edilen veriler betimsel istatistik araclarindan aritmetik ortalama, frekans ve yiizde
degerleri ile kestirimsel istatistik araglarindan t-test ve tek yonlii varyans analizi (ANOVA)
yardimiyla analiz edilmistir. Aragtirma bulgularina gore, cinsiyet, teknoloji kullanim seviyeleri
ve okunan boliim gibi faktorler, dgrencilerin yapay zekd kaygilarinda anlamli farkliliklar
yaratmaktadir. Kadin 6grencilerin, erkeklere kiyasla daha yiiksek diizeyde yapay zeka kaygisi
yasadigir belirlenmistir. Ayrica, teknolojiye daha asina olan &grencilerin yapay zeka
teknolojilerine kars1 daha az kaygi duydugu, teknolojiyle daha az etkilesimde bulunanlarin ise
daha fazla kaygi tasidigi goézlemlenmistir. Bunun yaninda, miihendislik ve teknoloji
boliimlerinde okuyan Ogrencilerin, sosyal bilimler veya sanat alanlarinda okuyan dgrencilere
gore daha diisiik yapay zeka kaygisi yasadiklar tespit edilmigtir. Sinif seviyesi ve program
stiresi faktorlerinin ise yapay zeka kaygisinda anlaml bir etkisi olmadig1 goriilmiistiir. Genel
olarak, {iniversite Ogrencilerinin yapay zekaya karsi orta diizeyde kaygi tasidigi
anlasilmaktadir. Bu kaygiy1 azaltmak icin iiniversitelerde farkindalik artirici seminerler ve
egitim programlarinin diizenlenmesi, 6zellikle kadin 6grencilere yonelik destek programlarinin
gelistirilmesi Onerilmektedir. Ayrica, miifredat iceriklerinin giincellenmesi, yapay zeka
kaygisini azaltmada etkili olabilir. Psikolojik destek hizmetlerinin sunulmasi ve bu alanda daha
genis kapsamli arastirmalarin yapilmas: da dnemlidir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, yapay zeka okuryazarligi, yapay zeka kaygisi,
yliksekogretim

17. ULUSLARARASI BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




ICITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS r

2014-2024 Yillan Aras1 Egitimde Yapay Zeka Arastirmalarina Bir
Bakas: Bibliyometrik Analiz

Leyla USENGUL
Sinan POLAT

Ozet

Sanayi Devrimi 4.0'in gelisimi dijitalde son yillarda bilim ve teknolojide yasanan gelismeleri
toplumlar1 derinden etkilemistir. Bunlardan biri giinlimiizde birgok sektdrde bagariyla
kullanilan yapay zekadir. Yapay zeka son zamanlarda giderek 6nem kazanan ve birgok
disiplinlerarasi ¢aligmaya ilham veren bir olgudur. Akademik ydnden de giiniimiizde giincel
caligma alanlarindan biridir. Yapay zeka, insanlarin sahip oldugu, makinelerde modellenen ve
insanlar gibi diisiinmeye programlanan zekanin bir simiilasyonudur.Yapay zeka ilk olarak
bilgisayar ya da robotlarin diisiinme ve hissetme yetenegi gibi kavramlara dayali olarak ortaya
cikmustir. Yapay zekanin egitimdeki kullanimi, 6gretmenlerin idari islevleri daha etkili ve
verimli bir sekilde yerine getirmesine olanak tanimis, 6gretim kalitesini artirmigtir. Egitim
konusunda yapay zeka, yiiriitilen siireglere dahil olabilecek bilgi islem sistemleri olarak
tanimlanmaktadir. Bu caligmanin amaci, egitim alaninda yapay zeka ile ilgili yapilan
caligmalarin Web Of Science (WoS) veri tabani ile bibliyometrik analizini yaparak ¢aligmalar1
kategorilere ayirarak alana genis bir ¢er¢evede bakis agisi saglamaktir. Bu amag dogrultusunda
2014-2024 yillar1 arasinda egitim bilimlerinde yapay zeka kapsaminda yapilan 1642
caligmanin verileri analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda tarama modeli kullanilarak
bibliyometrik analiz teknigi uygulanmistir. Aragtirmadan elde edilen veriler betimsel analiz
teknigiyle analiz edilmistir. Ayrica yogunluk VOSviewer gorsel haritalama programi
kullanilarak c¢esitli degiskenlere ait haritalar olusturulmustur. Elde edilen veriler analiz
edildiginde son 10 yilda egitimde yapay zeka igerikli ¢aligmalarin en fazla 2022 yilinda
yapildig1 gériiliirken en fazla yaymn yapilan dilin Ingilizce oldugu belirlenmistir. Yapilan
caligmalar belge tiiriine gore incelendiginde bildiri tiiriiniin en fazla oldugu devaminda makale,
kitap boliimii oldugu goriilmiistiir. Arastirmaci profilleri incelendiginde Baker, Ryan,
McNamara, Danielle, Vincent Aleven ilk ii¢ olarak siralanmustir. Amerika, Ingiltere ve Kanada
en ¢ok yayin yapilan iilkeler arasinda ilk sirada gelmektedir. Web Of Science Indekslerine gore
inceleme yapildiginda en fazla ¢alismanin Conference Proceedings Citation Index — Science
(CPCI-S), Conference Proceedings Citation Index — Social Science & Humanities (CPCI-
SSH), Emerging Sources Citation Index (ESCI) oldugu goriilirken, Web Of Science
kategorilerinin Computer Science Interdisciplinary Applications, Computer Science Artificial
Intelligence, Education Educational Research seklinde oldugu belirlenmistir. Egitimde yapay
zeka igerikli ¢aligmalarda kullanilan anahtar kelimelerin sosyal ag analizi incelendiginde
egitimde yapay zeka, yapay zeka Ogretimi, gibi kavramlarin yer aldigi belirlenmistir.Bu
aragtirma kapsaminda egitimde yapay zeka icerikli yayinlara genis cergevede bakis agisi
saglanmis olup, bu alanda caligmak isteyen arastirmacilar ig¢in yol gosterici olacagi
diistinilmektedir. Arastirmanin ortaya koydugu anahtar kelimeler ve temalar, egitimde yapay
zekanin ve teknolojinin giderek artan bir sekilde entegre edilmesinin yani sira, egitim bilimleri
alaninda genis bir aragtirma yelpazesinin var oldugunu géstermektedir. Bu, hem akademik
cevrelerde hem de egitim politikalarinin sekillendirilmesinde, teknolojinin egitim iizerindeki
etkilerini daha iyi anlamak ve yonlendirmek i¢in multidisipliner bir yaklagimin &nemini
vurgulamaktadir.

Anahtar Sézciikler: Yapay Zeka, Egitimde Yapay Zeka, Bibliyometrik Analiz.
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Yiiksekogretim Kurumlarinda Teknoloji Entegrasyonu Durumu:
Egitim Fakiiltesi Ornegi?

Nuray DEDE
Hatice Gokce BILGIC

Ozet

Egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) entegrasyonu, 6gretim siireclerini iyilestirme
ve modern egitim yoOntemlerini benimseme agisindan biiylik bir onem tagimaktadir.
Teknolojinin dogru kullanimi &grencilerin akademik basarilarinit 6nemli 6l¢iide artirabilmekte,
yenilik¢i ve orijinal fikirler iiretmelerini saglayabilmekte, Ogrencilerin 06z-giiven ve
motivasyonlarini artirabilmektedir. Teknolojinin sinif igerisinde kullanilma bi¢imi oldukga
onemlidir ve kendi basmna egitim Ogretime etkisi olmamaktadir. Bu noktada 6nemli olan
Ogretim elemanlarinin teknolojiyi egitim ortami ve &gretim programi ile nasil
biitlinlestirdigidir. Teknolojiye erisim imkanlarinin artmasina ragmen, smiflarda Ogretim
uygulamalarinda beklenen iyilesmelerin gergeklesmemesi ve giinliik egitim siireglerinde ¢ok
az degisikliklerin meydana gelmesi, bu entegrasyon siirecinin etkinligini sorgulatan temel bir
problem olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Bu durumu etkileyen igsel ve digsal faktorler
bulunmaktadir. Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonuna iliskin inang ve tutumlari, teknoloji
entegrasyonunu etkileyen faktorler arasinda 6nemli rol almaktadir. Bu arastirmada, egitim
fakiiltelerinde gorev yapan 6gretim elemanlarmin BIT kullanim amaglarmin, deneyimlerinin
ve smifta teknolojiyi kullanma konusundaki goriislerinin incelenmesi amaglanmistir.
Arastirmada nicel analiz yontemi olan betimsel analiz kullamilmistir. Bu dogrultuda
katilimecilar, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesinde gdrev yapan Ogretim
elemanlaridir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen “Egitim Fakiilteleri Ogretim Elemanlart BIT
Kullanim Deneyimleri” anketi araciligiyla nicel veriler toplanmistir. Arastirma bulgulari,
fakiilte 6gretim elemanlarinin teknoloji entegrasyonu konusunda ¢esitli algilara sahip oldugunu
ortaya koymustur. Bir yandan 6gretim elemanlari, BIT'in 6gretim siireclerine entegre
edilmesinin 6grenme deneyimini zenginlestirdigini ve dgrencilerin motivasyonunu artirdigini
belirtirken, diger yandan teknolojinin sinif i¢i kullanimina y6nelik bazi endiseler ve zorluklarin
yasandif1 iizerine bulgular mevcuttur. Bu endiseler arasinda teknolojik altyapinin yetersizligi,
Ogretim materyallerinin uyumsuzlugu ve 6gretim elemanlarmin teknolojiye yonelik yeterlilik
faktorlerin 6ne ¢iktig1 goriilmiistiir. Ayrica, 6gretim elemanlariin teknolojiye yonelik olumlu
ya da olumsuz tutumlarinin, onlarin teknoloji entegrasyonunu ne derece benimsediklerini
dogrudan etkiledigi goriilmiistiir.

Sonug olarak, bu c¢aligma, fakiilte dgretim elemanlarinin teknoloji entegrasyonuna yonelik
algilarinin, bu entegrasyon siirecinin uygulanmasi iizerinde 6nemli bir rol oynadigini
gostermektedir. Teknolojinin egitimde etkin bir sekilde kullanilabilmesi igin, Ggretim
elemanlarinin teknolojiye yonelik tutumlariin olumlu yonde sekillendirilmesi ve gerekli
desteklerin saglanmasi 6nerilmektedir. Bu baglamda, 6gretim elemanlarina yonelik hizmet igi
egitimlerin artirilmasi, teknolojik altyapinin iyilestirilmesi ve dgretim siireclerine uygun dijital
iceriklerin gelistirilmesi gibi Oneriler sunulmaktadir. Bu 6nerilerin hayata gegirilmesi, egitimde
teknoloji entegrasyonunun daha etkili bir sekilde gergeklestirilmesine katki saglayacaktir.

2 Bu ¢alisma ikinci yazarin danigmanlifinda birinci yazarin tez galigmasi kapsaminda
iiretilmistir.
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Lise Ogrencilerinin Sosyal Medya Bagimhliklarinin Demografik
Degiskenlere Gore incelenmesi

Sema GOKOGLU, MARMARA UNiVERSITESI
Abdullah DUVENCi, MARMARA UNiVERSITESI

Ozet

Bu caligmada lise &grencilerinin internet ve sosyal medya bagimliliklarinin demografik
degiskenlere gore farklilasip farklilasmadigi kullanilan Slgme araglariyla olglimlenmistir.
Calismada ayni ilin dort farkli ilgesindeki lise diizeyindeki okullardan uygun 6rnekleme teknigi
ile 376 6grenci 6rneklem olarak seg¢ilmistir. 376 katilimecinin 205’1 kiz 171°1 erkek 6grenciden
olusmaktadir. Katilimcilara uygulanacak anket, internet ve sosyal medya bagimlilik 6l¢ekleri
ile internet ve sosyal medya bagimlilik diizeylerinin belirlenmesi amaglanmistir. Yapilan
caligmalar incelendiginde teknolojinin gelismesi, yeni cihazlarin iiretilmesi internet
kullamiminin artmasina neden olmustur. Internetin gelismesiyle hayatimiza giren sosyal medya
uygulamalarinin da daha ¢ok genglerin ilgisini ¢ektigi asikardir. Bu nedenle bu ¢alisma lise
diizeyindeki 6grenciler igin yapilmistir. Calismada Young’m Internet Bagimlilik Testi Kisa
Formu ve Ergenler I¢in Sosyal Medya Bagimlilik Olgegi ile degiskenlerin saptanmasi igin
arastirmaci tarafindan hazirlanan Kisisel Bilgi Formu kullamilmigtir. Toplanan veriler SPSS
programinda analiz edilmis ve raporlanmistir. Calismada kullanilan yontem iligkisel tarama
modelidir. Veriler toplandiktan sonra normal dagilim gosterdigi tespit edilmis ve buna bagh
olarak aragtirma analizleri bagimsiz grup t-testi ve tek faktorlii ANOVA testi ile simurh
kalmigtir. Caligsma sonuglari incelendiginde not ortalamasi 60 puanin altinda olan dgrencilerin
internet ve sosyal medya bagimliliginin yiiksek oldugu gériilmiistiir. Internet ve sosyal medya
bagimliliklari cinsiyete gore de farklilik gostermektedir. Daha dnce yapilan ¢aligmalarin aksine
bu ¢alismada kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore internet ve sosyal medya bagimliliklarinin
yiiksek bulundugu goézlemlenmistir. Giinliikk internet kullanim siiresi de internet ve sosyal
medya bagimliligini etkilemistir. Giinliik olarak 4 saatin iizerinde internet kullananlarin 4
saatin altinda internet kullananlara gére internet ve sosyal medya bagimliliklar: daha yiiksek
bulunmustur. Sosyal medya uygulamalarindan X (Twitter), Facebook, WhatsApp, Thread ve
Instagram kullananlarin internet bagimliliklar1 ve sosyal medya bagimliliklari arasinda anlaml
bir fark goriilmemistir. Ancak TikTok hesab1 olanlarin TikTok hesab1 bulunmayanlara gére
internet bagimliliklar1 ve sosyal medya bagimliligi daha yiiksek bulunmustur. Calisma,
ogrencilerin sosyal medya bagimliliklari ile ilgili veriler sunmus olup teshisi ve tedavisi ile
ilgili yeni yapilacak calismalara 1s1k olacaktir. Alaninda uzman pedagog, psikolog,
psikiyatristler ile birlikte ¢alisilarak sosyal medya bagimliliginin tedavisi igin yol izlenip,
bagimli bireylerin giindelik yasamda yer almasi icin caligmalar yapilabilecektir. BOTE ve
rehberlik 6gretmenleri is birligi ile miifredatta “Sosyal Medya Okuryazarlig1” gibi zorunlu bir
ders eklenebilir. Boylece 6grencilerin sosyal medya okuryazarligini artirarak sosyal medyay1
hem etkin hem de bilingli kullanmas: saglanabilir. Dolayisiyla olusabilecek bagimliligin 6niine
gecilmis olacaktir.

Anahtar Sozciikler: Bagimlilik, internet, internet bagimliligi, sosyal medya, sosyal medya
bagimhilig:.
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Universite Ogrencilerinin Yapay Zeka Algilar1 ve Beklentileri: Yapay
Zeka Cahistayimin EtKkisi

Sevval Kiibra Ozer, Middle East Technical University

Ozet

Yirmi birinci ylizyilda yapay zeka, giinliik yasami daha verimli ve etkili hale getirmek i¢in
giicli bir ara¢ olarak genis ¢apta kabul gérmiistiir (Gorriz ve digerleri, 2020). Yapay zeka
yeniliklerinin siirekli olarak gelismesine ve 6gretim ile 6grenmenin dinamiklerini hizla yeniden
sekillendirmesine ragmen (Popenici, 2017; Strzelecki, 2023), ChatGPT ve diger yeni yapay
zeka araglar ile ilgili arastirmalarda dikkate deger bir bosluk bulunmaktadir (Alateyyat &
Soltan, 2024). Yapay zeka araclarinin egitim baglamlarindaki etkinligini ve 6nemini anlamak
icin, bu teknolojilerin yiiksekdgretim ortamlarinda benimsenmesi ve kullanimi konusundaki
6grenci algilarinin arastirilmasi biiyiikk 6nem tagimaktadir. Bu baglamda c¢alisma, bir yapay
zeka atOlyesinin Universite Ogrencilerinin yapay zeka hakkindaki goriislerini nasil
degistirdigini, bu araglarin kullaniminda karsilastiklar1 zorluklar1 ve giiclii yonleri nasil
etkiledigini ve yapay zekanin egitim siirecine entegrasyonu konusundaki beklentilerindeki
degisiklikleri arastirmayi amaglamaktadir. Calisma, atdlye Oncesi ve sonrasi ogrenci
goriislerini karsilastirarak, yapay zekanin egitimdeki etkileri hakkinda daha kapsamli bir
anlayis saglamay1 hedeflemektedir. Calistay, iiniversitede yiiz yiize olarak 1 saat siiresince
gerceklestirilmistir. Calistay, akademik etik, mesleki gelisimde yapay zeka uygulamalar1 ve
akademik yazma ve aragtirmada yapay zeka uygulamalar1 bagliklarini igermektedir. Caligtaya
farkli boliimlerden 13 iiniversite Ogrencisi katilmistir. Toplanan veriler, icerik analizi
yontemiyle degerlendirilmistir. Atlye 6ncesinde, 6grenciler yapay zeka araglarini aragtirma,
O6grenme ve igerik iiretimi gibi cesitli alanlarda kullandiklarimi belirtmis, ancak kullanici
etkilesimi, veri dogrulugu ve etik sorunlar konusunda endiselerini ifade etmislerdir. Ayrica
ogrencilerin beklentileri, yapay zekanin akademik deneyimlerine daha iyi entegre edilmesi,
daha net etik yonergeler ve etkili kullanim stratejileri seklinde belirtilmistir. Atdlyeye
katildiktan sonra, Ogrencilerin bakis acilarinda belirgin bir degisim gdzlemlenmistir:
ogrenciler, yapay zeka araglarinin akademik ve kisisel gelisim i¢in nasil kullanacaklarin1 daha
iyi kavradiklar1 ve yapay zekanin veri dogrulugu ve etik boyutlar1 konusunda daha bili¢li bir
anlayis gelistirdiklerini bildirmislerdir. Seminer, Ogrencilerin yapay zeka araglarinin
giivenilirligi, cesitliligi ve etik kullanim1 konusundaki algilarin1 6nemli 6l¢iide genislettigini
belirterek bu araglarin farkli amaglar ig¢in nasil daha etkili kullanilabilecegini anlamalarina
yardimei1 olduguna deginmislerdir. Ogrencilerin beklentileri, yapay zekanin derslere daha fazla
entegre edilmesi ve daha agik yonergeler ile ek egitim firsatlarinin saglanmasina yonelmistir.
Bulgulara dayanarak, iiniversitelerin yapay zeka entegrasyon stratejilerini giiglendirmeleri ve
hem pratik uygulamalar hem de etik konulara yonelik atdlye ¢alismalarinin diizenlenmesine
devam edilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Egitimde yapay zeka, iiniversite dgrencileri alglari, yiiksek dgretim
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Ogrencilerin perspektifinden yapay zeka destekli geri bildirimin
potansiyeli: Sistematik bir inceleme

Yagmur Oztiirk, Trabzon Universitesi
Ayca Cebi, Trabzon Universitesi

Ozet

Uretken yapay zeka teknolojilerinin gelecegin egitimini sekillendirecegi aciktir. Uretken yapay
zeka igerik liretimi, miifredat gelistirme, dil 6grenimi, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunma, Ogrencilerin sorularini yanitlama ve otomatik geri bildirim saglama gibi pek ¢ok
konuda kolaylastirict ¢oziimler sunmaktadir. Ders yiikiinlin agir olmas: ve 6grenci sayisinin
coklugu sebebiyle Ogrencilere nitelikli geri bildirim saglamakta zorlanan yiiksekogretim
kurumlar1 bu kolaylastiric1 ¢oziimleri giderek daha fazla benimsemektedir. ChatGPT basta
olmak iizere diger Yapay zeka destekli sistemlerin yaygin sekilde kullanilmasi bunun bir
ornegidir. Uretken yapay zeka araglarmin artan popiilaritesine ragmen, yapay zeka tarafindan
olusturulan geri bildirimlerin &grenciler tarafindan nasil algilandigi hakkinda ¢ok az sey
bilinmektedir. Yapay zeka destekli geri bildirim sistemlerinin yayginligi, etkililigi ve 6grenme
ciktilar lizerindeki etkisi g6z Oniine alindiginda 6grencilerin bakis acisina dair daha fazla
arastirma yapilmasi: gerektigi vurgulanmaktadir. Bu baglamda mevcut ¢alisma yapay zeka
destekli geri bildirimlerin potansiyelini 6grenci perspektifinden kesfetmeyi amaglamaktadir.
Ug aragtirma problemine odaklanilmistir: (1) Yapay zeka destekli geri bildirimin 6grencilerin
bilissel ve duygusal ¢iktilar1 iizerindeki etkilerini belirlemek, (2) 6grencilerin yapay zeka
destekli geri bildirim ile 6gretmen tarafindan saglanan geri bildirime yonelik tercihlerini ortaya
koymak ve (3) dgrencilerin yapay zeka destekli geri bildirimden beklentilerini incelemektir.
Web of Science ve Scopus veri tabanlarindaki yaymlar belirlenen arama dizinine gore
PRISMA yonergeleri takip edilerek incelemistir. 34 dokiiman incelenmis ve dahil etme ve
hari¢ tutma kriterleri uygulanarak, toplam 15 yiiksek diizeyde ilgili birincil ¢alisma bu
aragtirmaya dahil edilmistir. Yapilan incelemenin sonuglarmna goére, 6grencilerin biiyiik
cogunlugu yapay zeka destekli geri bildirimle yiritiilen 6grenme siirecinden genel olarak
memnun kaldiklar1 ve bu siirecin 6grencilere hem bilissel hem de duygusal agidan faydalar
sagladig1 belirlenmigtir. Yapay zeka destekli geri bildirimin yazma ve revizyon becerileri,
isbirlik¢i 6grenme becerileri, 6z diizenleme ve elestirel diisiinme gibi iist biligsel beceri
gelisimlerine katki sagladigi vurgulanmistir. Calismalar incelendiginde giiven, motivasyon,
Ozgiiven, yaraticilik, memnuniyet, endise ve sosyal buradalig: etkiledigine dair sonuglar da
bulunmustur. Bunun yani sira hangi geri bildirim tiiriiniin (yapay zeka destekli geri
bildirim/6gretmen geri bildirimi) etkili oldugu konusunda net bir fikir birligi olmadig: tespit
edilmigtir. Baz1 6grenciler 6gretmen geri bildirimini daha etkili bulurken, bazilar1 yapay zeka
destekli geri bildirimi tercih etmistir. Yapay zeka destekli geri bildirim ile dgretmen geri
bildiriminin birlikte kullanilmasini tercih edenler de olmustur. Ayrica ¢alismada 6grencilerin
yapay zeka destekli geri bildirim sistemlerinden beklentilerine yonelik goriisler de mevcuttur.
Bu ¢aligmanin sonuglari, uygulayicilara daha verimli geri bildirim stratejileri gelistirmede yol
gosterici olacak ve arastirmacilara, yapay zeka destekli geri bildirim sistemlerini 6grenci bakis
acisindan detayli bir sekilde inceleme olanagi saglayarak, alanda yenilik¢i yaklagimlarin
olusmasina katkida bulunacaktir.

Anahtar Sézciikler: Uretken yapay zeka, Yapay zeka destekli geribildirim, Ogrenci
perspektifi
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Blok Tabanh Yapay Zeka Uygulamalarinin Pedagojik Etkileri
Uzerine Sistematik Bir Derleme

Hiiseyin SIHAT, Milli Egitim Bakanlig
Prof. Dr. Mehmet AKkif Ocak, Gazi Universitesi

Ozet

Bu sistematik derleme ¢alismasinin amaci, K12 seviyesinde yapay zeka egitiminde kullanilan
blok tabanli gorsel programlama araglarimin Ogrencilerin biligsel gelisimleri iizerindeki
etkilerini derinlemesine incelemektir. Caligma, PRISMA 2020 kilavuzuna uygun olarak
yapilandirilmis ve yiriitilmiistiir. Bu baglamda, incelenen araglarin pedagojik siireclere
entegrasyonlari, Ogrencilerin 6grenme ¢iktilarina sagladiklar1 katkilar ve bu araglarin
egitimdeki rollerine iliskin kapsamh bir degerlendirme yapilmistir. Calisma, genis kapsaml
bir literatiir taramasi ile baglamig ve Scholar ile Web of Science gibi 6nde gelen akademik
veritabanlar1 kullanilarak gerceklestirilmistir. Tarama siirecinde "block-based tools", "visual
programming"”, "Al education", "K 12", "artificial intelligence", "machine learning" gibi odakli
anahtar kelimeler kullanilmistir. Bu strateji sonucunda 147.000°den fazla caligma tespit
edilmigtir. Bu genis yelpazedeki c¢alismalar, titizlikle belirlenen dahil etme ve hari¢ tutma
kriterleri cergevesinde elenmis; 91 ¢aligma nihai analiz ic¢in secilmistir. Dahil edilen
caligmalarin analizi, blok tabanli gorsel programlama araglarinin K12 seviyesinde yapay zeka
egitiminde onemli bir rol oynadigim1 ve Ogrencilerin bu araglar araciligiyla yapay zeka
kavramlarim daha etkin bir sekilde anladiklarini géstermistir. Ozellikle Scratch gibi
programlama ortamlarinin, dgrencilerin yapay zeka ve makine 6grenimi (ML) kavramlarini
anlamalar1 ve uygulamalari icin giiclii bir ara¢ sundugu belirlenmistir. Ogrencilerin problem
¢ozme ve elestirel diiglinme becerilerini gelistirme agisindan bu araglarin sundugu katkilar,
pedagojik acidan degerli bulunmustur. Ancak, bazi ¢alismalar bu tiir araglarin daha karmagik
yapay zeka kavramlarmin Ogretiminde yetersiz kaldigina ve derinlemesine bir anlayig
saglamakta zorlandigina dikkat c¢ekmektedir. Bu derlemede, blok tabanli programlama
araglarinin pedagojik etkileri genis bir yelpazede ele alinmig ve bu araglarin, yiizeysel bir
kavrayis saglamakla smirli kalabildigi, yapay zeka algoritmalarinin ve modellerinin
derinlemesine anlasilmasina yonelik yeterli destegi sunamadigi belirlenmistir. Cogu arag,
Ogrencilerin yapay zeka sistemlerini yalnizca yliksek diizeyde kavrayabildigini, ancak bu
kavrayisin genellikle modellerin i¢ isleyisini tam olarak anlamay1 icermedigini gostermektedir.
Bu durum, ozellikle derin 6grenme ve yapay zeka modelleme konularinda pedagojik agidan
O6nemli bir zorluk olarak tanimlanmaktadir. Gelecek arastirmalar i¢in One ¢ikan Oneriler
arasinda, bu araclarin uzun vadeli etkilerinin ve farkli demografik 6grenci gruplar lizerindeki
sonuglarinin daha kapsamli bir sekilde incelenmesi yer almaktadir. Ayrica, bu araglarin
pedagojik stratejilere nasil entegre edilecegi, 0grenci motivasyonunu nasil etkiledigi ve
Ogretmenlerin bu araglara yonelik tutumlar1 gibi konularin da daha detayli bir sekilde ele
alinmas1 gerektigi belirtilmektedir. Bu baglamda, blok tabanli gorsel araclarm K12
seviyesindeki yapay zeka egitiminde biiyiik bir potansiyele sahip oldugu, ancak bu potansiyelin
tam olarak degerlendirilebilmesi i¢in daha fazla aragtirma yapilmasina ihtiya¢ duyuldugu
sonucuna varilmigtir. Bu calisma, K12 seviyesinde yapay zeka egitimine yonelik mevcut
literatiirii derinlemesine analiz ederek, bu alandaki pedagojik yaklagimlarin ve araglarin
etkinligini anlamaya yonelik 6nemli bir temel sunmaktadir. Sonuglar, blok tabanli gorsel
programlama araglarinin pedagojik etkilerini daha iyi anlamak ve bu alanda gelistirilecek yeni
egitim stratejileri ve araclari i¢in rehber niteliginde 6nemli bilgiler saglamaktadir. Bu ¢alisma,
gelecekteki arastirmalar i¢in yonlendirici bir referans olusturmakta ve K12 diizeyinde yapay
zeka egitimine yonelik pedagojik uygulamalarin gelistirilmesi i¢in stratejik ¢ikarimlar
sunmaktadir.
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Evaluation of student opinions on the use of openai chatgpt, google
gemini and microsoft copilot

ALPASLAN DURMUS, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
TOLGA KUYUCUK, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
SULEYMAN BURAK TOZKOPARAN, OSTiM TECHNICAL
UNIVERSITY

Abstract

The use of artificial intelligence tools such as OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft
copilot creates significant impacts especially in the field of education. Students' views on these
tools can be generally evaluated under the following headings. These can be listed as ease of
access, learning experience, interaction, collaboration, critical thinking, privacy and security.
Students state that such tools save time by accelerating the research and homework preparation
processes. Teachers state that they can weaken students' research and critical thinking skills.
At the same time, it is stated that artificial intelligence systems provide a starting point for
students to ask questions and learn more. However, it is emphasized that using the information
provided by these tools without questioning the accuracy can weaken critical thinking. In this
context, the use of OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot artificial
intelligence tools was demonstrated online by researchers to students studying in OSTIM
Technical University Vocational School computer programming, information systems security
and UAV Technology and operator programs using a virtual classroom created online on MS
Teams. Students were given 2 lesson hours, or 100 minutes, of basic level training on the use
of artificial intelligence and their questions were answered. After the lesson, the students were
asked to conduct research on 3 different field-specific concepts using the artificial intelligence
tools OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot. Computer programming
students were asked to research the concepts of ALGORITHM, DATABASE and FUNCTION;
information systems security students were asked to research the concepts of CYBERCRIME,
PRIVACY and INTEGRITY; UAV Technology and Operations students were asked to
research the concepts of AIRFOIL, ASPECT RATIO and PRIMARY CONTROL
SURFACES. The students' opinions on the use of artificial intelligence tools were collected
using survey items developed by the researchers, and their opinions on the use of different
artificial intelligence tools OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot were
collected through the online opinion form. The survey and opinion forms were shared with the
students at https://forms.gle/fTitXXCAt9CHbb6pLS. Students' opinions on the use of artificial
intelligence tools were analyzed using IBM SPSS Statistics 21. Percentage and frequency
values were obtained.

Keywords: OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot, Education, Computer
skills
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What is prompt engineering? A different perspective on prompt
engineering

Alpaslan DURMUS, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
Siileyman Burak TOZKOPARAN, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
Tolga KUYUCUK, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY

Abstract

The term prompt refers to text or instructions given to Al models to provide a task or
information. In the field of natural language processing, it is a phrase or sentence used by a
user to direct an Al model. Prompts determine what information, output, or action the model
needs. For example, "Tell me about the weather.", "Write me a love story.", "Create a grocery
list, add fruits and vegetables to it." These prompts shape what answers or information the Al
model should produce and are therefore very important. A well-designed prompt allows the
model to produce more accurate and desired results. Prompt engineering involves creating
carefully designed instructions or prompts to optimize interaction with Al models. Prompt
engineering can be considered a new concept that artificial intelligence has added to our lives
and aims to get the maximum efficiency from Al-supported systems. Prompt engineering,
which is a rapidly developing field, is considered to have the potential to play an important role
in many sectors in the near future. Specializing in this area will help to provide innovation and
efficiency in various applications by using the power of Al language models in the best way.
Al models are highly dependent on the instructions (prompts) given to produce the right and
desired results. These instructions must be formulated in a way that the model understands and
responds appropriately. Prompt engineering comes into play at this point, ensuring the design
and adjustment of the correct inputs to maximize the potential of language models and to obtain
optimized responses for specific tasks. In this context, the opinions of students on prompt
engineering and the use of artificial intelligence in education were collected online with surveys
and opinion forms prepared by the researchers. The survey and opinion forms were shared with
the students online at https:/forms.gle/YBX5sxfbNVk3KGEu7. Students' opinions on prompt
engineering were examined by interviewing female and male students from different programs.
Students' opinions on prompt engineering and the use of artificial intelligence in education
were analyzed with IBM SPSS Statistics 21. Percentage and frequency values were obtained.

Keywords: Prompt engineering, Artificial intelligence tools, Algoritms, Programming skills
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Use of artificial intelligence tools in introduction to algorithms and
programming course

Alpaslan DURMUS, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
Siileyman Burak TOZKOPARAN, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY
Tolga KUYUCUK, OSTiM TECHNICAL UNIVERSITY

Ozet

Introduction to algorithms and programming Artificial intelligence tools such as OpenAl
ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot can be used for different purposes. It is stated
that such tools can help students in various ways in learning programming. It is stated that
artificial intelligence tools such as OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot
can be used in the introduction to algorithms and programming course for question-answer,
providing code examples, debugging, obtaining project ideas and providing theoretical
information. Within the scope of the introduction to algorithms and programming course, it
was aimed for students to write a code block that requires a prompt from the user, namely input,
using the JAVA programming language using OpenAl ChatGPT, Google Gemini and
Microsoft copilot software and run it on Apache NetBeans IDE 22. Thus, students' opinions
and experiences regarding the use of artificial intelligence tools for educational purposes in the
introduction to algorithms and programming course were examined. In the application; Before
the task and application activity given to the students, 2 lesson hours and 100 minutes of
training were given online. In this training, basic application platforms Apache NetBeans IDE
22 were explained and JAVA syntax was explained to the students. Then, the students'
questions about the teaching content were answered. Then, the students were asked to run the
program they wrote in JAVA programming language using artificial intelligence tools such as
OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot on Apache NetBeans IDE 22. In this
context, the students' opinions on the use of artificial intelligence applications for educational
purposes were collected with a survey prepared by the researchers. In this context, the opinions
of the students on the use of artificial intelligence tools such as OpenAl ChatGPT, Google
Gemini and Microsoft copilot in the introduction to algorithms and programming course were
collected online with the survey and opinion forms prepared by the researchers. The survey
and opinion forms prepared by the researchers were shared with the students online at
https://forms.gle/WjVd6TpFJVjim5aC7. The students' opinions on the use of artificial
intelligence tools such as OpenAl ChatGPT, Google Gemini and Microsoft copilot in the
introduction to algorithms and programming course were analyzed with IBM SPSS Statistics
21. Percentage and frequency values were obtained.

Keywords: OpenAl ChatGPT, Google Gemini, Microsoft copilot, Java, Apache NetBeans IDE
22
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Halk Oyunlar1 Ogreniminde Kullanilan Video Iceriklerin
Multimedya Tasarim Prensiplerine gore Degerlendirmesi: Youtube
Platformu Ornegi

Arzum Yilmaz, Ondokuz Mayis I"Jniver“sitesi
Hatice Gokce Bilgic Dogan, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Teknoloji alanindaki gelismeler egitim diinyasini birgok noktada etkilemektedir. Cesitlenen
Ogretim materyalleri, gelisen internet altyapisi ile zenginlesen esnek c¢evrimici 0grenme
ortamlar1 ve sinirsiz bilgi kaynaklarina erisim gelisen teknolojinin egitim diinyasindaki dnemli
etkilerine drnek olarak verilebilir. Youtube gibi platformlarda bu degisimin bir sonucu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu platformlar giinlimiiz 6grenenleri icin esnek ve zengin bir bilgi
kaynagi olarak karsimiza gelmektedir. Kisilerin ilgilerini ¢eken bir alanda yer ve zaman
siirlamasi olmaksizin istedikleri zaman bireysel 6grenme 6zelliklerine gore kullanilabilmesi
bu mecray1 6nemli bir 6grenme ortami haline getirmistir. YouTube platformu {izerinde hem
formal hem de informal 6grenme desteklenebilmektedir. Bununla birlikte YouTube‘a yiiklenen
videolarinin amaci, bilgiyi genis kitlelere kolay ve iicretsiz bir sekilde ulastirmaktir. Ote
yandan YouTube da herkes igerik gelistirici olarak yer alabilmektedir. Bu nedenle de
gelistirilen her icerik bir 6gretim materyali olmamakla birlikte bir standarda da sahip degildir.
Video igerikler hem gérme hem de isitme duyusuna hitap etmenin giiciinii kullanan gorsel-
isitsel materyalleri kapsaminda karsimiza gelmektedir. Mayer videolarin &gretici etkisini
arttirmak i¢in multimedya prensiplerini dnermistir. Bu prensipler gorsel-isitsel materyaller
kapsamindaki videolarda gorsel ve isitsel Ogelerin etkili 6grenme igin nasil kullanilmasi
konusunda rehberlik saglamaktadir. Youtube’daki videolar bu ¢ercevede farkli alan uzmanlar
tarafindan  gelistirilmesi nedeniyle bu prensipleri desteklemek konusunda zayif
kalabilmektedir. Birgok alanda oldugu gibi halk oyunlarin1 6gretmek amaciyla da YouTube
platformuna ¢ok sayida video icerik yliklenmektedir. Halk oyunlari, kiiltiirler arasinda képriiler
kurarak, toplumlari bir araya getiren ve gegmisten giiniimiize aktarilan zengin bir mirasi1 temsil
etmektedir. Oyunlar geleneksel 6gretim yontemlerinden olan so6zlii iletisim, gdsterip-yaptirma
ve siirekli tekrar tizerine kuruludur. Teknolojinin gelismesi ve medya igeriklerinin
yayginlagmasi ile geleneksel yontemlere video destekli 6gretim yontemleri de eklenmistir.
Halk oyunlar1 dgretmek icin hazirlanan videolar, uzman dansgilar ve egitmenlerin dans
hareketlerini adim adim detayli bir sekilde gostermesi sekilde hazirlanmistir. Yiiz yiize
egitimde dansc¢idan alinan aninda geri bildirim ile 6gretim yontemi ve egitim materyalleri
degistirilerek hatalar diizeltilebilir. Video ile egitimde ise 6gretilmek istenen oyuna, o oyunun
figiirlerine gore materyaller segilmeli ve 6grenecek hedef kitleye gore en uygun yontem ve
kriterler dnceden belirlenmeli ve ona gore hazirlanmalidir. Hazirlanan videolarin Mayer’in
multimedya prensipleri temel alinarak gelistirilmis olmas1 6gretilmesi hedeflenen becerilerin
daha kolay aktarilmasini saglar ve 6grenme siirecini daha etkili ve kalici hale getirir. Bu
caligmanin amaci Youtube platformu igerisinde halk oyunlar1 dgretimine yonelik yiiklenen
video igeriklerin Mayer’in multimedya tasarim prensiplerine gore uygunluklarinin
incelenmesidir. Caligma durum caligmasi olarak tasarlanmistir. Youtube igerisinde yer alan
halk oyunlar1 alaninda gelistirilmis video igerikleri arastirmaci tarafindan gelistirilmis bir
rubrik ile degerlendirilecektir. Oncelikle arastirmacilar tarafindan, Youtube platformunda yer
alan halk oyunlar1 6gretimini hedefleyen izlenme, begeni ve yorum sayisi agisindan en yliksek
siralamaya sahip olan 10 video secilmistir. Se¢ilen videolarin analizi i¢in arastirmacilar
tarafindan bir degerlendirme rubrigi hazirlanmistir. Degerlendirme rubrigi Mayer ‘in 12
multimedya tasarim prensipleri temel alinarak olusturulmustur. Rubrik hazirlandiktan sonra iki
alan uzmanma gonderilmistir ve secilen degerlendirme kriterlerinin Mayer‘in tasarim
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prensiplerine uyumlulugu noktasinda geri doniitler alinmistir. Alinan geri doniitlere gore
diizenlemeler yapilarak nihai degerlendirme rubrigi elde edilmistir. Elde edilen sonuglara gére
videolarin ¢ogunlugunun tasarim prensiplerinin dikkate alinmadan hazirlandigi, 6gretilmek
istenen oyunun hareketleri egitmen tarafindan sozli bir sekilde anlatildigi herhangi bir
animasyon, yazili veya gorsel bir 6geyle desteklenmedigi goriilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Halk oyunlari, Mayer, Multimedya prensipleri, YouTube, Ogretim
materyali
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21. Yiizy1l Becerilerinin Temeli: Algoritma Ogretiminin Egitimdeki
Kritik Rolii ve Gelecege Etkisi

Gizem BASARI, Afyon Kocatepe ﬁniyersitesi
Mehmet KAHRAMAN, Afyon Kocatepe Universitesi

Ozet

Algoritma 6gretimi, dijital cagin gereksinimlerine uyum saglamak ve dgrencilerin 21. yiizy1l
becerileriyle donatilmas: agisindan giiniimiiz egitim sisteminde hayati bir rol oynamaktadir.
Algoritmik diisiinme becerilerinin yalnizca teknoloji odakli derslerde degil, tim egitim
disiplinlerinde kritik bir 6neme sahip oldugu goriilmektedir. Bu beceriler, 6grencilere problem
¢6zme, mantiksal diisiinme ve adim adim analiz yapma yetenekleri kazandirarak, analitik ve
yaratict diisiince yapilarim giliclendirmekte ve 6grencileri gelecege daha iyi hazirlamaktadir.
Bu baglamda, algoritmalarin egitime entegrasyonu, bireylerin sadece bilgi tiiketicisi olmasini
Onleyip, onlar1 aktif problem ¢oziiciiler ve inovatif diisliniirler haline getirmektedir. Ayrica,
algoritmik diisiinme, karmagsik problemleri kiiciik ve yonetilebilir adimlara bolme becerisi
sunarak, Ogrencilerin zorlayic1 gorevler karsisinda yilmadan ¢oziim tiretmelerine yardimci
olur.

Anahtar Sozciikler: Egitim, Algoritma,Problem C6zme
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Yapay Zeka ve Veri Giivenligi: Sistematik Derleme

Kumru Tekin, Firat Universitesi
Yalin Kili¢ Tiirel, Firat Universitesi

Ozet

Giinlimiizde 6nemli bir teknoloji haline gelen yapay zeka, inovasyon ve dijitallesme
siirecleriyle birlesip otomasyon, veri analizi, hizli problem ¢6zme gibi karmagik gorevleri insan
etkisi olmadan ¢ozebilirken bu teknolojinin hizli gelisip yayginlasmasiyla birlikte gizlilik,
giivenlik, etik ve toplumsal gibi birtakim sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Bu amagla
diinyada 2015-2024 yillar1 aras1 makale arastirmasi olan “Yapay Zeka ve Veri Giivenligi”
kavramlar1 ele alinarak Eric, Science Direct, Jsstore, Scopus veritbanlarindan “artificial
intelligence and data security” or “personal data” or “information security” anahtar kelimeleri
kullanilmis EndNote veritabaninda aymi olan makaleler elenip 232 Ingilizce makaleye
ulasilmistir. Konu kapsamina uygun olduguna karar verilen 34 makale betimsel icerik analizi
ile incelenerek aragtirmacilarin vurguladigi sonuglar saptanmistir. Yapay zekd ve veri
giivenligi kavramlar1 onceki yillarda da var olan kavramlardandir. Fakat veri miktarinin az
olmasi, teknolojik sinirliklar ve farkindalik eksikligi nedeniyle giiniimiizdeki kadar 6nemli
olmamustir. Ozellikle son on yilda veri miktarinin katlanarak artmasi makine 6grenmesi ve
yapay zeka alanina zemin hazirlamis bu durum da veri gizliligi ve giivenligi gereksinimlerini
arttirmigtir. Son yillarda yapay zekd ve veri giivenligi konusunun ve alanda yapilan
caligmalarin popiilerleserek artmasi teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak kademeli olarak
gerceklesmistir. Tim bu durumlar ele alinarak yapay zekd ve veri giivenligi konusunda
yaymmlanan makalelerin sistematik bir incelemesini sunmak ve bu makalelerin hem
metadolojik hem de ontolojik agidan degerlendirip “Yapay Zekd ve Veri Giivenligi”
konusunda ge¢miste yapilan aragtirmalarin 1s18inda gelecekteki ¢alismalara katkida bulunmak
amaglanmistir. Ayrica yapay zekd ve veri giivenligiyle ilgili yapilan c¢aligmalarin siire¢
igerisindeki gelisimini ortaya koyarak gelecekte olasi risklere karsi 6ngoriide bulunmak ve bu
amagla giivenlik tedbirlerinin alinmasi i¢in bu alanda yapilacak ¢alismalara ipucu sagladigi
diistiniilmektedir. Arastirma bulgularindan yola ¢ikarak yapay zeka ve veri giivenligi ile ilgili
nicel, nitel ve karma yontem arastirmalarina bagli ¢aligmalarin arttirilmas: alana katki
saglamasi agisindan oldukca dnemlidir. Ayrica bu konuda yapilacak akademik tesviklerin de
alana katki saglayacagi ongoriilmektedir. Buna gore kullanicilarin, verilerinin glivende
olduguna dair inanca sahip olmalar1 yeni teknolojilerin benimsenmesi ve yayginlagmasi i¢in
temel unsurdur. Bu baglamda Al temelli yazilimlarin gelistirilmesi, Yapay Zeka ve Veri
Giivenligi konusunda egitimlerin verilmesi, bu konuda yasal diizenlemelerin ve Bilgi
Teknolojileri denetimlerinin diizenli yapilmasi ayrica Yapay Zeka Sistemlerini gelistiren
personellerin etkili bir sekilde yonetme yetkinligine sahip olmasi 6nerilir.

Anahtar Sozciikler: Arficial Intelligence, Data Security, Personal Data, Information Security
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Matematik egitimi alaninda bilgisayar destekli 6gretimi konu alan
deneysel desenli tezlerin bibliyometrik analizi

Sebahattin Cetinkaya, Kastamonu I:?niversitesi
Abdullah Cagri1 Biber, Kastamonu Universitesi

Ozet

Matematik egitimi alaninda bilgisayar destekli 6gretimi konu alan deneysel desenli tezlerin
bibliyometrik analizi Sebahattin Cetinkaya, Abdullah Cagri Biber Abstract Giiniimiizde
bilgisayar teknolojileri ve gelistirilen bir¢cok yazilimlar matematik egitiminde yaygin olarak
kullanilmaktadir. Buna yonelik olarak matematik egitiminde bilgisayar destekli 0gretim
hakkinda ¢ok sayida lisansiistii tez ¢caligmasi yapilmistir. Bu lisansiistii tezlerdeki egilimlerin
belli bir ¢ercevede resmedilmesinin yol gosterici olacagi ve arastirmacilar igin daha etkin
literatiir okumasi sunacagi disiiniilmektedir. Aragtirmanin amaci, iilkemizde matematik
egitimi alaninda yapilmis bilgisayar destekli 6gretim konusunda tamamlanmis yiiksek lisans
ve doktora diizeyindeki deneysel desenli tezleri inceleyerek, arastirmalarin genel durumunu
ortaya koymaktir. Arastirmanin verileri, Yiiksek Ogretim Kurumu Ulusal Tez Merkezi“nden
ulagilan ve matematik egitimi alaninda bilgisayar ve teknoloji destekli 6gretim lizerine yazilmis
80 adet tezden elde edilmistir. Bu tezlerin 65 tanesi yiiksek lisans tezi iken 15 tanesi doktora
tezidir. Belirlenen tezler 10 6l¢iit temel alinarak incelenmigtir. Bu baglamda lisansiistii tezler
yaymmlanma yillarina, tiniversitelerine ve aragtirmacilarin cinsiyetlerine gore dagilimlari,
deneylerin uygulanma siirelerine, orneklem diizeylerine, kalicik testi uygulamalarina,
Ogretimin saglandigi bilgisayar yazilimi materyallerine, bagimli degisken tiirlerine, veri
analizinde kullanilan testlere ve analiz sonuglarina gore incelenmesi saglanmigtir. Caligmada
ele alinan dokiimanlarin incelenmesinde igerik analizi tekniklerinden biri olan bibliyometrik
analiz tekniginden yararlanilmistir. Calismalardan elde edilen verilerin frekans degerleri
hesaplanarak, veri analizi yapilmistir. Arastirma kapsaminda yer alan tezler matematik egitimi
alaninda uzman ¢ aragtirmaci tarafindan incelenmistir. Arastirmacilarin elde ettigi sonuglar
arasindaki uyum yiizdesi dikkate alinarak calismanin giivenilirligi saglanmaya g¢alisilmistir.
Arastirma sonucu elde edilen bulgulara gore lisansiistii tezlerin 2019 yilindan sonra yogunluk
gosterdigi, c¢alismalarin en fazla 2023 yilinda yayimlandigi goriilmektedir. Yapilan
caligmalarin % 44 oranla en fazla Atatiirk Universitesi’'nde gerceklestigi goriilmektedir.
Arastirmacilarin % 50’sinin kadin, % 50’sinin de erkek olarak esit bir sekilde dagilim
gosterdigi goriilmektedir. Deneysel ¢aligmalarin uygulanma siiresinin genellikle 5 hafta oldugu
tespit edilmistir. Caligmalarin 6rneklem grubunun genellikle ortaokul kademesinden olustugu,
bagimli degisken olarak da “basar1” kavraminin incelendigi goriilmektedir. Arastirmalarda
deney grubunda bilgisayar destekli 6gretim; GeoGebra, Tinkerplots, Cabri 3d, dijital dykiileme
yontemi, akilli tahta, Scratch, WebQuest uygulamasi, Web 2.0 araglari, EBA uygulamasi,
Morpa Kampiis Egitim Yazilimi, Youtube Platformu, dijital oyun tasarimi, sanal maniipilatif
takim1 (MATMAP), grafik hesap makinesi programi gibi teknolojik ara¢ ve yazilimlarla
gerceklestirildigi tespit edilmistir. Arastirmalarin ¢ogunda 6rnekleme cesitlerinden amagsal
ornekleme tercih edilmis ve veri toplama arac1 olarak ¢ogunlukla basar: testlerinin kullanildig:
ve c¢alisma sonuglarinin genelde bilgisayar ve teknoloji destekli egitimin yiiriitiildiigii deney
grubunun akademik basarisi lehine oldugu sdylenebilir. Bu arastirma sonucunda elde edilen
bulgularin, matematik egitiminde yapilacak olan deneysel ¢aligmalar i¢in fikir kaynagi olacagi
diistiniilmektedir. Keywords: Bilgisayar destekli dgretim, matematik egitimi, bibliyometrik
analiz, deneysel aragtirmalar

Anahtar Sozciikler: Bilgisayar destekli 6gretim, matematik egitimi, bibliyometrik analiz,
deneysel aragtirmalar

17. ULUSLARARASI BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




ICITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS r

Dijital hikaye anlatiminin 6@rencilerin yaratici diisiinme ve iiriin
gelistirmelerine etKisi

Funda Bakirci, Milli Egitim Bakanligi, Gazi Universitesi
Serc¢in Karatas, Gazi Universitesi

Ozet

21. yiizyildaki toplumsal ve teknolojik ilerlemeler, bireylerin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmelerini gerektirmektedir. Yaratici diislinme 6zgiin, esnek, akici ve ayrintili diisiinmeyi
gerektiren ¢ok boyutlu bir siiregtir. Dijital teknolojilerin ve sanatsal becerilerin kisisel ifade
amac1 dogrultusunda bir araya getirildigi dijital hikdye anlatimi, yaratici diisiinmeyi gelistiren
etkinliklerden biri olarak degerlendirilmektedir. Dijital hikdye anlatiminda bilgi, deneyim ve
duygular sentezlenerek 6zgiin bir iiriiniin ortaya konulmasi hedeflenmektedir. Bu ¢alismada,
dijital hikaye anlatimimin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini ve iiriin gelistirmelerini
nasil etkiledigi arastirilmaktadir. Arastirmanin yontemi nitel durum g¢aligmasidir. Caligma,
2022-2023 egitim-6gretim yilinda, Corum ilinde bir ortaokulun 6. sinif Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersinde dort haftalik bir uygulama olarak planlanmistir. Uygulamaya on ii¢ 6grenci
katilmistir. Calismanin uygulama siirecindeki egitimin konusu, “Dijital Diinyanin Suglulari”,
“Dijital Diinya” ve “Bilgi Giivenligi”’dir. Calismada iiriin olarak belirtilen materyal, 6grenciler
tarafindan Storyjumper dijital hikdye arac1 kullanilarak gelistirilen dijital hikayedir.
Aragtirmada veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmigtir. Goriisme formunda iki soru ve bu sorulara detayli cevap
alinamamasi durumunda sorulmasi planlanan yedi sondaj sorusu bulunmaktadir. Form nihai
hale getirilmeden once, konu alaninda uzman iki akademisyen ve uygulamanin yapilacagi
sinifta farkli akademik basar1 diizeylerine sahip (yiiksek, orta ve diisiik) iic Ogrenci ile
gergeklestirilen goriismeler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmis ve kullanima hazir
hale getirilmigtir. Uygulama sonunda, dijital hikdye anlatiminin yaratici diisiinmenin
ayrintililik, esneklik, orijinallik ve akicilik alt boyutlari ile iiriin gelistirme siirecinin planlama,
liretim ve sunum asamalarina etkisine iligkin 0grenci goriisleri toplanmistir. Toplanan veriler,
MAXQDA 22 programi kullanilarak kuramsal tematik analiz yontemi ile iki kodlayict
tarafindan incelenmigstir. Arastirma sonuglarina gére, tlim katilimeilar dijital hikdye anlatiminin
yaratici diisiinme ve iirlin gelistirme siirecine olumlu etkileri oldugunu belirtmistir. Ancak, bazi
dijital hikaye anlatimi unsurlarinin, 6zellikle paylasim yapmanin, olumsuz elestirilere neden
olarak Ogrencilerin orijinal diisiinmelerini engelleyebilecegi veya dijital hikdye aracinin
beklentileri karsilamamasi durumunda yaratict diisiinmeyi kisitlayabilecegi yoniinde goriisler
de ortaya konulmustur. Dijital hikdye anlatimi ilkelerinin dikkate alinarak dogru bir sekilde
uygulanmasi ve 6grenci profiline uygun sekilde tasarlanmasi durumunda, yaratict diisiinme
becerilerini destekleyebilecegi ve iirlin gelistirme siirecine olumlu katkilarda bulunabilecegi
belirtilmektedir. Gelecek arastirmalar kapsaminda, metin Snerileri sunarak hikaye geligtirme
siireclerini destekleyen ya da gorsel ve isitsel igeriklerin olusturulmasina katki saglayabilen
iiretken yapay zeka destekli dijital hikaye olusturma araglarinin yaratici diisiinme iizerindeki
etkisinin arastirilmasi onerilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Dijital hikdye anlatimi, yaratici diisiinme, dijital hikaye, lirlin gelistirme,
yaraticilik
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E-Twinning Projelerinde Yer Almis Ve Ortaokulda Gorev Yapan
Ogretmenlerin, Chatgpt Uretken Yapay Zeka Aracim Giinliik
Yasamda Ve Derslerde Kullanim Deneyimleri

Ruveyda NAR , Ondokuzmayis Universitesi
Ozet

Bu ¢alisma ChatGPT iiretken yapay zeka aracini e-Twinning projelerinde yer almis ortaokul
Ogretmenleri tarafindan giinliik yasamda ve egitim alaninda kullamilip kullanilmadigini
belirlemek, ChatGPT iiretken yapay zeka aracini giinliik yagamda hangi amaglar dogrultusunda
kullandiklarimi 6grenmek, ChatGPT nin egitimde kullanim alanlarinda 6gretmen goriislerini
belirlemek, yapay zeka araglarinin egitim ve 6gretime nasil katki saglayabilecegi incelemek,
Ogretmenlere egitim alaninda ne tiir kolayliklar saglayabilecegini, yapay zeka uygulamalarinin
egitimde avantaj ve dezavantajlarinin belirlemek, yapay zeka aracinin 6grencilerin ders
basarisina ve bireysel 6grenme deneyimine olan katkisini degerlendirmek amaciyla yapilmastir.
Alanyazilar tarandiginda O6gretmenlerin e-Twinning projelerinde yer almalarinin mesleki
gelisime olan katkilar1 konusunda arastirmalarin yapildign fakat e-Twinning siirecinde
6gretmenlerin yapay zeka kullanimi ve yapay zeka teknolojisinin egitim siirecine olan katkilari
hakkinda yeterli bir ¢alisma yapilmadig1 gézlemlenmistir. Aragtirmada nitel arastirma yontemi
kullanilmigtir. Arastirma deseni olarak da durum ¢aligmasi se¢ilmistir. Bir olay ve olgunun
derinlemesine analiz edildigi tekli durum c¢alismasi(case study) deseni kullanilmigtir. Evrenin
e-Twinning projesinde yer almig tiim ortaokul brans dgretmenlerinin oldugu orneklemin
Ondokuzmayis Atatiirk Ortaokulu’nda goérev yapan e-Twinning projelerinde yer almig 5
ortaokul brans 6gretmeninin katilimi ile olusturulan bir ¢aligmadir. Bu 6rneklem; arastirmada
katilimc1 grubuna kolay, ekonomik ve hizli ulasilabilmesi sebebi ile kolaydan drnekleme
yonteme ile secilmistir. Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak anket ve yari
yapilandirilmis goriisme sorulari hazirlanmistir. Caligma nitel olsa da veri analizinde nicel
verilere yer verilmistir. Uzman goriigii alinarak olusturulan yari yapilandirilmis goériisme
sorulart katilimcilarin birden fazla segenek isaretleyebilecegi ve agik uglu cevap verebilecek
sekilde diizenlenmistir. Veri analizi i¢in olusturulan 9 adet yar1 yapilandirilmis goériisme
sorularinda cevaplanan sorular dogrultusunda tema kategori tablosu olusturulmustur. Ayrica
katilimcilara goktan segmeli bes adet anket sorusu gonderilip sonuglar yiizdelik dilim olarak
analiz edilmistir. Veriler anket ve yar1 yapilandirilmis goriigme sorulari olarak iki ayr1 form
olarak Google Form ile olusturulup sonuglar katilimcilarin yanitlar1 ile dijital olarak
toplanmistir. Yapilan anket sonuglarinda incelendiginde katilimcilar ChatGPT iiretken yapay
zeka aracinin e-Twinnig projelerinde yer almis ortaokul Ogretmenleri tarafindan giinliik
yasamda ve derslerde kullandiklarini belirtmislerdir. Yar1 yapilandirilmig goériisme sorulari
analiz edildiginde ChatGPT {iretken yapay zeka aracinin 6gretmene derse hazirlik siirecinde,
materyal tasarlamada, ders isleme siirecinde, 6grenci basarilarinin dlgiiliip analiz edilmesinde
olumlu katki sagladigi sonucu ortaya g¢ikmaktadir. Ogrencilerin de yapay zeka aracini
kullanmalarinda 6gretmen bakis agisi ile degerlendirildiginde 6grencilerin bireysellestirilmis
ogrenme siireclerinin desteklenmesinde yapay zekanin etkili olabilecegi katilimei dgretmenler
tarafindan desteklenmistir. Fakat yapay zeka araglarinin etik ve giivenlik konusunda
katilimcilarin tam olarak giiven duymadigl ayrica Ogrencilerin ddevlerini yapay zeka ile
yapmalarinin kendi diislincelerini ifade etme kabiliyetlerini olumsuz etkileyebilecegi
katilimcilar tarafindan belirtilmistir. Yapilan bu c¢alisma daha genis bir katilic1 ile farkli
demografik ozellikler veya farkli egitim seviyelerindeki dgretmenlerin ChatGPT kullanim
deneyimlerinin incelenmesi 6neri olarak belirtilmistir.

Anahtar Sozciikler: ChatGPT iiretken yapay zeka aragi, e-Twinning, 6gretmen goriisleri
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Yiiksek Lisans Ogrencilerinin Calisma Siireclerinde Yapay Zeka
Kullanimina Yonelik Goriisleri: Monica A1 Ornegi

Serap OZTURK, ONDOKUZ MAYIS UNIiVERSITESI
Ozet

Bu aragtirmanin amaci, yiiksek lisans Ogrencilerinin ¢alisma siireglerinde Monica Al
uygulamasimin kullanimima yonelik goriislerini incelemektir. Arastirmada nitel arastirma
yontemi tercih edilmis olup durum g¢aligmasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin evrenini,
Tiirkiye’de Ogrenim goren yiiksek lisans Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin
orneklemini ise Ondokuz May1s Universitesi 2023-2024 egitim-6gretim y1li bahar yariyilinda
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii'nde 6grenim goren yiiksek lisans
Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmada derinlemesine betimleme yapabilmek amaciyla
ornekleme tiirlerinden olan kolay ulagilabilir durum 6rneklem yontemi kullanilmigtir.
Arastirma, 3’1 ilk egitim doneminde 2’si ikinci egitim doneminde 6grenim gérmekte olan 5
yiiksek lisans 6grencisi ile yliriitiilmiistiir. Aragtirma; yapay zeka araci ile ilgili katilimcilara
tanitim dersi yapilmasi, katitlimeilar ile goriismeler yapilmasi, goriisme verilerinin analizi ve
raporlastirilmast olmak {iizere {i¢ asamaya ayrilarak olusturulmustur. Katilimcilarla gériisme
yapilmadan 6nce Monica Al uygulamasinin tanitimmi yapmak amaciyla online olarak 40
dakika siireli bir tamitim dersi yapilmistir. Yapilan bu derste Monica Al uygulamasinin
ozellikleri gosterilmistir. Ders sonunda katilimcilardan bir makaleyi Monica Al uygulamasinin
Ozelliklerini kullanarak incelemeleri istenmistir. Katilimcilarin demografik bilgilerini
incelemek amaciyla aragtirmaci tarafindan “Kisisel Bilgiler Formu” hazirlanmistir. Form,
6grencilerin cinsiyet, yas, 6grenim donemi, yapay zeka kullanim durumunu sorgulayan dort
sorudan olusmakta olup, kisisel bilgiler hakkinda veri elde etmektedir. Katilimcilarin uygulama
hakkindaki goriislerini incelemek amaciyla aragtirmaci tarafindan gelistirilen “Yapay Zeka
Kullanimia Yoénelik Goriis Formu” araciligryla yar1 yapilandirilmis gorlismeler yapilmistir.
Formun igeriginde toplam 6 adet agik uglu soru yer almaktadir. Formdan elde edilen veriler
icerik analizi ile analiz edilmistir. A¢ik u¢lu sorulara verilen cevaplar kodlanarak ortak temalar
altinda frekans degerleriyle birlikte sunulmustur. Goriismelerde elde edilen veriler; yapay zeka
hakkinda olumlu/olumsuz goriisler, egitimde yapay zekanin kullanimi, Monica Al’in ¢aligma
siiresine etkisi, Monica A’ bir¢ok aracit barindirmasmin etkisi, Monica Al’'in ¢aligma
siirecinde avantajlar1 ve sinirliliklari olarak belirlenen temalara gore 6zetlenip yorumlanmigtir.
Elde edilen bulgular sonucunda; ogrencilerin yapay zekdya yonelik olumlu ve olumsuz
goriisleri, yapay zeka uygulamasi olan Monica AI’in ¢alisma siireglerine etkisi ve kullanim
siirecinde yapay zekd uygulamasinin 6grencilerin ¢alisma siirelerine etkisi ve &grencilerin
caligmalarinda Monica AI’1 kullanmay1 devam ettirme konusunda goriigleri incelenmistir.
Katilimeilar, Monica Al uygulamasinin zaman tasarrufu sagladigini, arastirma ve veri toplama
siirecini hizlandirdigini, farkli araglarin bir arada kullanilabilmesinin verimliligi artirdigini ve
calisma siirelerini hizlandirdigini ifade etmislerdir. Ayrica katilimeilar uygulamanin ticretli
olmasi, denemenin kisitli olmasi, araglari 6grenmenin zaman almasinin ¢aligma siireglerini
olumsuz etkiledigini ve birden fazla araci barndirmasinin ve eklenti olmasinin dikkat
dagittigin1 vurgulamiglardir.,

Anahtar Sozciikler: Monica Al, Yapay Zeka, Egitimde Yapay Zeka Kullanimi, Bilimsel
Calismalarda Yapay Zeka Kullanimi
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Lise Ogrencilerinin Hackerlik (Kiricihk) Tigilerini Belirlemeye
Yonelik Bir Ol¢cek Calismasi

Necmettin Alp Ar, General Ali Riza Ersin Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi

Ozet

Son yillarda medya iizerinde hackerlik(kiricilik) faaliyetleri ile ilgili haberler siklikla yer
almaya baslamistir. Bugiin bireysel kullanicilardan biiyiik firma ve devlet kurumlarina kadar
her kullanict hackerlarin hedefidir. Bu arastirma lisede okumakta olan 6grencilerin hackerlik
ilgi ve algilarim tespit etmeyi ele alan bir dlgek gelistirme c¢alismasidir. Calismada yer alan
veriler 2017 yilinda Istanbul’da yer alan bir lisede toplanmustir. Arastirma literatiirde 14-18 yas
araliginda bulunan 6grencilerin hackerlik faaliyetleri ve hackerlara yonelik algilan ile ilgili
yeterli ¢alisma bulunmamasi bakimindan gerekli ve 6zgiin, gittik¢e artan bir olgu haline gelen
konusu itibariyle giinceldir. Hackerhk(Kiricilik) Tlgi Olgegi, 6ncelikle aragtirmanin hedef
kitlesi olan ortadgretim &grencileri ile goriigmeler yapilmig, medyada konu {izerine yer alan
haberler taranmis ve alan yazinda daha dnceden yapilmis ¢aligmalardan da yararlanarak 39
maddeden olusan bir madde havuzu belirlenmistir. Daha sonra Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri alan uzmani ve tecriibeli bir dil uzmaninin rehberliginde madde havuzundaki
maddeler anlamsal ve islevsel agidan degerlendirilmistir. Uygulama dncesi dlgegin son hali 37
maddeden olugsmustur. Faktor analizi sonucunda 6lgek 17 madde ve 4 boyuttan olusmasi ile
nihayetlenmistir. Analiz siirecinde verilerin KMO degeri 0,831 olarak bulunmustur. Faktor
analizi sonucunda sagilma grafigi, aciklanan varyans orani ve anlamsal tutarlilik gozetilerek
dort faktdr belirlenmistir. Tlgili boyutlar Hackerlik Tlgisi, Hackerlik Y&nelimi, Ahlaki Bakis,
Hacker Algis olarak siralanmis ve dlgek varyansimin %57.706 olarak hesaplanmistir. Olgegin
konu iizerine alanda yeterli g¢alisma bulunmamasi nedeniyle c¢alisma yiiriitecek olan
aragtirmacilar i¢in faydal bir arag¢ olacagi diistiniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: siber giivenlik, dijital okur yazarlik, hacker, kod kiricilik
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Yapay zeka destekli 6@retim materyali degerlendirme: Bir uygulama
ornegi

irfan Subas, Ondokuz Mayis ﬁl}‘iversitesi
Polat Sendurur, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Bu c¢alismada, egitimcilerin egitim ortamlarinda kullandiklari metin tabanli G6gretim
materyallerinin belirlenen kurallar ve standartlara uygunlugunu yapay zeka araglartyla kontrol
eden ve materyal gelistirme siirecinde egitimcilere destekleyici 6neriler sunan bir yazilim ve
algoritmik yaklasim gelistirilmistir. Arastirmanin temel motivasyonu, egitimcilerin yogun is
yiikii ve zaman kisitlamalar1 nedeniyle materyal gelistirme silirecinde hata yapma riskinin
artmast ve kurumsal standartlardan sapma olasilifidir. Bu baglamda g¢alismanin amaci,
egitimcilerin kullandiklar1 materyalleri hem teorik olarak materyal gelistirme yaklagimlarina
uygun hale getirmek hem de kurumsal diizeyde belirli standartlara gore yapilandirilmasini
saglamaktir. Bu sayede, egitim materyallerinin kalite ve tutarliliginin artirilmasi
hedeflenmektedir. Calisma kapsaminda, mevcut egitim materyallerinin uygunluk kontrollerini
gergeklestirmek i¢in web tabanli bir uygulama gelistirilmistir. Bu uygulama, materyallerin
belirlenen kurallara uygunlugunu yapay zeka destegiyle kontrol eden bir sistem igermektedir.
Yapay zeka sistemi, materyal gelistirme prensiplerine uygunlugu degerlendirmek igin
spesifikasyon dosyalarm1 kullanmaktadir. Spesifikasyon dosyalarmin hazirlanmasinda
kapsamli bir literatiir taramas1 gergeklestirilmis, materyal gelistirme siireclerine iligkin 6rnek
uygulamalar dogrultusunda kurallar belirlenmistir. Calismada, 6zellikle zemin ve yazi rengi
secimi odak noktasi olarak ele alinmig ve bu kriterlerin tutarliligi kontrol edilmistir. Hem
uygulama kolaylig1 hem de yaygin bir sorun olmasi nedeniyle zemin ve yazi rengi se¢imi, test
siireglerinin ana konusu olarak belirlenmistir. Yazilimin test siireglerinde, zemin ve yazi rengi
secimi agisindan uygun olan ve olmayan toplam 10 sunum dosyasi hazirlanmig, yazilimin
drettigi ¢iktilar detayli sekilde incelenmistir. Elde edilen sonuglar, yazilimin uygunluk
kontroliinii basarili bir sekilde gerceklestirdigini ortaya koymustur. Ancak, materyal
gelistiricilere dneri sunma mekanizmasi, beklenilen diizeyde 6zgiin sonuglar {iretememistir. Bu
durumun, sunumlarin baglam bilgisinin ve egitimcilerin beklentilerinin yapay zeka sistemine
yeterince iletilememesinden kaynaklandig: diisiiniilmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka
destekli bir materyal standardizasyon sisteminin kontrol siire¢lerinde etkili bir arag olabilecegi
ve sistemin gelistirilebilir yapisi sayesinde genis bir kural seti olusturularak daha farkli
alanlarda kontroller yapilabilecegi ongoriilmektedir. Sonug olarak, bu ¢alisma, yapay zeka
destekli bir sistemin egitim materyallerinin standardizasyonu ve kalitesini artirmada basarili
olabilecegini gostermektedir. Gelecek calismalarda, bu sistemin farkli materyal tiirleri (6rnegin
videolar, interaktif icerikler) {izerinde uygulanabilirligi arastirilabilir. Ayrica, yapay zeka
algoritmalarinin daha genis veri kiimeleri ve farkli egitim baglamlarinda test edilmesi, sistemin
genellenebilirligini ve etkinligini artirma potansiyeline sahiptir.

Anahtar Sozciikler: yapay zeka destekli egitim, materyal gelistirme, materyal standartlari,
web tabanli uygulama
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Yiiksekogretim Ogrencilerinin Dijital Ayak izi Farkindahk ve
Yasanti Durumlarinin incelenmesi

Esra EFENDIOGLU, Trabzon University
Neslihan YONDE.MiR.CALISKAN, Gazi University
Cennet TERZI MUFTUOGLU, Hacettepe University

Ozet

Cevrimigi etkilesim diinya niifusunun biiyiik bir béliimiiniin hayatinin vazgecilmez bir pargasi
haline gelmistir. Her giin uzun saatler harcayarak arama motorlarin1 kullanarak aramalar
yapilmakta, web siteleri ziyaret edilmekte, sosyal medya {lizerinden mesajlar, gorseller ve
videolar paylagilmakta bagkalarinin paylasimlarina yorumlar yapilmaktadir. Tiim yapilan bu
eylemler arkasinda dijital ayak izi olarak adlandirilan izler birakmaktadir. Bu arastirma,
yiiksekdgretim dgrencilerinin dijital ayak izi farkindaliklar1 ve yagsanti durumlarinit demografik
degiskenler ve internet kullanim aligkanliklar1 agisindan incelemeyi amaglamaktadir.
Cevrimigi etkilesimin giiniimiizde insanlarin hayatinda vazgegilmez bir parca haline
gelmesiyle birlikte, bireylerin dijital ortamda biraktiklari izlerin farkinda olmalar1 giderek daha
6nemli bir hale gelmistir. Bu izler, bireylerin siyasal diislincelerinden tiiketim tercihlerine
kadar genis bir yelpazede bilgi sunmakta, bu nedenle dijital ayak izi farkindaligi, bireylerin
hem kisisel hem de profesyonel yasamlarini etkileyebilecek kritik bir unsur olarak ortaya
cikmaktadir. Calismanin verileri, Siirmelioglu ve Seferoglu (2019) tarafindan gelistirilen
"Yiiksekdgretim Ogrencilerinin Dijital Ortamlar1 Kullanma Durumlar1” 6lgegi ile toplanmustir.
Arastirma kapsaminda, 547 yiiksekdgretim Ogrencisine ulasilmig, ancak analizler 515
6grenciden elde edilen gegerli veriler lizerinden gergeklestirilmistir. Arastirmada, 6grencilerin
dijital ayak izi farkindalik puanlarinin yiiksekdgretim diizeyi, yas, cinsiyet, internet bilgi-beceri
diizeyi ve internet kullanma siiresi agisindan farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir.
Bulgulara gore, 6grencilerin dijital ayak izi farkindalik puanlar ile yasantt durumu puanlari
arasinda anlamli bir iliski bulunmamistir. Yas arttikca dijital ayak izi farkindaliginin arttigi
gozlemlenmis, ancak yasantt durumu iizerinde yagin anlamli bir etkisi olmadig1 tespit
edilmigtir. Cinsiyet degiskenine gore, dijital ayak izi farkindaligi ve yasanti durumu puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmamig, bu durumun her iki cinsiyetin de internete ve dijital
araglara benzer erisim olanaklarma sahip olmasindan kaynaklanabilecegi diisiintilmiistiir.
Ayrica, internet bilgi ve beceri diizeyinin dijital ayak izi farkindalig1 tizerinde anlamli bir etkisi
oldugu, bilgi ve beceri diizeyi arttik¢a farkindaligin da arttig1 belirlenmistir. Ancak, internet
bilgi ve beceri diizeyinin yasanti durumu puanlari iizerinde anlamli bir etkisi bulunmamustir.
Arastirmanin bulgulari, dijital okuryazarlik becerilerinin artirilmasiin dijital ayak izi
farkindalig1 agisindan énemli oldugunu ortaya koymaktadir. Dijital diinyada birakilan izlerin
sonuclarinin farkinda olmak, bireylerin bu ortamlari daha giivenli ve bilingli bir sekilde
kullanmalarina katki saglayacaktir. Bu nedenle, dijital ayak izi farkindaligini artirmaya yonelik
egitim programlarimin gelistirilmesi 6nerilmektedir. Bu ¢aligma, dijital ayak izi farkindalig
konusunu yiiksekogretim Ogrencileri baglaminda ele alarak, alanyazina onemli katkilar
saglamaktadir. Gelecek caligmalarda, daha genis Orneklem gruplarn ile yapilacak
aragtirmalarin, farkli bulgulara ulasabilecegi ve dijital okuryazarlik ile dijital ayak izi
farkindalig1 arasindaki iligkiyi daha derinlemesine inceleyebilecegi diisliniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Dijital ayak izi farkindalik, demografik degiskenler, internet kullanim
aligkanliklari, dijital okuryazarliklar, tiniversite 6grencileri
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Fen Lisesi OgrencilerininYapay Zeka Kullamimina Yénelik Goriisleri

Ali OLUK, Kastamonu Universitesi
Ozgen KORKMAZ, Amasya Universitesi

Ozet

Son yillarda bir¢ok alanda karsimiza ¢ikan yapay zeka teknolojileri egitim 6gretim alaninda da
bazi degisiklikleri beraberinde getirmektedir. Egitim alaninda yapilan ¢alismalara bakildiginda
Ogretmen adaylar1 ve 0gretmenlerin yapay zekaya karsi kaygi ve goriisleri ile ilgili birgok
caligmanin oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismanin amaci fen lisesi 6grencilerinin yapay zeka
araglar1 kullandirilarak 6grencilerin ' YZ teknolojilerine karsit goriislerinin belirlenmesi
hedeflenmistir. Calismada nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasi kullanilmistir.
Calismaya katilan 6grenciler Kastamonu Taskoprii Fen Lisesi 6grencilerinden 6 kiz 9 erkek
ogrenciden olugsmaktadir. Caligmada veri toplama araci olarak yari1 yapilandirilmis miilakat
formu kullanilmistir. Ogrenciler calismaya goniillii olarak katilmis ve tiim sorular1 goniillii
olarak cevaplandirmigtir. Goriismelerde elde edilen veriler uygun temalar altinda toplanmigtir.
Ogrencilerin biiyiik bir kism1 yapay zeka denilince akillarina gelecek (%93) kelimesi geldigini
belirtmislerdir. Bu kelimenin yani sira kolaylik(%67), teknoloji (%60), robotlar (%60),
bilgisayar (%53), makine (%53), yenilik (%47), kodlama (%33), akilli sistem (%33) ve
miihendislik (%27) gibi kelimelerin geldiginide belirtmislerdir. Ogrencilerin tamami derslerde
yapay zeka araglarindan yardim aldiklarini belirtmiglerdir. Genel olarak ddevleri arastirmak
icin (%100), ¢eviri yaptirmak i¢in (%100), ¢dzemedikleri sorulara yanit bulmak i¢in(%53),
sunu ve ddev hazirlamak igin (%43), calismalarla ilgili gorsel olusturmak i¢in(%43) ve
smavlarda sorulabilecek soru orneklerini gérmek i¢in(%27) kullandiklarint belirtmislerdir.
Ogrenciler uygulamalarm yardim meniisiinii kullanmadiklarmi bunun yerine video ve
internette yer alan makalelerden yardim alarak kullanmay1r Ogrenmeye caligtiklarini
belirtmislerdir.Yapay zekanin avantajli yonii olarak zamandan tasarruf (%80), bilgiye daha
kolay erisim (%67), bireysel 6grenmelere yardim (%33), yeni is imkanlari(%13) ve kendini
gelistiren sistemler (%13) olarak belirtmislerdir. Ayrica ogrenciler yapay zekanin
dezavantajlart olarak tembelligin artmast (%87), is kaybinin artmasi (%67), insanlarin
sosyallesmelerinin azalmasi (%53), 6grenmeye kars1 motivasyon eksikligi (%33), sistemlerin
kendilerini imha edebilecekleri (%20), insanlara zarar verebileceklerini (%27) siralanmaistir.
Caligmada yapay zekanin dezavantaji olmadigida (%7) belirtilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir
kismi derslerde yapay zekanin kullanilmasi (%93) gerektigini belirtmisir. Yapay zeka
araclarinin derslerde yardimer arag¢ olarak kullanilmasi (%93), geri bildirim almak icin
kullanilmasi(%53),gtivenilir bilgiye erisim i¢in kullanilmasi(%40), rehberlik etmesi icin
kullanilmas1 (%33) ve bireysel 6grenme i¢in kullanilmasini (%20) belirtmislerdir. Bir 6grenci
ise yapay zeka araglarmin derslerde kullanilmamasi gerektigini ¢ilinkii bu araglarin tembelligi
arttiracagim belirtmistir. Ogrencilerin tamami giinliik hayatta kullanilan yapay zeka araclari
hakkinda bilgi sahibi olduklarini belirtmislerdir. Giinliik hayatta yapay zeka kullanimina 6rnek
olarak &grenciler sanal asistanlar1 (%100 ), sohbet robotlarini(%100), geviri uygulamlarini
(%67), resim ve video diizenleme uygulamalarint (%67), e ticaret sitelerini(%27), mail
uygulamalarini(%13), bankacilik uygulamalarini(%20) ve otokontrol ara¢ sistemlerini(%20)
belirtmislerdir. Yapay zekanin gelecekte nasil bir hal alacag: konusunda 6grencilerin bilyiik bir
kism1 yeni teknoloji ve cihazlari ortaya ¢ikaracagini (%100) belirtmislerdir. Ayrica 6grenciler
gelecekte yapay zekanin bir ¢ok meslegin yerini alacagt (%67), ulagim sistemlerini
degistirecegini (%40), bizim kontroliimiiziin disma ¢ikacagint (%27) ve yabanct dil
O6grenmenin ortadan kalkacagini (%20) diisinmektedirler.Sonug olarak 6grencilerin yapay
zeka ve yapay zeka araglari konusunda bilgileri olduklar1 goriilmiigtiir. Ayrica d6grencilerin
biiyiik kisminin yapay zekanim derslerde kullanmim istedikleri goriilmektedir. Ogrencilerin
yapay zeka ile tembelligin artacagi ve issizlik konusunda sikinti yasanacagi konusunda
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tedirginlikleri olduklar1 goriilmekle birlikte hayatlarma yeni is alanlari ve kolayliklar
getirecegini diiglinen 6grencilerde bulunmaktadir.

Anahtar Sézciikler: Yapay Zeka, Yapay Zeka Araclari, Ogrenci Goriisleri, Egitim

17. ULUSLARARASI BIiLGiSAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERI SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




T 1CITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS r

The Effect of Infrastructure and Support Services on Satisfaction in
Online Learning Environments: A Structural Equation Modeling
Approach

Miinevver GUNDUZ, Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi
Metin Bayram, Sakarya Universitesi
Mehmet YILDIZ, Sakarya Uygulamal Bilimler Universitesi
Selman Hizal, Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi

E)

Abstract

Distance education is becoming increasingly important today and offers new opportunities for
accessibility, flexibility and the development of digital skills in education. Especially during
and after the pandemic, the adoption and expansion of distance education systems has become
an inevitable part of the digital transformation in education. This rapid transition has also raised
expectations about the adequacy and effectiveness of infrastructure and support services. The
quality of students' online experiences directly depends on the performance of these services,
which in turn directly affects student satisfaction. Dissatisfaction can both negatively affect
student achievement and engagement and make it difficult for educational institutions to
achieve their goals. Therefore, this study aims to examine the impact of infrastructure and
support services on satisfaction in online learning environments using structural equation
modeling. An analysis using Structural Equation Modeling reveals the direct and indirect
effects of infrastructure and support services on satisfaction and enables strategic decisions to
be made to improve these services. The research was conducted as a survey study from
quantitative research methods. The study group of the research consisted of 526 university
students who studied online for at least one semester at a state university. The data collected
through a satisfaction survey on distance education were analyzed using the Smart PLS 4.0
program. The results of the study show that personal satisfaction with distance education is
affected by the technical infrastructure used. Not experiencing problems within the system and
not experiencing technical problems are important factors affecting satisfaction. Within the
scope of the study, the suitability of online learning environments for students strongly affects
the effectiveness of the environment. However, the presence of strong technical infrastructure
and other support services in online learning environments provides satisfaction with the
effectiveness of online learning environments when the environment is suitable for students.
In the light of this information, it is recommended that institutions providing online learning
environments should keep their technical infrastructure running properly in order to increase
students' overall satisfaction. In addition, considering the importance of personal suitability, it
is recommended that system improvements should be made continuously by taking into
account the opinions of students.

Keywords: Online learning, infrastructure services, support services, satisfaction, structural
equation modeling
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Bayes Aglar1 Yaklasim ile Uyarlanabilir Mikro-kredilerde
Olasiliksal Modellemeye Dayali Bir Cerceve

Cennet TERZI MUFTUOGLU, Hacettepe University

Ozet

Giinlimiizde dinamik bir 6grenme kiiltiirii inga etme gerekliligi, siirekli grenme ve yasam boyu
O6grenme kavramlarimi daha da Onemli hale getirmistir. Beceri edinme ve gelistirme
arastirmalari, bu siiregte kritik bir rol oynamaktadir. Ogrenme hizindaki bireysel farklhiliklar ve
degisen ig giicii ihtiyaclari, daha esnek ve uyarlanabilir 6grenme ¢oziimleri olan mikro-krediler
(micro-credentials) kavramini 6n plana ¢ikarmaktadir. Mikro-krediler, bireylerin degisen is
giicli gereksinimlerine ayak uydurabilmelerine olanak taniyan esnek ve yenilikgi bir arag olarak
one ¢ikmaktadir. Mikro-krediler, bireylerin siirekli 6grenme yolculuklarini desteklemekte ve
yetenek yonetimi stratejilerinin bir parcasi olarak profesyonel biiylimeyi tesvik ederek istihdam
edilebilirligi de arttirma potansiyeli tasimaktadir. Mikro-krediler, dijital formatta sunulan ve
bireylerin yeteneklerini ve becerilerini temsil eden tamimlayici bilgilerdir. Bu bilgiler,
bireylerin profesyonel kimliklerini olusturmalarina ve yeteneklerini dijital ortamda
sunmalarina olanak sunmaktadir. Tiim paydaslar igin bu dijital kimlikler bireylerin becerilerini
degerlendirme siirecinde dnemli bir rol oynamaktadir. Formal 6grenmede sertifikasyon siireci
diploma veya transkriptler ile saglanirken, informal ve non-formal 6grenmelerde bu tiir bir
sertifikasyon eksikligi, mikro-kredilerin O6nemini daha da artirmaktadir. Mikro-krediler
degerlendirme tasarimi gibi karmasik siiregleri igerir ve genellikle manuel/insana bagli olarak
yiriitiilmektedir. Giliniimiizde dijital 6grenme platformlart bu siiregleri maddi hatalardan
arindirmak ve dinamik bir hale getirmek i¢in 6zellikle yapay zeka teknolojisinin destegiyle
otomatik hale getirmeye caligmaktadir. Bugiin yaygimn dijital 6grenme kanallarindan olan
LinkedIn Learning platformundaki sertifikalarda yer alan kapsanan yetenekler ifadesi bir
degerlendirme siirecinden gegmeden tanimlanmaktadir. Ek olarak degerlendirme tasariminin
zorlugu ve degerlendirme siireglerinin giivenilirligi mikro-kredilerde hala bir zorluk olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazin degerlendirildiginde mikro-kredilerin hala kanita dayali
degerlendirme tasarimlari temelinde ve karmagik 6grenme yolculugunu yansitacak sekilde
modellenemedigi gozlemlenmektedir. Bu arastirmanin amaci bayes aglarina dayali bir mikro-
krediler gercevesi insa etmektedir. Bu arastirmada, mikro-kredilendirme alanindaki giincel
aragtirmalar ele alinarak, bu alanda Bayes aglari iizerine insa edilen yenilik¢i bir ¢ergeve
onerilmektedir. Bayes aglarinin 6gretim teknolojilerine entegrasyonunu inceleyen cesitli
akademik calismalar ve pilot uygulamalar mevcuttur. Ornegin, uyarlanabilir 6grenme
sistemlerine yonelik arastirmalar, Bayes yaklagimlarinin dijital 6grenme ortamlarinda
kisisellestirmeyi nasil gelistirebilecegini siklikla vurgulamaktadir. Bayes aglari, olasiliksal
degiskenler ve bunlar arasindaki sartli bagimliliklar1 temsil eden giiclii bir grafiksel model
olarak, mikro-kredilendirme siirecini optimize etmek i¢in 6nemli bir ger¢eve sunabilir. Bu
model, kisisellestirilmis 6grenme yollar1, ger¢ek zamanli geri bildirim ve uyarlanabilir karar
verme siireclerini igerebilir. Ayrica Bayes aglari, yasam boyu 6grenme ve beceri edinme
siireclerinde karsilagilan karmasikliklar1 ve belirsizlikleri modellemek i¢in uygun bir analitik
destek saglar. Bu aglar, 6grenen gecmisi, 6grenme hizi, mevcut bilgi diizeyi ve kariyer
hedefleri gibi cesitli faktorler arasindaki olasiliksal iliskileri yakalayabilir. Bu sayede, Bayes
aglari, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmak icin dinamik, veri odakli bir yaklagim
liretmemizi miimkiin kilabilir. Bu ilkeler, mikro-kredilendirmelere uygulandiginda, egitim
kurumlart ve g¢evrimigi 6grenme platformlar1 daha 6zel, etkili ve anlamli sertifikasyon
deneyimleri sunabilir. Sonug olarak aragtirma, mikro-kredilendirme sistemlerinin etkinligini
artirmak i¢in Bayes aglar1 gibi olasiliksal modelleme yontemlerini kullanmanin potansiyelini
degerlendirmektedir.
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Ortaokul 6grencileri ile ebeveynlerinin teknoloji kullanimlar: ve
internet bagimhihgi

Duygu Giir, Firat University
Yalin Kili¢ Tiirel, Firat University

Ozet

Her yastan bir¢ok kullanici i¢in vazgecilmez olan dijital teknolojiler, giin gectik¢e hayatin bir
parcasi haline gelmektedir. Internet kullamminin yayginlasmasiyla birlikte her alanda yer
edinen dijital araglarin kullanim yas1 diismekte, kullanim oranlari ise artmaktadir. Bu durum,
internetin dgrenciler i¢in sundugu firsatlar baglaminda etkili ve verimli kullanilmasinin yani
sira bir takim risk ve tehlikeleri de beraberinde getirmektedir. Ozellikle asir1 kullanim
sonucunda ortaya c¢ikan internet bagimhilifi, giiniimiizde Onemli bir problem olarak
tanimlanmaktadir. Yapilan arastirmalar, ¢ocuklarda internet bagimhilik diizeyi ve bu durum
tizerinde rol oynayan etkenlerin belirlenmesinin, alinacak dnlemler ve yapilacak miidahaleler
kapsaminda olduk¢a 6nemli oldugunu belirtmektedir. Ayrica ilgili alan yazinda, ebeveyn
davraniglarinin ¢ocuklarin davranis ve aliskanliklarinin gelismesinde oldukga 6nemli bir etkiye
sahip oldugu ortaya koyulmaktadir. Bu arastirmada ortaokul 6grencilerinin internet bagimlilik
diizeyinin belirlenmesi ve ebeveynlerinin dijital teknoloji kullanimlarmna goére incelenmesi
amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda Tiirkiye’nin dogusunda bir il merkezinde 6grenim
gbren 665 ortaokul 6grenci ebeveynlerine “Kisisel bilgi Formu” ve “Aile-Cocuk Internet
Bagimlilik Olcegi”nin yer aldigi anket uygulanarak elde edilen veriler analiz edilmistir.
Ogrencilerin internet bagimhlik diizeyi 6lgekte yer alan kesme noktalar1 dikkate almarak
degerlendirilmigtir. Ulagilan sonuglara goére Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu (n=630)
“semptom gostermeyenler” olarak tanimlanirken %5°lik bir kismi (n=33) “simirli semptom
gosterenler”, iki Ogrenci ise “internet bagimlis1” olarak belirlenmistir. Ebeveynlerin ve
Ogrencilerin bilgisayar, tablet, telefon ve internet kullanimlar1 incelendiginde; bilgisayar ve
tablet kullaniminin oldukg¢a diisiik oldugu, telefon ve internet kullaniminin ise daha yiiksek
oldugu goriilmistiir. Ayrica ebeveynlerin teknoloji kullanim sikliklarina gore ¢ocuklariin
internet bagimliliginin farklilasma durumu ANOVA analizi yapilarak incelenmistir. Analiz
sonucunda ebeveynlerin bilgisayar ve tablet kullaniminin ¢ocuklarinin internet bagimliligi
tizerinde anlaml bir farklilik olusturmadigi belirlenmistir. Ancak telefon ve internet kullanim
sikligmin daha yiiksek oldugu gruplarda, 6grencilerin internet bagimliliginin anlamli bir
sekilde daha yiiksek oldugu goriilmistiir. Boylece ebeveynleri telefon ve interneti daha fazla
kullanan &grencilerin internet bagimliligi yasama riskinin daha yiiksek oldugu yorumu
yapilabilir. Bunun yani sira, dgrencilerin internet kullanim davranislarinin rol model olarak
gordiikleri ebeveynlerinin davranislarina gore sekillenebilecegi sdylenebilir. Bu noktada
okullarda ytiriitiilecek rehberlik hizmetleri kapsaminda aile katiliml etkinlikler diizenlenerek,
ebeveynlerin bilingli internet kullanimi1 hakkinda bilgilendirilmesi ve gocuklarinin internet
kullanimina yénelik bilinglendirilmesi saglanabilir. Boylece gocuklarda internet bagimliliginin
Onlenmesi veya azaltilmasi yoniinde atilacak adimlar igin katki saglanabilir. Arastirmada
katilimcilarm  biiylik bir ¢ogunlugunun (n=498) annelerden olugmasi1 ve annelerin
cogunlugunun (n=254) herhangi bir iste calismiyor olmasi dikkat ¢ekicidir. Bu durumun
aragtirma sonuglar {izerinde etkili olabilecegi ve gelecek arastirmalar i¢in bir ¢ikis noktasi
olabilecegi diisiiniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Dijital teknolojiler, teknoloji kullanimi, internet bagimliligi, ortaokul
Ogrencileri, ebeveyn
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Yapay Zeka Uygulamalarinin Uzaktan Egitimdeki Rolii ve Etkileri

MUHARREM GUNGOR, Anadolu Universitesi
MELIiKE OZDEMIiR, Milli Egitim Bakanhgi

Ozet

Yapay Zekd Uygulamalarinin Uzaktan Egitimdeki Rolii ve Etkileri Gelisen teknoloji, egitim
alaninda da 6nemli doniigiimlere yol agmis ve yapay zekanin (YZ) egitime entegrasyonu, bu
doniisiimlerin merkezinde yer almistir. YZ'min sundugu imkénlar, geleneksel egitim
modellerini yeniden yapilandirirken, uzaktan egitimde de bir dizi firsat ve zorluk ortaya
cikarmistir. Uzaktan egitim, 6grenci ve Ogretim elemanimin fiziksel olarak aymi ortamda
bulunmadan egitim siireglerini siirdiirdiigii bir egitim modelidir. Bu modelde, egitim
materyalleri, ders igerikleri ve etkilesimler genellikle internet tabanl platformlar araciligiyla
gerceklesir. Uzaktan egitim, cografi sinirlamalari asarak dgrencilere esnek dgrenme firsatlar
sunar ve zaman-mekan bagimsiz bir grenme deneyimi saglar. Ogrenme yonetim sistemleri
(LMS), video konferanslar, e-posta ve forumlar gibi dijital araglarla desteklenen bu yontem,
bireysel 6grenme hizina gore ilerleme olanagi da tanir. Yapay zeka (YZ) ve uzaktan egitim,
modern egitimde birbirini tamamlayan iki ©6nemli unsurdur. YZ, uzaktan egitimde
bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri, otomatik degerlendirme sistemleri ve akill asistanlar
gibi islevlerle egitim siireclerini iyilestirir. Ogrenci verilerini analiz ederek her bireye 6zel
6grenme yollar1 sunabilen YZ, ayn1 zamanda otomatik geri bildirim ve rehberlik saglayarak
Ogrencilerin basarilarin1 artirir. Ayrica, 6gretmenlere 6grenci performansi hakkinda veri
analizleri sunarak egitim siire¢lerinin daha etkili yonetilmesine katki saglar. Bu sayede uzaktan
egitim, daha esnek, erisilebilir ve kisisellestirilmis hale gelir. Ancak, bu teknolojilerin egitim
siireclerine entegrasyonu, beraberinde etik ve pedagojik sorulari da giindeme getirmektedir.
Yapilan ¢aligmalara bakildiginda 6zellikle 6grenci verilerinin gizliligi, YZ sistemlerinin
tarafsizlig1 ve 6gretmenlerin bu teknolojilere uyum saglamasi gibi konular, YZ'nin uzaktan
egitimdeki stirdiiriilebilirligi ve etkisi agisindan kritik faktorler olarak degerlendirilmektedir.
Bu calisma, YZ'min uzaktan egitimdeki yerini ve etkilerini ¢ok yonlii bir perspektifle
incelemeyi amaglamaktadir. Yapilan bu ¢alismada YZ’nin uzaktan egitimde nasil bir rol
oynadig1 ve bu roliin 6grenci 6grenme deneyimlerini nasil sekillendirdigi ele almis, ardindan
bu teknolojilerin &gretmenler iizerindeki etkileri ve egitim siireglerinin yeniden
yapilandirilmasindaki rolii degerlendirilmistir. Son olarak, YZ’nin uzaktan egitimdeki
kullanimina dair etik sorunlar ve simirlamalar tartigilacak ve bu alanda gelecekte yapilmasi
gereken arastirmalara yonelik oneriler sunulacaktir. Calismaya dair bagliklara su sekilde yer
verilmistir: 1) Yapay Zekanin Uzaktan Egitimdeki Rolii, 2) YZ’nin Ogrenci Deneyimi
Uzerindeki Etkiler, 3) Ogretmenlerin Rolii, 4) Egitim Siireclerinin Yeniden Yapilandiriimasi
ve 5) Yapay Zekanin Sinirlamalar: ve Etik Sorunlar.

Anahtar Sozciikler: Yapay Zeka, Uzaktan Egitim
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Yapay zeka bizi nereye gotiiriiyor: Ogretmen 3.0, yapay zeka
ogretmen, yapay 6grenme yoldasi?

Derya Orhan Goksiin, Adiyaman Universitesi

Ozet

Yapay zekanin hizla yayginlagmasi egitim alaninda da bir trend olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu trend egitimi hizla doniistirmekte ve 6gretmenligin hizla degisimine neden olmaktadir.
Alanyazinda gesitli bakis agilariyla 6gretmenlik yeniden ele alinmaktadir. Bu ¢alismada yapay
zekd etkisiyle Ogretmenligin  doniisimii  incelenmistir. Alanyazinda Ogretmenligin
doniistimiiyle ilgili ifade edilen goriislerin biitiincil bir yapida sunulmasi bu ¢aligmanin 6zgiin
degerlerinden biridir. Alanyazin taramasi ile elde edilen ¢alismalar incelenmis ve 6gretmenlik
mesleginin bu gelisimden hangi profillere doniistiigii belirlenmeye calisilmistir. Webofscience,
Scopus ve TRdizin veri tabanlarindan gerceklestirilen tarama ile egitimde yapay zeka
konusunda yapilan toplam 66.410 calismanin Ozetleri incelenmistir. Tarama “artificial
intelligence in education” anahtar kelimesi ve sadece makaleler ile smirlandirtlmigtir.
Webofscience veri tabani egitim alaninda 3.009 ¢alismaya, Scopus veri tabani sosyal bilimler
alaninda ise 63.377 ¢alismaya ulagilmigtir. TRdizin veri tabanindan “egitimde yapay zeka”
anahtar kelimesi ile tarama yapilmis ve dokiiman tiirii makale olan 24 ¢aligsmaya ulasilmistir.
Bu ¢alismalarin tamaminin dzetleri incelenmistir. Ogretmenlik meslegine yonelik bulgular1 ya
da c¢ikarimlar1 olan ¢alismalar tam metin olarak irdelenmis ve 30.07.2024 tarihi itibari ile
yapilan bu tarama sonucunda alanyazinda ii¢ 6gretmen profilinin ele alindig1 ¢ikariminda
bulunulmustur. Bu profillerden ilki 6gretmen 3.0 olarak adlandirilmistir. Ogretmen 3.0, yapay
araglarin1 dgretim pratigine sorunsuz bir sekilde entegre eden yeni nesil egitimcileri temsil
etmektedir. Bu yaklagim, dgretmenin rehber ve mentdr roliine vurgu yaparken, yapay zeka
sistemleri idari isleri, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerini ve veri odakli analizleri
iistlenmektedir. Ozetle 6gretmen 3.0 insan ve yapay zeka uzmanligmi verimli bigimde entegre
edebilmektedir. Bu entegrasyonla dgretmen 3.0 rutin gorevlerini yapay zekaya devretmekte,
kendisi daha ¢ok Ogrencilerin elestirel diigiinme, yaraticilik, duygusal zeka gibi yalnizca
insanlara §zgii becerilerini gelistirmeye odaklanmaktadir. Bu degisim, 6gretmenin roliini
icerik sunumundan daha derin 6grenme ve kisiler aras1 baglantilar kurmaya doniistiirebilir. Bir
diger Ogretmen profili yapay zekd Ogretmen olarak adlandirilmistir. Tamamen otomatik
ogretmenlerden s6z edilen bu sinifta yapay zeka Ogretmen; dersleri verebilen, &grenci
performansin1 degerlendirebilen ve geri bildirim saglayabilen tamamen otomatik egitim
sistemlerini ifade etmektedir. Bu Ogretici sistemler, bireysel &grenci ihtiyaglarina gore
kisisellestirilmis 6grenme yollar1 sunarak son derece Ozellestirilmis bir egitim deneyimi
saglamaktadir. Yapay zeka ogretmenler, 6zellikle 6gretmen sikintisi olan veya sinirl egitim
kaynaklarina sahip bolgelerde, diinya capinda Ogrencilere yiiksek kaliteli egitimi daha
erigilebilir hale getirebilir, 7/24 calisarak siirekli destek ve 6grenme firsatlari sunabilirler. Son
Ogretmen profili ise yapay ogrenme yoldas: olarak adlandirilmistir. Yapay 6grenme yoldasi;
Ogrencinin 6grenme hizina, tarzina ve ilgi alanlarma uyum saglayan kisisellestirilmis bir
Ogretmen olarak hareket eder. Bu yapay zeka yoldaslari, 6grencilere ev ddevlerinde yardimei
olabilir, aciklamalar sunabilir ve etkilesimli 6grenme etkinliklerine katilabilir. Ileri diizeydeki
YZ arkadaglari, olumlu ¢aligma aligkanliklarini tesvik ederek, motivasyon saglayarak ve sosyal
etkilesimleri simiile ederek duygusal ve sosyal dgrenmeyi de destekleyebilir. Ogrencilerin
dayaniklilik, 6z diizenleme ve diger temel yasam becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilirler. Yapay 6grenme yoldasinin yapay zeka 6gretmenden farki siiregte daha sosyal ve
duygusal etkilesimler sunarak 6grenme eksikliklerine odaklanmasidir. Yapay zeka dgretmenin
odagi ise daha ¢ok bir konu lizerine ayrintili bilgiler sunmaktir. Genel baglamda yapay zeka;
kisisellestirilmis igerik sunarak, ger¢ek zamanli geri bildirim saglayarak ve uyarlanabilir
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O0grenme ortamlar1 yaratarak egitimi daha ilgi c¢ekici ve etkili hale getirebilmektedir. Bu
yaklagim, bagari farklarini1 kapatmaya yardimci olabilir ve tiim 6grencilerin potansiyellerine
ulagmasini saglayabilir ancak yapay zekanin sundugu heyecan verici olanaklarin yani sira, veri
gizliligi, birey olarak 6gretmenlerin rolii ve algoritmalarindaki 6nyargi olasiligi gibi sorular da
tartisma konusudur. Ozetle, yapay zeka, 6gretmenler igin yeni roller yaratarak, rutin gorevleri
otomatiklestirerek ve Ogrencilere kisisellestirilmis destek saglayarak egitimi kokten
degistirmeye hazirlamiyor. Gelecek, insan uzmanlifi ile yapay zekd destekli araglarin
harmanlandigi, daha verimli, etkili ve erisilebilir egitim sistemleri ile en az kara tahta kadar
yaygin kullanilacagimi 6ngdérmek c¢ok da zor degildir. Calismanin egitimciler, yoneticiler ve
politika olusturuculara her kademedeki egitim &gretim sistemlerinin diizenlenmesi,
giincellemesi ve yeniden tasarlanmasinda katki saglayacagi ve yol gosterici olacagi
disiiniilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Egitimde yapay zeka, 6gretimde yeni roller, 6grenme yoldasi, 6gretmen
Al dgretmen egitimi
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Tasarim Odakh Diisiinme Yaklasiminin Egitimde Kullanima:
Bibliyometrik Bir Analiz Calismasi

Mehmet Emin Hangiin, Firat Universitesi
Yalin Kili¢ Tiirel, Firat Universitesi

Ozet

Egitimde bilgi ve beceri gereksinimlerinin hizli degistigi bir donemi yasamaktayiz.
Ogrencilerden beklenen iist diizey diisiinme becerileri kapsaminda, elestirel diisiinme ve
yaratici problem ¢dzme becerilerine ilgili aragtirmalarda ve raporlarda siklikla vurgu
yapilmaktadir. Bu noktada yaratici tasarim ve isbirlik¢i calisma becerileri, 21. yiizyil 6grenci
standartlarinda 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarim odakli diisiinme yaklagimi; igbirlik¢i galisma,
farkli bakis acilarina sahip olma, problemlere yaratici ¢oziim bulma yapisi ile yenilik¢i
pedagojik yaklasimlardan biri olarak egitimde kullanilmaktadir. Ancak bu yapisina ragmen
egitimde kullamiminda smirhliklar ve zorluklar bulunmaktadir. Ote yandan tasarim odakli
diisiinmenin egitime entegrasyonunda artan bir ilgi ve popiilarite de deneysel ¢alismalar ile
ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢ercevede, STEM alanlarindaki 6gretim programlarinda tasarim odakli
diistinmenin uygulanmasina yonelik egilim bulunmaktadir. Her alanda oldugu gibi egitim
alaninda da yasanan yapay zeka devrimi ile birlikte arastirmalar, egilimler, uygulamalar ve
tasarim anlayist hizla doniismektedir. Bu ¢alismanin amaci, tasarim odakli diisiinme
yaklagiminin egitimde kullanimima yonelik arastirmalari bibliyometrik analiz yontemi ile
incelemek, egitimdeki potansiyeline yonelik bir bakis agis1 sunmaktir. Calismanin modeli
tarama modeline dayanmaktadir. Analize dahil edilen aragtirmalar Web of Science (WoS) veri
tabaninda arastirma makalesi, derleme ve erken goriiniim makaleler olarak belirlenmistir. Bu
kapsamda 2010-2024 yillar1 arasinda egitim kategorilerinde yapilan yayinlar secilmis ve
analize 758 yaym dahil edilmistir. Yapilan analizlerde betimsel istatistiklerin yayinda
VOSviewer gorsel haritalama yazilimi ile atif aglari, anahtar kelime gibi 6zellikler analiz
edilmigtir. Analizler sonucunda en ¢ok yayin yapilan yil 2020 olurken en az yaym 2011 yilinda
yapilmustir. Yaymlar cogunlukla Ingilizce dilinde yapilirken ikinci sirada Ispanyolca dili yer
almistir. Tasarim odakli diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme, empati ve inovasyon kelimeleri
en fazla kullanilan anahtar kelimeler olmustur. Yaymlarda en fazla tasarim egitimi, 6z
diizenlemeli 6grenme, fen egitimi, yaraticilik, bilgi islemsel diisiinme konulariyla ilgili
caligmalar yer almistir. Yayin indekslerinde en fazla Social Sciences Citation Index (SSCI) yer
alirken yayilarin en fazla oldugu iliniversite Purdue University olmustur. En ¢cok yayma sahip
iilkeler sirastyla Amerika Birlesik Devletleri, Avustralya, Tayvan ve Cin olmustur. Caligma
sonunda tasarim odakli diisiinmenin de yapisinda yer alan yaraticilik ve dijital becerilerin
siklikla aragtirmalara konu oldugu gériilmiistiir. Calisma bulgularina dayanarak tasarim odakli
diistinmenin 6ncii lilkelerdeki egitim programlarina entegrasyonuna yonelik karsilastirmali
aragtirmalar yapilabilir. Tasarim odakl diisiinmenin ders planlarina nasil entegre edilecegi ile
ilgili, Ogretmenlerin becerilerini gelistirmeye yonelik profesyonel gelisim programlari
diizenlenebilir.

Anahtar Sézciikler: Tasarim odakli diisiinme, 21. ylizyil becerileri, bibliyometrik analiz,
egitimde inovasyon
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Yapay zeka araclari ile dijital 6ykiilemeyi yeniden tanimlamak

Derya Orhan Goksiin, Adiyaman Universitesi
Beril Ceylan, Ege Universitesi
Senay Ozan Deniz, Trakya Universitesi

Ozet

Dijital dykiileme, 1993 yilinda Kaliforniya Berkeley’de bulunan dijital 6ykiileme merkezinde
Joe Lambert ve Dana Atchly tarafindan yiiriitillen c¢alismalardan giiniimiize dek 6gretim
ortamlarinda kullanilan, etkileyici ve 6gretimsel hikayelerin ¢oklu ortam 6geleri ile 6grenciye
sunumu olarak tanimlanan bir 6gretim aracidir. Metin, gorsel ve ses gibi unsurlarin en az
ikisinin bir araya getirilmesiyle olusturulan dijital dykiiler giinimiizde gegmise oranla ¢ok daha
az maliyetle iiretilebilmektedir. Ogretmenlerin isini kolaylastiran yapay zeka araglarinin etkisi
ile hikayelerin tasarlanmasi, gelistirilmesi, bunlarin 6grenciye sunumu gibi boyutlar1 yeniden
ele almak gerekmektedir. Ozellikle yapay zeka destekli dijital dykiileme araglari yalnizca
dijital 6ykii treticilerinin yaraticiligini artirmakla kalmamakta, ayn1 zamanda tamamen yeni
anlat1 bicimlerinin ortaya ¢ikmasini da saglamaktadir. Tarihsel olarak, dijital dykiileme, ¢coklu
ortam unsurlarini igeren dogrusal dykiilemelerden, etkilesimli ve siiriikleyici deneyimlere
evrilmigtir. Bu evrim, anlaticilarin kullanimina sunulan araglarin giderek daha karmagik hale
gelmesiyle sekillenmistir. Daha agik bir ifade ile dijital dykiiler i¢in kullanilan araglar basit
metin editorlerinden karmasik ¢oklu ortam diizenleme yazilimlarina kadar g¢esitlenmistir.
Yapay zekanin ortaya ¢ikisiyla birlikte, bu ¢esitlik hem artmakta hem de diger karmagik araglar
yerini hizla yapay zekaya birakmaktadir. Bu ¢alismada dijital dykiilemenin kuramsal boyutlari
cergevesinde yararlanilabilecek yapay zeka araglari incelenmistir. Dogal dil isleme (NLP)
modelleri, goriintii sentezleme motorlar1 ve hatta ses tiretim teknolojileri gibi iiretken yapay
zeka araclari, artik dijital ykiilemenin ayrilmaz bir pargasi durumuna gelmistir. Bu araglar,
dinamik ve kullanic1 etkilesimlerine veya dis veri girdilerine bagl olarak gelisebilen igerikler
olusturulmasini saglamaktadir. Yapay zekd destekli Oykiileme, artik onceden belirlenmis
yollarla smirli degil; bunun yerine, her izleyici igin benzersiz deneyimler yaratarak dallanip
gelisebilmektedir. Egitsel dijital dykiiler; senaryonun yazimi, hikdyenin olusturulmasi, ¢oklu
ortam Ogelerinin belirlenmesi, hikdye panosunun olusturulmasi, hikdye ile ¢oklu ortam
Ogelerinin birlestirilmesi ve Oykiiniin paylasilmasi asamalar1 izlenerek olusturulmaktadir. Bu
asamalarinin tamamini yapay zeka araglari ile olusturmak miimkiin ve ¢ok daha pratiktir.
Hikayenin olusturulmasi ve senaryo yazimi asamalarinda yapay zeka, hikaye fikirlerinin,
temalarin ve konularin iretilmesine yardimci olmaktadir. GPT (Generative Pre-trained
Transformer) gibi araglar, yazarlara onerilerde bulunabilir veya belirli girdilere dayali olarak
tiim sahneleri taslak haline getirebilir. Coklu ortam 6gelerinin belirlenmesi ve {iretiminde,
DALL-E ve MidJourney gibi yapay zeka araglari, metinsel agiklamalara dayali olarak karakter
tasarimlari, ortamlar ve illiistrasyonlar dahil olmak iizere gorsel icerikler iiretebilir. Bu araglar
ile 6ykii anlaticisinin ileri diizeyde teknolojik tasarim bilmesine gerek duyulmadan, istegine
uygun, yaratict gorsel ve sesler liretebilir. Yapay zeka algoritmalari, hikdye yapisini analiz
edebilmekte ve ritim, diyalog ve karakter gelisimi konularinda iyilestirmeler 6nerebilmektedir.
Ayrica, yapay zekd, kullanici etkilesimine dayali olarak Oykiiyli daha dinamik hale
getirebilmekte ve es zamanli olarak kisisellestirilmis hikaye akislar1 olusturabilmektedir.
Yapay zekd araglart ile daha etkilesimli ve siiriikleyici Oykiileme deneyimleri de
olusturulabilmektedir. Ornegin, yapay zeka, kullanici segimlerinin hikayenin yoniinii etkiledigi
ve birden fazla olas1 sonuca yol agan dogrusal olmayan anlatilar gelistirmek i¢in kullanilabilir.
Yapay zeka araglar1, yalnizca birer arag olarak degil, ayn1 zamanda 6ykii anlaticis1 ile isbirligi
yaparak yeni bir ortak yaratim bigimi sunmaktadir. Oykii anlaticisi, yapay zekay yeni fikirler
olusturmak, hayal diinyalarini genigletmek, mevcut dykilye yonelik elestirel bir bakis agisi
olusturmak ve bu yolarla geleneksel dykiilerin sinirlarin1 zorlamak amaciyla kullanabilir. Bu
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durum dijital dykiilerin verimliligini artirirken yapay zeka desteginin alinmasi bu islerin ¢ok
daha kisa siirede yapilabilmesini sagladigindan zamandan da tasarruf saglamaktadir. Ozetle
yapay zeka araclari, daha kisa siirede daha verimli dijital Oykiiler olusturmayr miimkiin
kilmaktadir. Bu iistiinliikler ile birlikte yapay zeka bazi sinirliliklara da sahiptir. Yazarlik hakki,
olusturulan igerigin 6zgiinliigl gibi etik sorunlar, mevcut veriler ile sinirli oldugundan fazla
kullaniminin kligelesmeye neden olabilecegi, bu isleri yapan insanlarin yerini alabileceginden
istihdam sorunlari, gelistiricilerinin kiiltiirel 6grenmeleri ile sinirli olmasi gibi ikilemler yapay
zeka konusunda hemen her alanda tartisilmaktadir. Tiim bunlara ragmen, iiretken yapay zeka
araglar1 gelismeye ve ¢esitlenmeye devam ettik¢e yeni anlatim bigimleri olusturarak, ¢ok daha
gelismis etkilesimler sunarak, duygusal tepkileri cesitlendirerek, belki sosyallesmeyi daha
fazla destekleyerek gelecekte ¢ok daha etkin roller iistelenecek ve Oykii anlaticilarinin
vazgegilmez yardimcilari durumuna gelebilecektir. Ozetle, yapay zeka destekli dijital
Oykiilleme araglari, egitsel hikayelerin nasil yaratildigi ve deneyimlendigi konusunda bir
paradigma degisiminin Onciisiidiir. Bu araglar, yeni dykiileme big¢imlerinin ortaya ¢ikmasina
olanak taniyan benzersiz firsatlar sunmakta ve kisisellestirme olanagi saglamaktadir. Bu
teknolojiler gelismeye devam ettikge, dijital ¢agda hikdye Oykiilemeni gelecegini
sekillendirmede kritik bir rol oynayacagi agiktir.

Anahtar Sozciikler: Dijital oykiileme, iiretken yapay zeka araglari, hikaye yazimi, senaryo
olusturma
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Artirilmis gerceklik teknolojilerinin uzaktan egitimde kullanim

Halil Karakaya, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Son yillarda meydana gelen teknolojik gelismeler nedeniyle egitime entegre edilmeye ¢aligilan
en yeni teknolojilerden birisi de artirilmis gergeklik teknolojileridir. Egitimde artirilmig
gerceklik teknolojilerini teknolojik bir yenilikten ziyade pedagojik agidan da etkili bir arag
olarak gormek, bu teknolojinin egitimdeki roliinii ve katkilarini daha net bir sekilde
anlamamiza olanak tanir. Iletisim ve etkilesim olanaklarim artirmak igin birgok yeni
uygulamanin devreye alindigi uzaktan egitimde, artirilmis gergeklik teknolojileri, egitsel
siire¢lerin daha verimli bir sekilde siirdiiriilmesini desteklemektedir. Birgok farkli alanda
kendine yer edinen artirilmis gerceklik, uzaktan egitim faaliyetleri kapsaminda kendine yer
bulmaya baslamakta ve cesitli avantajlar1 da beraberinde getirmektedir. Bu ¢aligmanin amaci
artirllmis gergeklik teknolojilerinin uzaktan egitimde Ustlenmis oldugu rolii ve artirilmis
gerceklik teknolojilerinin uzaktan egitimde kullanimu ile ilgili yapilan ¢aligmalari inceleyerek
literatiire  katki  sunmaktir.  Artirilmis  gergekligin - uzaktan egitim ortamlarinda
kullanilabilirliginin yan sira kullanilmasi diisiiniiliiyorsa “nasil” ve “ne sekilde” uygulanmasi
gerektigi calisma sonunda elde edilen sonuglar ve dneriler agisindan énemlidir. Diger yandan
uzaktan egitim ortamlarinda etkilesim diizeyinin artirilmasi, ¢esitlendirilmesi ve
zenginlestirilmesi bakimindan da ¢alisma igerisinde elde edilen bulgular ve 6rnekler uzaktan
egitim ortamlarina farkli bir bakis agist getirmesi agisindan dnem arz etmektedir. Bu ¢aligma
kapsaminda artirilmis gergeklik teknolojisinin uzaktan egitimde nasil ve hangi durumlarda
kullanildigin1 ve ne tiir ¢alismalarin yapildigini ortaya koymak amaciyla literatiir taramasi
yontemi kullanilmistir. Aragtirma kapsaminda Web of Science veri tabaninda yer alan Tiirkge
adresli 6, uluslararas1 21 akademik makale {izerinde inceleme yapilmistir. Calisma sirasinda
incelenen 27 akademik makale igerik uygunlugu, erisim izni ve metnin tamamina ulasabilme
Olgiitlerine gore eleme yapilarak 23 akademik calismaya kadar indirilmistir. Arastirma
sonuglar1 artirllmis gerceklik teknolojisinin, uzaktan egitimde yenilik¢i bir bakis agist
olmasinin yaninda, 6gretim yontem ve tekniklerine gesitli yonlerden katkilar sunabilecegini
ortaya koymaktadir. Deneyime dayali 6grenmenin kapilarmi agan artirilmis gergeklik
teknolojisi, 6grenen ve Ogreten arasinda giiclii bir bag kurmaya yardimeci olmakla birlikte,
etkilesim diizeyini oldukga fist seviyelere ¢ikarmaktadir. Ayrica 6grenenler, dijital nesneler
tizerinden egitim aldiklar: alan igerisindeki kavramlar1 daha detayl bir sekilde dgrenebildigi
¢gibi onlarla etkilesim de kurabilmektedir. Elde edilen arastirma verilerine dayanarak, artirilmig
gergeklik teknolojilerinin uzaktan egitimde etkili ve bilingli kullanimini saglamak ve ilerleyen
zamanlardaki aragtirmalara yon gosterebilmek icin bazi tavsiyelerde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitimde artirilmig gergeklik, egitimde artirilmis gergeklik,
artirtlmig gergeklik uygulamalari, uzaktan egitim ve teknoloji.
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Teknoloji destekli 6grenme siireci: Fen 6@retiminde yapay zeka

Ersin Girgin, Trakya Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Edirne
Fatma Akgiin, Trakya Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi, Edirne

Ozet

Bilim ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler, egitim ve Ogretim siirecini 6nemli Olgiide
etkilemekte ve doniistiirmektedir. 21. yiizyilin dinamik ve karmasik yapisi, egitimde yeni
yaklagimlarin ve teknolojilerin siirece entegrasyonunu gerekli kilmaktadir. Bilgi birikiminin
stirekli artmasi, siniflardaki 6grenci ve dgretmen basma diisen 6grenci sayisinin fazlaligi,
yetersiz Ogrenme ortamlari, Ogrenme siirecinde yasanan zaman kisithiligi, egitim
materyallerinin ekonomik yiik olusturmasi ve 6grencilerin bireysel 6grenme hizlar1 ve 6grenme
stillerindeki farkliliklar gibi bircok faktor egitim ve Ogretim siirecinde teknolojik ara¢ ve
gereglerin kullammim hizlandirmistir. Ozellikle yapay zeka teknolojilerinin son yillardaki
atilimi, egitimin her alaninda oldugu gibi fen 6gretiminde de yeni ufuklar agmaktadir.
Geleneksel 6gretim yontemlerinin ¢agdas 6grenci ihtiyaglarini karsilamada yetersiz kaldig bir
donemde, yapay zeka destekli araglar, fen egitiminin temel amaglarini gergeklestirmede ve 21.
yiizyil becerilerini gelistirmede biiylik bir potansiyel sunmaktadir. Bu baglamda, yapay zekanin
sundugu olanaklarin fen egitimi iizerindeki etkilerini arastirmak, modern egitim anlayisinda
onemli bir gereklilik haline gelmistir. Bu ¢aligmanin amaci modern egitim sistemlerinde
teknolojinin artan roliinii ve 6zellikle yapay zeka destekli araglarin fen 6gretimindeki olasi
etkisini incelemektir. Yapay zeka destekli araglarin sundugu firsatlar, fen Ogretiminin
amaglarina ulagsmada kritik rol oynayabilmektedir. Bu araglar, fen 6gretiminin temel amaglari
arasinda yer alan elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, problem ¢ézme ve bilimsel okuryazarlik
gibi ¢esitli becerilerin kazandirilmasi ve gelistirilmesine 6nemli katkilar sunabilmektedir.
Nitekim yapay zeka destekli araclarin bu becerilerin gelistirilmesinde etkili olabilecegi ¢esitli
caligmalarda da ifade edilmektedir. Bu kapsamda gerceklestirilen arastirma fen dgretiminde
kullanilan ¢esitli yapay zeka destekli araglari hakkinda bilgi vermeyi ve fen Ogretiminde
saglayabilecegi cesitli avantajlar ele almakta ve hizla gelisen yapay zeka teknolojilerinin fen
Ogretimindeki potansiyelini ve uygulama alanlarii incelemektedir. Arastirma, geleneksel
Ogretim yontemlerinin ¢agdas Ogrenci ihtiyaclarini karsilamadaki yetersizliklerinden yola
cikarak, yapay zeka destekli araglarin fen Ogretimini nasil doniistiirebilecegi {izerinde
durmaktadir. Calismada ayrica fen 6gretiminin temel amaglarini ve 21. yiizyil becerilerini
kapsarken, yapay zeka teknolojilerinin bu hedeflere ulasmada nasil bir rol oynayabilecegini de
tartistlmaktadir. Ozellikle, kisisellestirilmis 6grenme, anlik geri bildirim, veri analizi ve
tahmine dayali modelleme gibi yapay zekanin sundugu ¢esitli imkanlar {izerinde
durulmaktadir. Bununla birlikte, ¢alisma yapay zekd destekli araglarin fen Ogretiminde
kullaniminin potansiyel zorluklarini da ele almaktadir. Etik kaygilar, veri gizliligi, dijital
esitsizlik ve Ogretmenlerin yeni teknolojilere adaptasyonu gibi konular detayli olarak
tartisilmaktadir. Sonug olarak, bu arastirma yapay zeka destekli araglarin fen 6gretimindeki
Onemini, fen 6gretiminde kullanilabilecek giincel yapay zeka araglarini ve bu araclarin siirece
etik bir sekilde dahil edilmesinde dikkat edilmesi gereken temel hususlar1 vurgulamaktadir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, fen 6gretimi, dijital doniigiim, giincel uygulamalar

17. ULUSLARARASI BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




T 1CITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS r

Yiiksek Lisans Ogrencilerinin Bilimsel Arastirma Siireclerinde
Consensus Yapay Zeka Aracindan Yararlanmaya Yonelik Goriisleri

Fatma Giil OZCETIN, Ondokuz Mayis Universitesi

Ozet

Teknolojideki son zamanlarda gergeklesen degisimlerle birlikte yapay zeka hizh bir sekilde
hayatimiza girmistir. Alan Turing’in “Makineler Diislinebilir mi?” sorusuyla hayatimiza giren
bu teknoloji, giinliik hayatin yam sira miihendislik, egitim gibi bircok alanda kullanilarak
kolaylastirici etki saglamaktadir. Her alaninda karsimiza ¢ikan bu teknoloji, bilimsel aragtirma
stireglerinde de etkin bir rol oynamaktadir. Arastirmacilarin zamandan tasarruf etmesini
saglayan c¢ok fazla yapay zeka araci bulunmaktadir. Bu araglardan biri olan Consensus Al,
bilimsel arastirma yaparken, makalelerden alint1 yapmay: ve makalelerin 6zetini incelemeyi
kolaylagtiran, yapay zeka tabanli bir arama motorudur. Bu ¢alismanin amaci, yiiksek lisans
Ogrencilerinin bilimsel arastirma siireglerinde Consensus yapay zeka aracindan yararlanmaya
yonelik goriisleri incelemektir. Caligmada, nitel arastirma desenlerinden agiklayict durum
caligmasi tercih edilmistir. Arastirmanin evrenini, Tiirkiye’de egitim goren yiiksek lisans
dgrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin érneklemini ise Ondokuz Mayis Universitesi 2023-
2024 eitim- Ogretim yili bahar dénemi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
boliimiinde egitimine devam eden dordii kadin biri erkek olmak iizere toplam bes yiiksek lisans
ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmada, kolay ulasilabilir 6rneklem yontemi kullanilmistir.
Arastirma siirecinde Oncelikle katilimcilara, Consensus yapay zeka aracini daha Once
deneyimlemedikleri diisiiniilerek 40 dakikalik bir egitim verilmistir. Bu egitimde Consensus
Al aracinin ozellikleri, nasil kullanildigi ile ilgili bilgiler verilmistir. Daha sonra
katilimcilardan Consensus Al aracini kullanarak, istedikleri bir anahtar kelime ile makale
taramalar1 istenmistir. Katilimcilar Consesnsus Al aracini kullandiktan sonra arastirmaci
tarafindan hazirlanan, katilimcinin cinsiyeti, yasi ve 6grenim donemi bilgilerini iceren “Kisisel
Bilgiler Forumu” ile katilimcilarin demografik bilgileri 6grenilmistir. Ayrica hazirlanan
“Yapay Zeka Kullanimina Yonelik Goriis Formu” ile katilimcilarin Consensus yapay zeka
araciyla ilgili goriislerini 6grenmek amaciyla katilimeilarla yar1 yapilandirilmig goriismeler
yapilmistir. Katilimcilara yoneltilen sekiz sorudan elde edilen nitel veriler toplanmistir. Elde
edilen veriler, Kullanilan Yapay Zeka Araglari, Yapay Zeka Kullanma Amaci, Arastirma
Yontemi, Consensus Yapay Zeka Kullanma Amaci, Avantajlar ve Dezavantajlari olmak {izere
alt1 temada kategorize edilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda; katilimcilarin yapay zekaya
bakis agilari, bilimsel aragtirma yaparken yapay zeka kullanim oncelikleri, Consensus yapay
zeka aracinin arastirma siireclerine olumlu ve olumsuz etkileri ve arastirmalarinda Consensus
yapay zeka aracini kullanmaya devam etmeye yonelik goriisleri incelenmistir. Consensus
yapay zeka aracinin zaman tasarrufu sagladigini belirten katilimcilar, ayn1 zamanda alinti
yaparken kolaylik sagladigini belirterek aracin, bilimsel aragtirma siire¢lerinde kullanmaya
uygun oldugunu belirtmislerdir. Bununla birlikte uygulamanin iicretli olmas: sebebiyle bazi
kisitlamalarinin olmasi katilimcilar tarafindan dezavantajli bir durum olarak goriilmiistiir.
Aracin gelistirilebilecek yonleri oldugunu ve bir yapay zeka aracinin tek bir amaca hizmet
etmek yerine birden fazla 6zelligin bir arada olmasini tercih ettiklerini belirtmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Consensus Al, yapay zeka, egitimde yapay zeka kullanim1
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Egitimde Yapay Zeka Kullaniminin Cevrimici Isbirlikli Ogrenme
Baglaminda Incelenmesi

Meltem Sen, Kirsehir Ahievran Universitesi
Raziye Sancar, Kirsehir Ahievran Universitesi

Ozet

Bu ¢aligmanin amaci, ilgili alanyazinda yer alan ¢aligmalarin isbirlikli 6grenme hedeflerine
nasil ulagtigini ve mevcut yapay zeka teknolojilerini kullanarak ne tiir arastirma siiregleri
yiriittiiklerini belirleyerek isbirlikli 6grenmeyi desteklemek i¢in kurumlar, 6gretmenler,
arastirmacilar, ogretim tasarimcilart ve igerik olusturucularm Egitimde Yapay Zeka’nin
gelisimine nasil katkida bulunabileceklerini ortaya koymaktir. Bu amagla Uluslararasi
Egitimde Yapay Zeka Konferans: (International AIED on Conference)’nda yayinlanan
bildiriler sistematik olarak incelenmistir. S6z konusu konferansin se¢ilme nedeni, Egitimde
Yapay Zeka Toplulugu (AIED) onciiliigiinde 6grenmeyi destekleyen akilli insan-teknoloji
ekosistemlerinin biliminin ve miihendisliginin gelistirilmesine dogrudan katki sagliyor
olmasidir. Bu dogrultuda arastirma dokiiman incelemesi olarak modellenmis olup, 2011-2023
yillart arasinda, igerisinde collabo*(igbirligi*) anahtar kelimesini barindiran tim bildiriler
sistematik tablo olusturularak ve yayin yili, anahtar kelimeler, konu alani, arastirma yontemi,
kullanilan teknolojilerin tiirii, uygulama ydntemi (teknolojinin) ve BDIO (Bilgisayar Destekli
Isbirlikli Ogrenme) ile nasil biitiinlestirildigi (6zneler arasi, nesneler arasi, 5zne-nesne arasi)
bagsliklar altinda incelenmistir. Yapay zeka tarafindan desteklenen arastirma 6grenme odaklari
acisindan grup performanslart ve &grencilerin tartigmalarinin igerigi dahil olmak iizere
6grenme c¢iktilarin1 degerlendirme, 6grencilerin duygulari, 6grencilerin igbirlik¢i sdylem ve
konugmalar1 ve Ogrencilerin Ozellikleri ve davraniglart isbirlikli 6grenme siireglerini
desteklemek i¢in kullanilmistir. Yapay zeka uygulamalari ayni1 zamanda 6grencilerin 6grenme
siirecleri i¢in agiklayict bilgiler saglamis ve performanslar ile ilgili tahminde bulunmustur.
Ayrica igbirlikli 6grenme durumlarina engel olan sorunlari teshis etmistir. NLP (Dogal Dil
Isleme Teknigi), igerik ve sdylem kaliplarmi anlamak ve metin verilerini anlamlandirmak ile
ilgilenmistir. Kiimeleme teknigi ve diger yapay zeka algoritmalari, isbirlikli 6grenmedeki
¢esitli durumlarin analizinde kullanilmigtir. Ayrica 6zne-nesne arasinda igbirlikli etkilesimi
saglamak i¢in akilli ajanlar kullanilmistir. Bu arastirma ile yapay zeka teknolojilerinin farkl
baglam ve amaglarda kullanma bigimlerinden 6rnekler ortaya konulmustur. Ayrica, yapay zeka
tarafindan gergeklestirilebilecek karmasik gorevleri belirleyerek, isbirlikli 6grenmede
yaraticilik ve duygudaslik gerektiren diger gorevleri tamamlamak i¢in 6gretmenlere ve 6gretim
tasarimcilarina yol haritasi sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: isbirlikli 6grenme, c¢evrimici igbirlikli 6grenme, bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme, egitimde yapay zeka
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Artificial Intelligence Awareness of K-12 Teachers and Using Al
Applications

Sibel Ergiin Elverici
Kevser Yildirim

Abstract

Without a doubt, Al has transformed the modern period across the globe. The quick
development of artificial intelligence is altering the way people interact, communicate, live,
learn, and work on a daily basis (Chiu, 2021) while creating a number of opportunities in
educational settings. With the ability to tailor teaching and learning procedures to optimize
results, Al holds great promise for enhancing educational applications. In this sense, given the
influence artificial intelligence has on every aspect of life, one could argue that its successful
integration into education is now a given. It can also be argued that although a variety of factors,
such as curriculum, legislators, and educational environments play a part in technology
integration, teachers are essential to the implementation of any technological integration in
education. It can also be claimed that in the absence of teachers’ lack of knowledge regarding
Al technology, they may be concerned about Al integration in the classroom. Consequently,
examining K—12 teachers' awareness of Al can help us better understand Al and its uses in the
classroom while also having consequences for the smooth incorporation of Al in education. In
this context, this descriptive study aims to investigate the artificial intelligence awareness of
K-12 teachers teaching at different levels and discuss the results with reference to specific uses
of Al applications in various classroom contexts. The study is expected to contribute to the
field by fostering educators’ awareness of Al use in education as well as enhancing teachers’
practical skills.

Keywords: Artificial intelligence awareness, Artificial intelligence (Al), educational
technology, K-12 teachers, technology integration
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Bilisim Ogretmen Adaylarinin Internet ve Yapay Zeka Kavramlarina
Yiikledikleri Metaforlarin Yillara Gore incelenmesi

Abdullah Diivenci, Marmara Universitesi

Ozet

Bu ¢alisma Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bliimii Medya Okuryazarligi dersinde
2021 ve 2024 sirasinda uygulanan etkinliklerden “metafor olusturma” sonuglari nitel igerik
analizi degerlendirilmesidir. Metafor ve metaforik teknik kullammu felsefede ve sanatta
haricinde de egitimde soyut kavramlarin somutlastirilmasinda ve Ogrencilerin kavram
yanilgilarinin belirlenmesinde etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir (Lakoff ve Johnson,
1980). Bireyler metaforlar {izerinden diisiiniirler ve gergekligi o sekilde algilarlar. Caligma
kapsaminda “internet” ve “yapay zekd” kavramlari sosyal alanda ve bilisim egitiminde
kavramsal ve fiziksel baglaminda temel terimler oldugunda tercih edilmistir. Bu cercevede
“internet” ve “yapay zeka” metafor olusturma etkinligi uygulamaya alinmistir. Bu kapsamda,
Covid-19 pandemi dénemine denk gelen uzaktan egitimde 2021 Bahar doneminde 74 6grenci
verisi ve 2024 Bahar doneminde 44 grenci olmak {izere toplamda 118 §grenci verileri analiz
edilmistir. Bu ders kapsamindaki bu etkinlik iki kisimdan olusmaktadir. ilk asamasinda
metafor egitimi verildikten sonra ikinci asamasinda c¢evrimici olarak hazirlanan anket
seklindeki acik uglu formda kavramlarla ilgili metafor olusturmalari istenmistir. Bu ¢aligmada
iki kavram ve iki ayr1 donem igerisinde uygulamadi yapilan, “internet” ve “yapay zeka”
kavramlarima dair zihinsel tanimlamalarini ortaya c¢ikartmak i¢in mecaz (metafor)
olusturmalar1 istenmistir. Dolayisiyla, buna iligkin tanimlamalarin1 daha uygun bir sekilde
ifade edebilmeleri metafor yolu ile gergeklestirilmistir. Her iki grup bu etkinlik siirecine
baslamadan 6nce bir 20 dakikalik metafor nedir ile ilgili gérsel ve isitsel materyaller destegi
ile bilgilendirilmistir. Daha sonra “internet” ve “yapay zeka” kavramlarina iliskin “internet
benim igin....... ” ve “Yapay Zeka benim igin......... ” climlelerinin metafor olusturarak
tamamlamalar1 istenmistir. Aragtirma kapsaminda metafor analizi ile nitel bir ¢alisma ve igerik
analizi yapilarak kategorik veriler olusturularak nicel anlamda anlamlandirmalar ¢ikartilmugtir.
Giindelik hayatta kelimeler ile kurdugumuz iletisim seklinde, bireyler o kelimelere farkli
anlamlar yiikleyebiliyor. Dolaysiyla mesleki ve teknik kavramlara bireyler anlam yiiklemesinin
haricinde toplumsal olarak kavramlara yiikledigi anlamlar o mecradan beklentilerini
belirlemesi agisinda 6nemli bir bulgudur. Bu baglamda bilisim 6gretmen adaylart kendi ve
grubu arasinda zihinsel tanimlamalar1 ne derece epistemoloji olarak alana uygunlugu oldugu
ortaya cikartilarak hem Ogretmen adaylari ve egitim fakiiltesi Ogrencilerin kavramsal
yanilgilarin1 gidermek hem de beklentilerini ortaya c¢ikartmak bakimindan Onemlidir.
Metaforlarin egitimdeki rolii iizerine yapilan ¢alismalar, bu yontemin 6grencilerin 6grenme
stireglerini destekledigini ve kavramsal anlamalarini derinlestirdigini gostermektedir (Saban,
2008; Cameron, 2003). Ayrica, metaforlar araciligiyla elde edilen verilerin, egitim
programlarinin gelistirilmesine ve &gretim ydntemlerinin iyilestirilmesine katki sagladig:
belirtilmektedir (Inbar, 1996). Bu ¢aligma bilisim 6gretmeni adaylarinin ortaokullarda gérev
yaptiklarinda &grencilerinin bilisim kavramlarmma iliskin kavram yamlgilarinin tespitinde
metaforik diigiinme yeterlikleri konunun baglamini anlamalarinda hem o6grencilere hem de
egitimcilere katkida bulunacaktir.

Anahtar Sézciikler: Metafor Analizi, Yapay Zeka, Internet, Kavram Yanilgisi, Covid-19
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Cevrimici ve Uretken Yapay Zeka Destekli Bir Ogrenci Geri Bildirim
ve Degerlendirme Sistemine Yonelik Ihtiyacin Belirlenmesi: Hedef
Kitle Analizi

Yahya QOGAN, Canakkale Onsekiz Mart ﬂniversitesi
Muzaffer OZDEMIR, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Ozet

Cevrimigi 6grenme platformlarinda 6grenci ¢alismalarina geri bildirim ve degerlendirme
siireglerinin, 6grenci bagarisinin artirilmasi ve 6grenme siirecinin daha verimli hale getirilmesi
acisindan kritik dneme sahip oldugu sdylenebilir. Geleneksel geri bildirim ve degerlendirme
yontemleri 0gretmenler agisindan hem zaman alici ve 6znel olabilmektedir. Bu nedenle,
cevrimi¢i platformlar i¢in Uretken yapay zeka teknolojileri, daha hizl, tutarli ve
kisisellestirilmis geri bildirim saglama potansiyeli tagimaktadir. Bu baglamda g¢alismanin
amacl, ¢evrimici ve liretken yapay zeka destekli bir 6grenci geri bildirim ve degerlendirme
sistemine yonelik ihtiyacin belirlenmesi ve bu baglamda hedef kitlenin analiz edilmesidir.
Arastirma, o6gretmenler, 6grenciler ve egitim yoneticilerinin bu tiir bir sisteme olan taleplerini
ve beklentilerini degerlendirmeyi hedeflemektedir. Arastirmada karma arastirma yontemi
kullanilmigtir. Bu baglamda kesfedici sirali karma yontem tasarimi tercih edilmistir. Bu
tasarimin ilk agamasinda, 6gretmenler, 6grenciler ve egitim yodneticileriyle yar1 yapilandirilmig
goriismeler gerceklestirilmistir. Bu goriismeler, hedef kitlenin mevcut geri bildirim ve
degerlendirme sistemleri hakkindaki diislincelerini, deneyimlerini ve iiretken yapay zeka
destekli bir sistemden beklentilerini anlamaya yonelik gergeklestirilmistir. Arastirmacilar
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formlari yardimiyla derinlemesine
goriismeler gerceklestirilmis, 6gretmenlerin, 6grencilerin ve alan uzmanlarinin bu tiir bir
sistemlere duydugu ihtiya¢ analiz edilmistir. Ayrica, mevcut geri bildirim ve degerlendirme
sistemlerinin yetersizlikleri ve iiretken yapay zeka teknolojilerinin sundugu firsatlar iizerine
alanyazin taramasi gergeklestirilmistir. Toplanan nitel veriler, tematik analiz yontemi ile analiz
edilmis ve katilimcilarin goriislerinden elde edilen temalar ve alt temalar belirlenmistir.
Boylece sistemin ihtiyag duydugu oOzellikler hakkinda derinlemesine bilgi edinmeye
caligilmigtir. Nitel analizden elde edilen bulgulara dayanarak, bir anket formu gelistirilmistir.
Bu anket, daha genis bir katilimer kitlesine uygulanmis ve nitel bulgularin genellenebilirligi
arttirtlmaya c¢aligilmistir. Anket sonuglari, betimleyici istatistiksel yontemler ile analiz
edilmistir. Hedef kitle lizerinde gerceklestirilen analizler ve alanyazin taramasi sonucunda elde
edilen bulgular ¢evrimici ve tiretken yapay zeka destekli bir geri bildirim ve degerlendirme
sistemlerinin, egitim siirecinde 6nemli bir eksikligi doldurabilecegini ortaya koymaktadir.
Bunun yani sira bulgular, ¢evrimigi ve iiretken yapay zekd destekli geri bildirim ve
degerlendirme sistemlerinin, egitimde kaliteyi artirmak icin dnemli bir potansiyel tasidigini
ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda, egitim kurumlarinin bu tiir sistemlerin entegrasyonuna
yonelik stratejiler gelistirmesi onerilmektedir.,

Anahtar Sozciikler: Uretken yapay zeka, geri bildirim, degerlendirme sistemleri, tasarim
tabanli arastirma, egitim teknolojileri
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Uretken Yapay Zeka Destekli Programlama Egitimi: ChatGPT nin
Ogretimdeki Potansiyeli

Semra Fi$ ERUMIT, Karadeniz Technical University

Ozet

Son yillarda tiretken yapay zeka araglarinin yaygilasmasi ve farkli bir boyut kazanmasi egitsel
amacgh calismalarin yapilmasini gerekli kilmigtir. Popiiler iiretken yapay zeka araglarindan
birisi olan ChatGPT, kullanicilarla iletisim kuran, aminda geri bildirim saglayip
bireysellestirilmis 6grenme firsat1 sunan bir yapay zeka sohbet robotudur. Giiniimiizde yaygin
bir kullanimi olan ChapGPT’nin egitim baglaminda nasil kullamlabilecegini
anlayabilecegimiz uygulamalarin heniiz baglangic seviyesinde oldugu goriilmektedir. Pek ¢ok
egitimcinin ChatGPT ve benzeri chatbot uygulamalarn ile neler yapilabilecegi konusunda
bir¢ok sorusu bulunmaktadir. Gelecegin is giicii potansiyeline sahip genclerin yapay zeka ile
calisabilmesi i¢in bu uygulamalarin daha iyi anlasilmasi gerekmektedir. Bu nedenle {iretken
yapay zeka kullanimina yonelik K-12 seviyesinde deneysel ¢aligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bu calismada lise 6grencilerinin iiretken yapay zeka aract olan ChatGPT’yi programlama
egitiminde kullanmalar1 saglanarak, hem &grencilerin chatbot kullanmaya ve Ogrenmeye
yonelik davranigsal niyetlerindeki degisimi hem de ChatGPT’nin kullaniminin 6grenme
siirecindeki etkilerini belirlemek amaglanmigtir. Caligmanin drneklemini 9. simif 6grencisi 58
kisi olusturmaktadir. Calismada iiretken yapay zeka ve chatbot kullanimi hakkinda bilgi
verilecek olmasi, ChatGPT kullanimi1 konusunda egitim ve uygulamanin yapilacak olmasi,
ChatGPT nin programlama egitiminde kullanilacak olmasi ve gelecegin bireylerinin chatbot
kullanimi1 konusunda niyetlerinin belirlenmesi i¢in siirecin yritiilmesi lise 6grencileri ile
planlanmigtir. Aragtirmada tek gruplu dntest-sontest deneysel arastirma modeli kullanilmigtir.
Uygulamaya baslamadan once lise 6grencilerine iiretken yapay zeka, chatbotlarin kullanimi ve
caligma prensipleri, “prompt” yazimi ve ChatGPT kullanimu ile ilgili egitim verilmistir.
Uygulama siiresince 6grenciler Phyton programlama dilinde yazdiklar1 kodlarin kontroliinii,
eksik kodlarin tamamlanmasini ve yanlis kodlarin diizeltilmesini ChatGPT ile saglamistir.
Uygulamanin basinda ve sonunda grencilere “Egitimde Chatbot Kullanmaya ve Ogrenmeye
Yonelik Davranigsal Niyet Olgedi” &n test ve son test olarak uygulanmustir. Bu 6lgegin orjinali
Mokmin ve Ibrahim (2021) tarafindan gelistirilmistir. Olcegin Tiirkce’ye uyarlamasi ve
gegerlik-gilivenirlik ¢aligmasi Yildiz Durak ve Onan (2023) tarafindan yapilmistir. Birlesik
Teknoloji Kabul ve Kullanim Modeline (Venkatesh vd. 2003), gore gelistirilmis 24 maddelik,
7’li likert tipinde olan 68lcegin kullanimi icin arastirmacilardan izin alinmistir. Olgegin,
performans beklentisi, ¢aba beklentisi, egitimi gelistirmeye yonelik tutum, sosyal etki,
kolaylastirici kosullar, 6z yeterlilik, kaygi, chatbot kullanmak/6grenmek igin davranigsal niyet
olmak {lizere sekiz alt boyutu bulunmaktadir. Uygulama sonunda Ontest ve sontest toplam
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Ayrica cinsiyete gore Ontest ve sontest
puanlarma bakildiginda hem kizlar hem de erkeklerin puanlarinda anlamli bir degisim
goriilmiistiir. Olcegin alt boyutlar1 agisindan bakildiginda; kiz ve erkek dgrencilerin dntest-
sontest puanlarinda kolaylastiric1 kosullar, 6z yeterlik ve chatbot kullanmak/6grenmek igin
davranigsal niyet alt boyutunda cinsiyete gore bir degisim bulunmustur. Performans beklentisi,
caba beklentisi, 6grenmeyi gelistirmeye yonelik tutum, sosyal etki ve endise alt boyutlarinda
ise degisim bulunmamistir. Buna gore programlama 6grenme siirecinde 6grencilerin ChatGPT
kullanim deneyimleri, onlarin chatbot teknolojilerini egitimde kullanmaya yonelik
davraniglarini  degistirmistir. Degisim yasanan alt boyutlara bakildiginda &grencilerin
uygulama basinda aldiklar1 egitimin ve programlama ogretiminde ChatGPT kullaniminin;
onlarin chatbot kullanim1 konusunda bilgilerini ve 6z yeterliklerini artirdigi, chatbot kullanim1
ve Ogrenimi konusunda niyetlerini olumlu yonde etkiledigi gorilmistiir. Bu ¢aligmanin,
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tiretken yapay zeka araglarinin 6zellikle chatbotlarin egitim amaclh kullaniminmi desteklemeye
fayda saglayacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Uretken yapay zeka, chatbot, ChatGPT, programlama egitimi,
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ChatGPT Tarafindan Egitimde Yapay Zeka Kullaniminin
Degerlendirilmesi

Burak YILMAZSOY, Adiyaman Universitesi

Ozet

Teknoloji ve internet altyapisinin siirekli olarak gelismesiyle yeni teknolojiler ortaya
¢ikmaktadir. Bu teknolojilerden en popiiler olani yapay zekadir. Yapay zeka bilgisayar destekli
sistemlerin insana 0zgili kabiliyetlerle problemlere ¢oziim {lireten, anlam ¢ikaran, ge¢mis
deneyimlerden 6grenebilen ve gelisebilen teknolojiler olarak ifade edilmektedir. Yapay zeka
biitlinlestirildigi alanlarda siirecleri hizlandirabilen, yliksek dogruluk oranlarina sahip doniitler
iiretebilen sistemlerdir. Yapay zeka teknolojilerinin farkli alanlardaki kullanimlari siireci
kolaylastirabilecegi gibi egitim alaninda da kullanilmasiyla siiregleri hizlandiracagi, kisisel
6grenme ortamlart sunabilecegi, hizli degerlendirme gerceklestirecegi, rehberlik sunabilecegi,
kalic1 6grenme ortami olusturabilecegi diisliniilmektedir. Yapay zeka c¢oziimlerinden biri
OpenAl tarafindan gelistirilen Chatbot Generative Pre-trained Transformer (ChatGPT),
insanlarla sohbet edebilen yapay zeka sohbet robotudur. Bu arastirmada yapay zeka sohbet
robotu olan ChatGPT uygulamasinin egitimde yapay zeka kullanimina y6nelik sorulan sorulara
verdigi cevaplarin incelenmesi amaglanmaktadir. Bu baglamda yapay zeka sohbet robotuna
acik uclu 5 soru sorulmustur. ChatGPT yapay zeka sohbet robotuna egitimde yapay zeka
uygulamalar1 hakkindaki disiinceleri, olumlu yonleri, olumsuz yonleri, yapay zeka
kullaniminin 6grenci ve 6gretici agisindan avantaj ve dezavantajlarinin degerlendirilmesine
yonelik sorular sorulmus ve doniitler alinmistir. Yapay zeka sohbet robotuna sorulacak sorular
i¢in soru havuzu olusturulmus bu sorular i¢inde yakin anlam tagiyan sorular elenmistir. Sorular
alaninda uzman 2 kisinin goriisii alinarak son haline getirilmistir. Elde edilen veriler igerik
analizine tabi tutulmustur. ChatGPT sohbet robotunun simirliliklari bulunmaktadir. Sohbet
robotu belirli zaman dilimindeki verileri yorumlayabilir, yanlis bilgi iiretebilir, anlamsiz
yanitlar verebilir ve gereginden fazla uzun climleler kurabilmektedir. ChatGPT tarafindan
verilen doniitlere yonelik bulgular incelendiginde, egitimde yapay zeka uygulamalar
hakkinda; yapay zekanin egitimde kullanilmasinin biiyiik avantajlarinin yaninda zorluklarinin
da bulundugu, yapay zekanin egitimle bitiinlestirilmesi, etik kurallarin saglanmasi ve
egitimcilerin bu teknolojiyi en etkili sekilde kullanmasi bulgular ortaya ¢ikmistir. Egitimde
yapay zeka kullaniminin olumlu ydnlerine yonelik; kisisellestirilmis 6grenme ortami sunmasi,
erisilebilirlik ve esneklik saglayarak dgrencilerin bireysel ihtiyaglarina gore egitim materyalleri
sunmasi, rutin gorevleri otomatiklestirmesi, veri analitigi ve geri bildirimle &grencilerin
performansini degerlendirmesi, interaktif teknolojilerle 6grenme materyallerini zenginlestirme
gibi bulgular ortaya ¢ikmistir. Egitimde yapay zeka kullaniminin olumsuz y6nlerine yonelik;
mahremiyet ve veri giivenligi riskleri, insan etkilesiminin azalmasi, esitsizliklerin artmasi,
Onyargili algoritmalar ve teknik bilgi eksiklikleri, yapay zekaya asir1 bagimlilik, maliyet ve
uygulama zorluklari, issizlik, duygusal zeka eksikligi ve teknolojiye giivensizlik gibi bulgular
ortaya ¢cikmistir. Egitimde yapay zeka teknolojilerinin grenci bakimindan kullanilmasina
yonelik; kisisellestirilmis 6grenme ortami sunmasi, siirekli erisim, anlik geri bildirim ve 6z-
yonetimli 6grenme sunmasi, engelli 6grenciler igin erisilebilirligi artirmasi ve 6grenmeyi daha
ilgi ¢ekici hale getirmesi gibi olumlu bulgular ortaya ¢ikmistir. Teknolojiye bagimlilik, sosyal
etkilesimlerin azalmasi, mahremiyet endiseleri, motivasyon eksikligi, erisim farkliliklar1 ve
algoritmik Onyargilar gibi olumsuz bulgularda yer almaktadir. Egitimde yapay zeka
teknolojilerinin 6gretici (6gretmen) bakimindan kullanilmasina yonelik; kisisellestirilmis
Ogretim, rutin gorevlerin otomasyonu, gelismis veri analitifi ve zengin kaynak erigimi
saglayarak 6gretmenlerin derslerini daha verimli ve etkili hale getirebilecegi olumlu bulgular
ortaya ¢cikmistir. Ancak, teknik bilgi eksiklikleri, insani etkilesimlerin azalmasi, mesleki rol
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degisimi, algoritmalara asir1 giiven ve sinif yonetiminde zorluklar gibi olumsuz bulgularda yer
almaktadir.

Anahtar Sozciikler: Egitim, ChatGPT, Sohbet Robotu, Yapay Zeka
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Ogretim tasariminda dijital giivenin saglanmasi: Tasarimei-iiretken
yapay zeka isbirligi

Biisra TAVASLI, Milli Egitim Bakanlig:
Funda BAKIRCI, Milli Egitim Bakanlig
Zehra LUY, Gazi Universitesi
Sercin KARATAS, Gazi Universitesi

Ozet

Uretken yapay zekanin, egitim siirecleri ile biitiinlesmesi, dgretim tasariminda devrim
niteliginde yenilikler sunmaktadir. Ogretim tasarimu, iiretken yapay zeka ile birlestiginde,
ogrenci merkezli ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin {iretilmesini kolaylastirarak,
egitim siireglerini daha dinamik ve etkili hale getirmektedir. Ogretim tasarrminda {iretken
yapay zeka araglari ile etkili bir iletisim ve igbirliginin saglanmasi tasarimlarin iglevselligi i¢in
onemlidir. Ogretim tasariminda, tasarimcinin iiretken yapay zeka ile kurdugu iliski, yenilikgi
ve etkili egitim materyalleri olusturma siirecinin merkezinde yer almaktadir. Gelistirilen
tiretken yapay zeka araglar1 6gretim tasariminda pek ¢ok farkli islevi yerine getirebilmektedir.
Ornegin icerik olusturma, senaryo gelistirme, degerlendirme ve geri bildirimlerin hazirlanmasi
gibi 6gretim tasarimina yonelik siirecler iireten yapay zeka araglari ile igbirligi igerisinde etkin
bir sekilde tasarlanabilmektedir. Uretken yapay zeka, tasarimcilara hiz ve verimlilik
kazandirarak, tasarim agsamasinda potansiyelini kullanmalarina olanak tanir. Bu isbirligi, icerik
iretiminden 6grenme deneyimlerinin kisisellestirilmesine kadar bir¢ok alanda degerli katkilar
sunmaktadir. Ancak, bu siirecte dijital glivenin saglanmasi, liretken yapay zekanin giivenilir ve
etik kullanimini garanti altina alarak, egitim siirecinin biitiinliiglini korumaktadir. Dijital
giiven, bireylerin dijital ortamlarda karsilasabilecekleri verilerin gizliligi, mahremiyeti ve
benzeri sorunlara kars1 giivenligi saglamay1 amaglayan bir alandir. Dijital glivenin saglanmasi,
6gretim tasariminda hem icerik hem de teknoloji entegrasyon siireglerinde dncelikli olarak ele
alinmasi gereken unsurlardandir. Bu arastirmanin amaci, 6gretim tasariminda iiretken yapay
zeka kullaniminin dijital giliven ilizerindeki roliinii aragtirmak ve bu siirecte dijital giivenin
saglanabilmesi i¢in tasarimcilar ve liretken yapay zeka araglari arasindaki isbirligi stratejilerini
belirlemektir. Arastirmanin yontemi literatiir taramasidir. Arastirmada su sorulara yanit
aranmaya caligilacaktir: 1. Ogretim tasariminda iiretken yapay zekanin kullanimiyla ilgili
mevcut literatiir, tiretken yapay zekanin dijital giivenle iliskisini ve bu konudaki yaklagimlar
nasil ele almaktadir? 2. Ogretim tasariminda dijital giiveni saglamak igin tasarimcilar ve
iiretken yapay zeka arasinda hangi isbirligi stratejileri gelistirilebilir? 2.1. Ogretim
tasarimcilari, iiretken yapay zeka ile isbirliginde dijital giiveni saglamak i¢in hangi stratejik
yaklagimlar1 benimsemelidir? 2.2. Uretken yapay zeka ile yapilan isbirliginin daha giivenli ve
etkili hale getirilmesi i¢in hangi 6nlemler alinmalidir? Bu arastirma sorular1 dogrultusunda,
oncelikli olarak Ogretim tasariminda dijital giivenin saglanmasinda iiretken yapay zeka
kullaniminin rolii degerlendirilecektir. Ardindan tasarimda 6gretim tasarimcisi-iretken yapay
zeka igbirligine yonelik neler yapilmasi gerektigi elestirel bir perspektiften degerlendirilerek
ortaya ¢ikan yaklasimlar sunulacaktir. Bununla birlikte isbirligi siirecinde dijital giiveni
saglamak ve etkinligini optimize etmek i¢in alinmas1 gereken 6nlemler siralanacaktir. Literatiir
taramasindan elde edilecek veriler, gretim tasarimi agamalari (analiz, tasarim vb.) ve dijital
giivenin boyutlart (veri gizliligi, seffaflik vb.) bazinda siniflandirilacaktir. Arastirmanin
sonuglar1 bu alanda gelecekteki arastirmalar i¢in dnerilerde bulunulacaktir.

Anahtar Sézciikler: Ogretim tasarimu, dijital giiven, iiretken yapay zeka, insan-iiretken yapay
zeka igbirligi.
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Yapay Zeka Destekli Yesil Bilisim Farkindalik ve Bilgilendirme
Uygulamasi

Erhan SUR, Sinop Universitesi

Ozet

Yapay Zeka Destekli Yesil Bilisim Farkindalik ve Bilgilendirme Uygulamas1 Ozet Kiiresel
1sinma ve iklim degisikligi cevreye yonelik endiseleri arttirmaktadir. Bilisim teknolojilerinin
hizli gelismesi ve kullaniminin artmasi elektronik cihazlarin hizli tiiketilmesine sebep
olmaktadir. Bu sebeple bilisim teknolojilerinin sorumlu bir sekilde kullanimini ve e-atiklarin
giivenli bir sekilde bertaraf edilmesini veya geri doniistiiriilmesini gerektiren yesil bilisime olan
ihtiya¢ artmigtir (Kumar Bagla, Trivedi, & Bagga, 2022). Yesil bilisim uygulamalarinin
benimsenmesi bilisim teknolojisi cihazlarin siirdiiriilebilir tretimi, tiiketimi, kullanimi ve
bertarafin1 saglama kurumlarin ¢evreye duyarlilik performansi agisindan 6nemlidir (Ojo,
Raman, & Downe, 2019). Diinya genelinde birgok {iniversite, ¢evresel siirdiiriilebilirligi ve
enerji verimliligini artirmak amaciyla kampiislerinde yesil bilisimi benimsemis durumda ya da
planlamaktadir (Arwa, 2018). Literatiirde iiniversite 0grencilerinin yesil bilisim hakkinda
farkindaligin1  Slgen ¢alismalar bulunmaktadir (Hanief, Kartika, Srinadi, & Negara,
2018;Semakula & Samsuri, 2017;Ahmad & Nordin, 2014). Bu c¢alismada {iniversite
6grencilerinin yesil bilisim farkindaligin1 belirlemek icin yapay zeka destekli bir uygulama
gelistirilecektir. Uygulama 6grencilerin yesil bilisim farkindaligini arttirmak i¢cin Ahmad ve
Nordin (2014) tarafindan gelistirilen yesil bilisim farkindalik 6lgeginden yararlanilacaktir.
Uygulama, 6grencilere farkindaliklariin diisiik oldugu yesil bilisim alanlarinda egitici bilgiler
verecektir. Ogrencilerin elektronik cihaz kullanim oranlari ve siireleri diisiiniildiigiinde yesil
bilisim farkindaliginin arttirilmasi siirdiiriilebilirlik agisindan dnem arz etmektedir. 2024-2028
yillarin1 kapsayan On Tkinci Kalkinma Plan1 420. Madde siirdiiriilebilir ve gii¢lii bir biiyiime
dinamiginin yesil ve dijital doniisiimle uyumlu bir sekilde tesis edilmesinden bahsetmektedir
(Strateji ve Biitge Bagkanligi, 2023) ve Birlesmis Milletler’in siirdiiriilebilir kalkinma
amaglarinda hedefledigi enerji verimliligi hedefi bulunmaktadir. Calisma bu hedeflerle
uyumluluk icermektedir. Anahtar Sozciikler: yesil bilisim, yapay zeka, siirdiiriilebilirlik, e-
atik, bilisim teknolojileri Kaynak¢a Ahmad, T. B. T., & Nordin, M. S. (2014). University
students’ subjective knowledge of green computing and pro-environmental behavior.
International Education Studies, 7(2), 64-74. https://doi.org/10.5539/ies.v7n2p64 Arwa, 1. A.
(2018). Understanding the Factors Affecting the Adoption of Green Computing in the Gulf
Universities. [JACSA) International Journal of Advanced Computer Science and Applications,
9(3), 304-311. Gelis tarihi gdonderen www.ijacsa.thesai.org Hanief, S., Kartika, S. G. L.,
Srinadi, N. L. P., & Negara, [. K. R. Y. (2018). A Proposed Model of Green Computing
Adoption In Indonesian Higher Education. The 6th International Conference on Cyber and IT
Service Management (CITSM 2018). Medan. Kumar Bagla, R., Trivedi, P., & Bagga, T.
(2022). Awareness and adoption of green computing in India. Sustainable Computing:
Informatics and Systems, 35, 100745. https://doi.org/10.1016/j.suscom.2022.100745 Ojo, A.
O., Raman, M., & Downe, A. G. (2019). Toward green computing practices: A Malaysian
study of green belief and attitude among Information Technology professionals. Journal of
Cleaner Production, 224, 246-255. https://doi.org/10.1016/j.jclepro.2019.03.237 Semakula, I.,
& Samsuri, S. (2017). Green computing knowledge among students in a Ugandan University.
Proceedings - 6th International Conference on Information and Communication Technology
for the Muslim World, ICT4M 2016, 199-204. Institute of Electrical and Electronics Engineers
Inc. https://doi.org/10.1109/ICT4M.2016.44 Strateji ve Biitge Bagkanligr. (2023). On ikinci
kalkinma plani (2024-2028)

Anahtar Sozciikler: yesil bilisim, yapay zeka, siirdiiriilebilirlik, e-atik, bilisim teknolojileri
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Yaygin egitim kurumlarinda verilen bilgisayar kurslarina katilan
bireylerin amaclari, beklentileri ve degerlendirmeleri

Betiil OZEV, Kirikkale Halk Egitim Merkezi
Memet UCGUL, Kirikkale Universitesi

Ozet

Orgiin egitim kurumlari, bireylerin bilgi ve becerilerini gelistirmede kritik bir rol
oynamaktadir; bu baglamda, iilkemizde her bireyin istek ve ihtiyaglarma cevap veren halk
egitim merkezleri, tiim il ve ilgelerde en yaygin yetiskin egitim kurumu olarak, toplumun farkl
kesimlerine egitim imkanlar1 sunarak bireylerin kisisel ve mesleki gelisimlerine katkida
bulunmaktadir. Halk Egitim Merkezlerinde sunulan bilgisayar operatorliigii kurslart ile
katilimcilara bilgisayar donanimi ve yazilimlar: hakkinda bilgi saglanmasi, ofis uygulamalarini
etkin bir sekilde kullanma becerisi kazandirilmasi ve dijital okuryazarliklarini artirilmasi
hedeflenmektedir. Bu ¢alismanin amaci, yaygin egitim kurumlarinda egitim alan bireylerin
bilgisayar operatdrliigii kurslarina katilma nedenlerini ve bu kurslardan elde ettikleri bilgilerin,
katilimcilarm beklentilerini ve hedeflerini ne kadar karsiladigin1 degerlendirmektir. Bu
caligmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum c¢alismasidir. Durum ¢alismast,
belirli bir sistemin veya sistemlerin, ¢esitli veri kaynaklariyla kapsamli ve derinlemesine
incelendigi bir arastirma yaklasimidir. Bu kapsamda, I¢ Anadolu Bélgesinde bir Halk Egitim
Merkezinde diizenlenen bilgisayar operatorliigii kursuna katilan 18 kadin ve 2 erkek toplam 20
kursiyer ile bu galisma gergeklestirilmistir. Kursiyerlerin biiylik bir ¢cogunlugu 20-35 yas
araliginda, lisans mezunu caligmayan bireylerdir. Kurs sonunda katilimcilarla 19 sorudan
olusan goriisme formu kullanilarak goriigmeler gergeklestirilmistir. Kursiyerlerin verdigi
cevaplar, onlarin onay1 alinarak kayit cihazi ile kaydedilmistir. Gorligmeler sonucunda elde
edilen kayitlar, yaziya dokiilerek igerik analizi yontemi ile analiz edilmektedir. Calismanin veri
analiz siireci devam etmekle birlikte, 6ne ¢ikan bulgular su sekilde dzetlenebilir: Kursiyerler
genel olarak kendilerini gelistirmek ve sertifika almak amaciyla kursa katilmaktadir.
Neredeyse tiim kursiyerler, alacaklar1 sertifikanin ise girmelerinde etkili olacagim
diistinmektedir. Kursiyerlerin biiyiik bir gogunlugu, kursu arastirarak katilmaya karar vermistir.
Halk Egitim Merkezini segme sebepleri arasinda, verilecek sertifikanin e-devlet onayli olmasi,
egitimlerin {icretsiz olmas1 ve yliz ylize verilmesi yer almaktadir. Kursiyerler, dgrenim
hayatlarinda aldiklar bilgisayar derslerinin yetersiz oldugunu ifade etmesine ragmen, Halk
Egitim Merkezinde verilen bilgisayar isletmenligi kursunun donaniminin ve sif diizeninin
yeterli oldugunu belirtmektedirler. Ayrica, kurs siiresi ve iceriginin ihtiyaglarina uygun
oldugunu vurgulamaktadirlar. Kursiyerlerin neredeyse tamami, kursun beklentilerini
karsiladigini ifade etmektedir. Kursiyerlerin, onceki egitimlerinde aldiklar1 bilgisayar
derslerini yetersiz bulmalarina ragmen, Halk Egitim Merkezindeki kursun donanim ve siif
diizeninin yeterli oldugunu ifade etmeleri, merkezlerin egitim kalitesinin artirtlmasina yonelik
olumlu bir gosterge olarak degerlendirilebilir. Ayrica e-devlet onayh sertifikalarin avantajlar
daha genis kitlelere tanitilmali, bdylece daha fazla bireyin bu firsatlardan yararlanmasi
saglanabilir.

Anahtar Sézciikler: Yaygmn egitim kurumu, halk egitim merkezi, bilgisayar isletmenligi,
katilimci goriisleri
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Uzaktan Egitimle Gerceklestirilen Gorsel Tasarim Egitimine Yonelik
Ortaokul Ogrencilerinin Goriislerinin Incelenmesi

Burak YILMAZSOY, Adiyaman Universitesi

Ozet

Web teknolojileri ve teknolojideki gelismeler ile birlikte egitsel siireglerin dijital ortamdan
verilebilmesi olanakli kilinmistir. Pandemi siireciyle birlikte egitimin zorunlu olarak uzaktan
egitim ile verilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmus, ilkokul, ortaokul, lise ve iiniversite seviyelerinde
egitsel faaliyetler uzaktan egitim ile ger¢eklestirilmistir. Uygulanan acil uzaktan egitim siireci
ozellikle ilkokul ve ortaokul diizeyi dgrenciler i¢in daha dnce yasamadiklar: deneyim ortamini
olusturmustur. Siire¢ i¢inde uzaktan egitim faaliyetlerinin yiriitiilmesi igin farkli 6grenme
platformalar kullanilmistir. Bu uygulamalardan biri olan Zoom uygulamasi pandemi siirecinde
yogun olarak kullanilan ve popiilerligi artan bir video konferans uygulamasidir. Egitsel
faaliyeler Zoom video konferans uygulamasi iizerinden de gergeklestirilmistir. Uygulamaya
baglanan katilimcilar ve sunucu gorlntiileri ekranda yer alarak, sesli sekilde katilim
saglayabilmekte ve mesajlasma alani ile de anlik soru ve goriislerini metin olarak
iletebilmektedir. Web teknolojilerinin gelismesiyle birlikte web 2.0 tabanli teknolojiler ile
farkl1 bircok etkinligin gergeklestirilebildigi uygulamalar mevcuttur. Bu uygulamalardan biri
olan Canva ile web ortaminda gorsel tasarimlar hazirlanabilmektedir. Sosyal medya
paylasimlari, afis, sunum, logo gibi tasarimlar gerceklestirilebilen uygulamanin ara yiizii ve
sistem tasarimi her seviye i¢in kullanima imkan vermektedir. Bu arasgtirmada pandemi
siirecinde uygulanan bir proje kapsaminda gorsel tasarim egitiminin uzaktan egitimle
verilmesine yonelik 6grenci goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Zoom video konferans
uygulamasi lizerinden uzaktan egitim ile gerceklestirilen egitimde temel teorik bilgiler verilmis
ve uygulamalar gerceklestirilmistir. Egitimler web ortaminda Canva platformu ile
gerceklestirilmis, uygulamalar sonrasinda odevler verilmis ve Ogrencilerin bu tasarim
Odevlerini yapmalar1 istenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir.
Arastirmanin katilimcilarimi egitime katilan 18 ortaokul &grencisinden, ailelerine ait olan
WhatsApp sosyal ag1 {izerinden paylasilan formu goniillii olarak dolduran 8 ortaokul 6grencisi
olusturmaktadir. Veri toplama asamasinda yar1 yapilandirilmis gériisme teknigi kullanilmis,
arastirmaya yonelik alan yazin taramasi yapilarak arastirma sorulari hazirlanmistir. Uzman
goriisleri (2) alinarak sorular diizenlenmis ve pilot uygulamalar gergeklestirilerek nihai haline
getirilmistir. Son haline gelen arastirma sorular1 Google Doc altyapist kullanilarak ¢evrimici
ortamda toplanmig ve verilerin analizinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. Cevrimigi
ortamda uzaktan egitim olarak gerceklestirilen gorsel tasarim egitimine yonelik 6grenci
goriisleri incelenmistir. Uygulanan gorsel tasarim egitiminin olumlu ydnlerine yonelik; ev
ortaminda egitime devam edilebilmeleri, tasarim uygulamasini 6grenebilmeleri, farkli bir
yonlerinin oldugunu fark etmeleri ve yaraticiliklarinin arttigi goriislerini bildirmislerdir.
Uzaktan egitim siirecinde uygulanan gorsel tasarim egitiminin olumsuz ydnlerinin; olumsuz
yonii olmadigi gorisiinii bildiren 6grenciler yaninda gorselleri net géremedikleri, ses problemi
yasadiklar1 ve daha uzun siirede anlamanin gerceklestigi gorislerini bildirmislerdir. Uzaktan
egitim siirecinde yapilan gorsel uygulamalar ve uzaktan egitim siirecinin katkilarinin; yeni
bilgiler 6grenebildikleri, cevrimici ortaminda egitime devam edebildikleri, bilgisayar: daha iyi
kullanabildikleri ve zamanlarini verimli degerlendirebildikleri goriislerini bildirmislerdir.
Ogrencilerin farkli derslerin uzaktan egitimle uygulanmasini istemelerine yonelik; yeni ve daha
cok bilgiler 6grenebilmek i¢in farkli derslerde uygulanabilecegi goriisii bildiren 6grencilerin
yaninda farkli derslerde uygulanmasin goriislerini bildiren 6grencilerde bulunmaktadir.
Ogrencilerin uzaktan egitim ders siirecinde 6gretmeni ve arkadaslariyla olan iletisimlerine
yonelik; iletisimin iyi oldugu, az sayida d6grencinin ise siirece telefon ile katilimda iletisimin

17" INTERNATIONAL COMPUTER AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES SYMPOSIUM

OCTOBER 3 -5, 2024 / KASTAMONU




ICITS 2024 OZETLER KiTABI

yetersiz oldugu ve yliz yiize iletisimin daha iyi oldugu goriislerini bildirmislerdir. Uzaktan
egitimle gergeklestirilen uygulamalarin 6grencilerin ders isleme istegini arttirici etkilerine
yonelik; istek ve ilgilerinin daha da arttigi, derslere daha da yoneldikleri goriisleri yaninda
isteklerini arttirici etkisi olmadigi goriislerini de bildirmislerdir.

Anahtar Sézciikler: Uzaktan Egitim, Gorsel Tasarim Egitimi, Canva, Ogrenci Goriisleri
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A content analysis of digital games research in postgraduate theses

Mehmet Sahin Solak, Kahramanmaras istiklal University
Yusuf Islam Bolat, Kahramanmaras Istiklal University
Hamza Aydemir, Kahramanmaras istiklal University

Abstract

Digital games have become an important tool in education, and these tools are used to
complement traditional learning methods. Digital games make abstract concepts more concrete
and understandable, as well as providing an interactive and participatory learning environment.
The rewards, levels, and feedback provided by games increase students' interest in the learning
process. These tools, which are more enjoyable and captivating than traditional methods,
increase students' motivation for the lesson by making topics that are considered boring more
intriguing. While playing games, individuals put their high-level skills, such as critical
thinking, analysis, and strategy development, to work. In addition to these, multiplayer digital
games allow students to work as teams and solve problems collaboratively. Such games help
students develop their communication skills and gain experience working effectively with
others. Digital games, with their flexible structures that adapt to the students' learning speed
and level, are among the tools that offer personalized learning experiences. Students can
customize games to meet their individual needs, focusing on their weaknesses while enhancing
their strengths. People adopt this method due to its effectiveness, particularly in large groups
where one-on-one instruction in the classroom is challenging. The widespread use of digital
games, which make learning fun while also helping to acquire important academic and social
skills, has become an important part of modern educational approaches. Digital games offer
new opportunities for both teachers and students in education. The field of digital games has a
structure that grows and develops day by day. Therefore, it has become a matter of curiosity to
investigate its contribution to postgraduate theses and literature in our country. The primary
goal of the research is to identify general trends in postgraduate theses on digital games in our
country, taking into account factors such as research year, research type, method, and data
collection tools. The universe of the study consists of all doctoral and master's theses related to
the field of education and training on digital games in the YOK thesis center. The research
employed the content analysis method. Examining the research findings revealed a distribution
of studies from 2010 to 2024. The these predominantly employed quantitative research
methods. The theses frequently incorporated the survey method. It has been found that the
studies were conducted with samples consisting of participants at very different levels, from
kindergarten students to university students, from institutions and organizations to parents. In
addition, surveys, scales, achievement tests, open-ended interview questions, participant
observation, digital materials, and activity reports were used as data collection tools. The
research will yield insights into the current state of research trends in the realm of digital games.
The theoretical information obtained from the research is considered valuable in terms of its
application to real learning and teaching environments.

Keywords: Digital Games, Mobile Games, Content Analysis, Methodological Trends,
Research Trends

17" INTERNATIONAL COMPUTER AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES SYMPOSIUM

OCTOBER 3 -5, 2024 / KASTAMONU




ICITS 2024 OZETLER KiTABI

Transfer of Culture and Cultural Elements to Educational
Environments through Digital Games

Hamza Aydemir, Kahramanmaras istiklal University
Mehmet Sahin Solak, Kahramanmaras istiklal University
Yusuf Islam Bolat, Kahramanmaras Istiklal University

Abstract

Digital games have significant potential not only as a source of entertainment but also as
immersive and interactive platforms for learning, particularly in their ability to introduce
players to a variety of cultural narratives, identities, and traditions. Games often contain
elements from various cultures, making them valuable tools for cultural engagement and
education. The literature of digital games has evolved beyond a focus on traditional game
mechanics to include interdisciplinary perspectives from fields such as sociology,
anthropology, and cultural studies. This evolution reflects a broader recognition of the cultural
and social dimensions of digital games. The literature emphasizes the importance of digital
games as a growing research area that intersects with multiple disciplines. Such
interdisciplinary studies allow for comprehensive analysis of the cultural impacts of games. A
recent systematic review identified patterns of cultural representation in games and highlighted
their potential to influence cultural understanding and literacy. This is especially important
today, when digital games have an important place in the entertainment world and shape
players’ perceptions and attitudes towards different cultural groups. Furthermore,
understanding the cultural elements present in digital games is also essential to addressing
issues of representation and inclusivity in the gaming industry. Despite the growing number of
studies on games and culture, there is a lack of investigation into how game design can
effectively transfer cultural elements into educational environments. This study aims to address
this gap by investigating the potential of digital game design as an innovative tool for
incorporating cultural elements into educational environments. Specifically, the study
examines how students integrate their own cultural backgrounds or cultures of interest into
game designs and how these designs reflect their cultural identities. The research focuses on
the experiences of 29 digital game design students enrolled in a 15-week course called ‘Game
and Culture’. This qualitative study uses a case study research design to investigate how culture
is represented in student-designed digital games. The research scope required students to create
a game that integrated cultural narratives, traditions, and symbols to represent their selected
culture. The analysis of these game designs has the potential to contribute to the preservation
of cultural heritage, as well as to a broader field of research on the role of digital media in
shaping and transmitting cultural narratives. Potential findings suggest that while students
successfully integrated cultural elements into their game designs, the depth of cultural
representation varied. While some students emphasized aesthetics and cultural symbols, a
smaller group used game mechanics and storytelling to create more in-depth cultural narratives.
These findings provide valuable information for educators and game designers, demonstrating
how digital games can increase cultural awareness and encourage the inclusion of cultural
elements in educational environments. The study suggests the development of structured
frameworks for integrating cultural elements into digital games. In this way, digital games have
the potential to become powerful tools for culture education by promoting intercultural
understanding in classroom environments.

Keywords: dijital game, culture, heritage, higher education, case study
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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Oyun Oynama Tutumlan fle
Dijital Oyunlardan Yararlanmalar Arasindaki iliski

Ebru KUSCU, BIRUNI UNIVERSITY
ISIL TAS, BIRUNI UNIVERSITY

Ozet

Gilinimiiz dijital oyunlar, egitimde etkili bir ara¢ olarak kabul edilmekte ve Ogrenme
stireglerine olan katkilar1 giderek daha fazla vurgulanmaktadir. Oyun tabanl 6grenme (Game-
Based Learning, GBL), 6grencilerin derslere daha fazla ilgi gostermelerine ve motive
olmalarma yardimci oldugu i¢in ogretim yontemleri arasinda one ¢ikmaktadir (Voulgari &
Lavidas, 2020). Dijital araglar ile oyun unsurunun bir araya getirilmesi, ¢ocuklarin hem
o6grenme hem de gelisim siireglerinde olumlu etkiler yaratmaktadir (Manesis, 2020). Okul
oncesi donemde, 6zellikle 5-6 yas araligindaki ¢ocuklarin dijital araglar1 kullanimi giderek
artmaktadir. Arastirmalar, bu yas grubundaki ¢ocuklarin haftada en az birka¢ kez dijital
oyunlara ya da cihazlara eristigini gostermektedir. Dijital oyunlar, ¢ocuklarin biligsel, motor
ve sosyal becerilerinin gelisimine katkida bulunabilir. Ozellikle egitimsel dijital oyunlar,
problem ¢6zme, yaraticilik ve dil gelisimini desteklerken ayn1 zamanda ¢ocuklarin dikkat ve
motivasyonlarini artirabilir. Bununla birlikte, asir1 dijital ara¢ kullanimi sosyal etkilesim ve
fiziksel aktiviteyi olumsuz etkileyebilecegi i¢in kullanim siirelerinin dengeli tutulmasi
gerektigi vurgulanmaktadir (Chaudron et al., 2015; Plowman, 2016). Egitsel dijital oyunlarin
sinif ortaminda ne kadar ve nasil kullanilacagi sorusu, biiyiik 6l¢iide 6gretmenlerin tutumlarina,
becerilerine ve yaklagimlarina baghidir. Ozellikle okul éncesi dgretmenlerinin dijital oyunlara
yonelik tutumlari, bu oyunlarin sinif i¢i egitimde kullanilmasinda belirleyici bir faktor olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ogretmenlerin, dijital oyunlarin egitimde faydali olup olmadigmna dair
inanglari, bu oyunlarin sinifta kullanilip kullanilmamasini belirleyebilir. Voulgari ve Lavidas
(2020), okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital oyunlar1 derslerine entegre etme kararinin, onlarin
bu oyunlarin pedagojik degerine olan inanglariyla yakindan iligkili oldugunu vurgulamaktadir.
Bu baglamda, dgretmenlerin dijital oyunlar1 nasil gordiikleri ve bu oyunlarin g¢ocuklarin
bilissel, sosyal ve duygusal gelisimlerine nasil katkida bulunabilecegini diisiindiikleri, onlarin
smufta dijital oyunlar1 kullanma diizeylerini belirleyebilir. Bu ¢aligmanin amaci, okul éncesi
Ogretmenlerinin dijital oyun oynamaya yonelik tutumlari ile dijital oyunlar1 siniflarinda egitsel
amaclarla kullanma diizeyleri arasindaki iliskiyi incelemektir. Ozellikle 6gretmenlerin dijital
oyunlarin ¢ocuklarin 6grenme siireglerine katkisina olan inanglar1 ile bu oyunlari sinif igi
etkinliklerde nasil kullandiklar1 arasinda bir bag olup olmadigini aragtirmak, bu alandaki
literatiire katk: saglamay1 hedeflemektedir. Ogretmenlerin dijital oyunlar1 sadece eglence veya
rahatlama amacityla m1 kullandiklari, yoksa bu oyunlar1 aktif bir 6grenme araci olarak mi1
gordiikleri dnemli bir sorunsal olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Nitekim Voulgari ve Lavidas
(2020), dijital oyunlarin sadece degerlendirme veya rahatlama amaciyla kullanilmasinin, bu
araclarin pedagojik potansiyelinin tam anlamiyla farkina varilmadigim goéstermektedir. Bu
caligma, ayn1 zamanda Ogretmenlerin dijital oyunlarin sinif i¢inde kullanimina engel teskil
eden faktorleri de ele almay1 amaglamaktadir. Ekipman eksikligi, teknik bilgi yetersizligi ve
zaman kisitlamalar1 gibi unsurlar, dijital oyunlarin egitsel siireclerde daha yaygin bir sekilde
kullanilmasinin 6niindeki baslica engeller olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Raptopoulou, 2015).
Bu nedenle, 6gretmenlerin dijital oyunlara yonelik tutumlari ile bu oyunlart sinifta kullanma
diizeyleri arasindaki iliskiyi incelemek, dijital oyunlarin okul dncesi egitimde nasil daha etkili
bir sekilde kullanilabilecegine dair dnemli ¢ikarimlar sunabilir. Alanyazin incelendiginde, okul
oncesi 6gretmenlerinin dijital oyun oynama tutumlari ile bu oyunlart siniflarinda kullanma
sikliklar1 arasindaki iligkiyi inceleyen arastirmalar sinirhidir. Marklund (2019), dijital oyunlarin
Ogretim ve dgrenme siireclerine entegre edilmesinin, dgretmenlerin dijital oyunlara yonelik
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genel algilar1 ve oyunlara atfettikleri degerle dogrudan iliskili oldugunu belirtmektedir.
Nikolopoulou ve Gialamas (2015) ise dijital oyunlarin siiflarda kullaniminin 6gretmenlerin
teknolojiye ve oyunlara olan tutumlariyla yakindan iligkili oldugunu bulmuslardir. Bu
baglamda, bu arastirmada okul dncesi 6gretmenlerinin dijital oyunlara olan tutumlari ile dijital
oyunlart egitim siireglerinde ne kadar kullandiklari incelenmistir. Arastirmada karma desen
kullanilmigtir. Aragtirmanin nicel boyutunda iliskisel tarama nitel boyutunda ise betimsel
yaklagimdan yararlanilmigtir. Bu baglamda nicel boyutta Gérmez’in (2020) gelistirdigi Dijital
Oyunlardan Yararlanma Olgegi ve Tekkursun Demir ve Mutlu Bozkurt (2019) tarafindan
gelistirilen Dijital Oyun Oynama Tutumu Olgegi ile yazarlar tarafindan hazirlanan kisisel bilgi
formu kullanilmistir. Nitel boyutunda ise yine arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir. Bu goriismelerden elde edilen veriler igerik
analizi ile degerlendirilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu Tiirkiye’nin gesitli sehirlerinde
gorev yapan okul 6ncesi 6gretmenlerden olusmustur. Arastirmanin nicel boyutundaki ¢aligma
grubu uygun Ornekleme yoOntemi, nitel boyutundaki caligma grubu ise amagli 6rnekleme
yontemi ile belirlenmistir. Arastirmada elde edilen bulgu ve sonuglar kongrede sunulacaktir.

Anahtar Sozciikler: dijital oyunlar, egitsel dijital oyunlar, okul dncesi egitim, dijital oyun
oynama tutumu
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Universite Ogrencilerinin Dijital Oyun Oynama Tutumu Ve
Sosyotelizm Egilimleri Arasindaki Iliski

Ebru Kuscu, Biruni Universitesi

Ozet

Dijital iletisim teknolojilerindeki hizli gelisim, bireylerin giinliik yasamlarim ve etkilesim
bicimlerini derinden etkilemistir. Ozellikle dijital oyunlar, bireylerin eglence, rahatlama ve
sosyal kagis gibi cesitli motivasyonlariyla popiilerlesmis, bu siirecte sosyal etkilesim
dinamiklerini de yeniden sekillendirmistir. Dijital oyunlara yonelik tutum, bireylerin giinliik
yagantilarinda oyunlara nasil yaklastiklarii belirleyen &nemli bir faktordiir. Insanlar,
genellikle dijital oyunlar1 kafa dagitmak, eglenmek, gergek hayatta gergeklestiremedikleri
deneyimleri sanal ortamda yasamak i¢in tercih etmektedirler. Ayn1 zamanda dijital oyunlar,
bireylerin meydan okuma arzusunu tatmin etmelerine, bog zamanlarini degerlendirmelerine ve
odiiller kazanarak bagar1 duygusunu yasamalarina olanak tanir. Bu siiregte, dijital oyunlara
duyulan merak ve oyunda yeni seviyelere ulasma istegi gibi motivasyonlar, bireylerin dijital
oyunlara kars1 gelistirdikleri olumlu tutumlarin temelini olusturmaktadir. Oyunlardaki 6diil
sistemleri, basar1 elde etme duygusu ve arkadag ¢evresiyle oyun hakkinda sohbet etme gibi
sosyal unsurlar, bireyleri oyuna daha fazla yonlendirebilir. Bu yonelim, bireylerin dijital
oyunlara olan bagimliliklarini artirabilir ve sosyal iliskilerde dikkat daginikligina sebep
olabilir. Sosyotelizm ise bireylerin yiiz yiize iletisim sirasinda dikkatlerini akilli telefonlarina
vermesiyle ortaya c¢ikan bir davranig bigimidir. Dijital oyunlarin, bireylerin sosyotelist olma
egilimlerini artirabilecegi one siiriilmektedir. Ozellikle mobil oyunlar ve cevrimici gok
oyunculu oyunlar, bireylerin sosyal etkilesimlerini kesintiye ugratarak yiiz yiize iletisimden
kopmalarma yol acabilir. Bu durum, dijital oyun oynayan bireylerin oyun sirasinda
cevrelerindeki insanlarla etkilesime girmekte zorlanmalarina neden olabilir. Bilimsel
caligmalar, dijital oyunlarin sosyal etkilesimde yarattig1 aksakliklar ve dikkat daginikliklari ile
sosyotelist davraniglar arasinda bir baglant1 oldugunu ortaya koymaktadir. Bu arastirmanin
amact, Universite 6grencilerinin dijital oyun oynama tutumlar ile sosyotelist olma egilimleri
arasindaki iligkiyi incelemektir. Dijital oyunlara yonelik tutumlarin bireylerin sosyal
etkilesimlerini nasil etkiledigi, bu c¢alismada ele alinmaktadir. Nicel arastirma
yaklagimlarindan biri olan iligkisel tarama modeli ile gergeklestirilen bu arastirma, uygun
ornekleme yontemi ile belirlenen iiniversite Ogrencileri iizerinde yiiriitiilmiistiir. Veriler,
Tekkursun Demir ve Mutlu Bozkurt (2019) tarafindan gelistirilen Dijital Oyun Oynama
Tutumu Olgegi ile Chotpitayasunondh ve Douglas (2018a) tarafindan gelistirilen ve Orhan
Goksiin (2018) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan Sosyotelist Olma ve Sosyotelizme Maruz
Kalma Olgekleri kullanilarak toplanmustir. Bu calisma, dijital oyunlarin bireylerin sosyal
davranislarina nasil etki ettifini ve bu siiregte sosyotelizmin nasil ortaya g¢ikabilecegini
anlamak adina 6nemli veriler sunmay1 amaglamaktadir.

Anahtar Sozciikler: dijital oyun oynama tutumu, sosyotelizm
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Akademik diiriistliik ya da sahtekarhk; iste biitiin mesele bu:
Bibliyometrik bir analiz

Iskender Volkan SANCAR, Jandarma ve Sahil Giivenlik Akademisi

Ozet

Giinlimiizde hemen her sektoérde oldugu gibi akademik diinya da her gecen giin yeni yapay
zeka araglariyla tanmigsmaktadir. Yapay zekanin egitimde bir egitim teknolojisi olarak
kullanilmas: bireysel 6grenme, adil degerlendirme gibi farkli alanlarda gelecek i¢in umut
vaadetmektedir. Diger taraftan bakildiginda ise liretken yapay zekanin &grenciler tarafindan
kullanilmas1 6devlerde aldatmacalar, sinavlarda kopya ¢ekilmesi gibi konular1 da glindeme
getirmektedir. ChatGPT ve Gemini gibi liretken yapay zeka araglar1 karsisinda 6gretmenler ve
akademisyenler ne yapacaklarini bilemedikleri ve kurumlarda bu durumlar karsisinda farkl
uygulamalar gerceklestirildigi gézlemlenmektedir. Bu noktada son dénemlerde yapay zeka ve
arastirma etigi olgularimin 6nem kazandig: ifade edilebilir. Alan yazin incelendiginde sz
konusu etik olgusuyla ilgili olarak akademik diiriistliik (academic integrity) ve bunun bir alt
kiimesi olarak ifade edebilecegimiz akademik sahtekarlik (academic dishonesty) kavramlarinin
iliskili oldugu goriilmektedir. Akademik diiriistliik, ahlaki ilkelerin korunmasi, fikri miilkiyete
saygl gosterilmesi ve akademik ¢aligmalarda diiriistliigiin korunmast da dahil olmak iizere
akademik faaliyetlerin etik ve diiriist bir sekilde siirdiiriilmesi olarak tanimlanabilir. Akademik
sahtekarlik ise sinavlarda kopya ¢ekme, 6devleri kopyalama ve intihal gibi davranislar da dahil
olmak iizere, Ogrencilerin bagkalarinin akademik c¢aligmalarin1 kendilerininmis gibi
gostermeye caligmasini icermektedir. Bu arastirmanin amaci alan yazinda akademik
sahtekarlik kavramu ile ilgili yapilmis caligmalarin bir sinopsisini ¢gikararak gelecekte yapilacak
aragtirmalar igin bir 151k tutmaktir. Bu amag dogrultusunda Web of Science (WoS) veri tabani
TI=("academic *honest*") sorgusuyla taranmig ve 451 adet yayina ulagilmistir. Yayn dili
Ingilizce, yaym yili 2023’¢ kadar, yaym tiirleri makaleler, bildiriler ve kitap boliimleri
kisitlamalar1 getirildiginde analize elde edilen 360 yayin dahil edilmistir. Arastirmada yontem
olarak bibliyometrik analiz tercih edilmistir. Bibliyometrik analiz, belirli alanlar igindeki
desenleri, egilimleri ve etkileri belirlemeyi amaglayan bilimsel literatiiriin sistematik bir
sekilde incelenmesi yontemidir. Bibliyometrik analiz, ¢esitli veri tabanlarindan veri toplamay1
ve rafine etmeyi, aragtirma dinamikleri ve bilimsel ¢ikt1 hakkinda anlamli iggdriiler iretmek
icin bibliyometrik yontemler uygulamay1 icermektedir. Bulgular incelendiginde &zellikle
2000’11 yillarin basindan itibaren akademik sahtekarlik konusu iizerine yapilan ¢aligmalarin
artig gosterdigi gozlemlenmektedir. Kaynaklara bakildiginda Ethics & Behavior ve Journal of
Academic Ethics dergilerinin diger hakemli dergilere gore acik ara daha fazla akademik
sahtekarlik iizerine yayinlar igerdigi goriilmektedir. Yazarlarin iiretkenlikleri incelendiginde
ise McCabe 10 adet yaymla akademik sahtekarlik konusunda en fazla yaym iireten
akademisyen olarak goze carpmaktadir. Arastirmanin liretken yapay zeka caginda ozellikle
yiikksek Ogretimde akademik diiriistliik ve sahtekarlik konularinda caligmalar yapacak
akademisyenlere yol gdsterecegi ve bu alanin taninmasinda bagvuru kaynagi olacagi
degerlendirilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Akademik, diiriistliik, sahtekarlik, bibliyometrik analiz, etik
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Kahoot ve wordwall araclarinin maliyet, 6grenmeye yonelik
motivasyon ve kullamishlik agisindan incelenmesi

Nazmiye Seyda Yigit, Kirikkale Universitesi
Ridvan Kagan Agca, Kirikkale Universitesi

Ozet

Egitim teknolojileri hizla gelisirken, egitimciler 6grenci motivasyonunu artiran ve etkilesimli
O6grenme deneyimleri sunan araglar arasinda se¢im yapmakta zorlanmaktadir. Bu baglamda,
hem oyunlastirilmis 6grenme platformlari olarak popiilerlik kazanan ancak farkli tasarim ve
Ozelliklere sahip olan Kahoot ve Wordwall'u karsilastirmak Onem kazanmaktadir. Bu
aragtirma, Kahoot ve Wordwall platformlarinin maliyet, motivasyon ve kullanilabilirlik
acisindan karsilagtirmali bir analizini sunarak egitimcilere bilingli bir se¢cim yapmalar igin
gerekli verileri saglamay1 amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda, 2015 yilindan 2023 yilina
kadar olan siiregte gergeklestirilen ¢alismalar sistematik bir sekilde analiz edilmistir. Kahoot
ve Wordwall, egitim profesyonellerinin interaktif 6grenme deneyimleri tasarlamak ve
uygulamak igin kullanabilecekleri ¢evrimici platformlar olarak &ne ¢ikmaktadir. Kahoot,
ogrencilerin dikkatini ¢ekmek ve 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirmek amaciyla
tasarlanmig interaktif quizler ve yarigmalar sunmaktadir. Bu platform, 6zellikle dgrencilerin
aktif katilimini tegvik etmek ve aninda geri bildirim saglamak isteyen egitimciler i¢in tercih
edilebilir bir secenek olarak degerlendirilmektedir. Ote yandan Wordwall, egitimcilere cesitli
etkilesimli oyunlar, bulmacalar ve aktiviteler olusturma imkani tanimaktadir. Bu platform,
ogrenmeyi eglenceli hale getirmeyi, 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmeyi ve konulari
pekistirmeyi hedefleyen egitimciler i¢in uygun bir se¢enek olarak 6ne ¢ikmaktadir. Arastirma
metodolojisi agisindan, lise dgrencileriyle gergeklestirilen bu ¢alismada, 6grenci goriislerinin
derinlemesine incelenmesi amaciyla nitel arastirma ydntemlerinden odak grup goriismesi
teknigi kullanmilmistir. Toplam 18 &grencinin katilimiyla gergeklestirilen goriismelerden elde
edilen veriler, sistematik bir sekilde kodlanmis ve tematik analiz yontemiyle incelenmistir.
Arastirma bulgulari, 6grencilerin platform tercihlerinde belirgin bir ayrisma oldugunu
gostermektedir. 9 6grencinin Wordwall aracini, 8 dgrencinin ise Kahoot aracini tercih ettigi
tespit edilmistir. Incelenen literatiir ve mevcut arastirmanin sonuglari, maliyet etkinligi
acisindan Wordwall platformunun 6ne ¢iktigini ortaya koymaktadir. Kullanilabilirlik agisindan
ise iki platform arasinda anlamli bir fark gozlemlenmemistir. Motivasyon boyutu
incelendiginde, her iki aracin da kendine 6zgil avantajlari oldugu ve farkl 6grenme stillerine
hitap eden gesitli secenekler sundugu igin tercih edildigi goriilmiistiir. Ogrencilerin, 6grenme
stirecinde kendi ilerlemelerini izleyebilmeleri ve performanslarimi diger katilimcilarla
karsilastirabilmeleri, motivasyon diizeylerini olumlu yodnde etkiledigi gozlemlenmistir.
Ozellikle, 6grenme aktivitesi igerisinde rekabetgi bir unsur olarak tasarlanmis yarigmalara
katilmanin, 6grenci motivasyonu {izerinde pozitif bir etkiye sahip oldugu tespit edilmistir.
Sonug olarak, bu arastirma Kahoot ve Wordwall gibi Web 2.0 araclarinin egitim ortamlarinda
kullaniminin, &grenci motivasyonunu artirma ve etkilesimli 6grenme deneyimleri sunma
potansiyelini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, her iki platformun da kendine 6zgii
avantajlar1 ve smirliliklart oldugu gbz oniinde bulundurulmalidir. Egitimcilerin, &grenci
ihtiyaclarini, ders igerigini ve pedagojik hedeflerini dikkate alarak en uygun araci segmeleri
Onerilmektedir. Gelecekteki aragtirmalarin, bu tiir dijital araglarin uzun vadeli 6grenme ¢iktilar
tizerindeki etkisini incelemesi ve farkli yas gruplar1 ve egitim seviyelerinde kullanimim
degerlendirmesi, alana 6nemli katkilar saglayacaktir.

Anahtar Sozciikler: Kahoot, Wordwall, Web 2.0 Araglar1
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Uretken yapay zeka kullanim ve epistemolojik inan¢ arasindaki
iliskinin incelenmesi

Tolga Kaya, Ankara Universitesi
Omiirhan Kuru, Ankara Universitesi
Emirhan Ozyurt, Ankara Universitesi

Tugba Oztiirk, Ankara Universitesi

Ozet

Bu arastirmada, bilginin olusturulmasi, paylasilmas: ve kullanilmasi boyutlarinda 6ne ¢ikan
ortamlardan iiretken yapay zeka (UYZ) araglari ile yine bilginin yapilandiriimasini ¢ok boyutlu
irdeleyen epistemoloji konusu ele alinmigtir. Epistemoloji, bilgi kuramlarini kapsayan, iiretken
yapay zeka gibi temeli bilgi olan bir ortamin degerlendirilmesinde yol gosterici bir yaklasim
saglamaktadir. Bu dogrultuda, bu arastirmada iiniversite dgrencilerinin UYZ kullanimlarmin
epistemolojik inanclari ile iliskisi incelenmistir. Farkli disiplin alanlarinda okumakta olan ve
UYZ kullanan 93 {iniversite 6grencisinin kendilerine verilen bir senaryoyu UYZ araci
kullanarak degerlendirmeleri istenmis ve 6grencilerin UYZ araglarindan etkilenme ve UYZ
araglarina giivenme diizeyleri incelenmistir. Nicel ve nitel yontemlerden yararlanilan bu
caligmada, nicel veri analizine gore bu iki degiskene yonelik anlamli bir farkliliga
ulagilmamigtir. Bununla birlikte, Ogrencilerin kendilerine verilen senaryoya yonelik
cevaplarmin UYZ kullanmadan énce ve UYZ kullandiktan sonra nasil degistigi nitel veri
analizi yontemi ile Ogrencilerin epistemolojik inanglarina goére degerlendirilmistir. Bu
calismadan elde edilen bulgular, iiniversite dgrencilerinin UYZ aracihgiyla bilgi edinme
siireglerini anlamlandirmada uygulamali ve kuramsal agilardan 6nemli katkilar saglayacaktir.

Anahtar Sozciikler: Uretken yapay zeka, epistemolojik inang, iiniversite dgrencileri, bilgi
yapilandirmasi
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Proposal pairing support application to relieve the psychological
damage caused by ego-searching.

shogo maeda, Toyo university

Abstract

In recent years, it has become clear that the use of social networking applications has negative
effects in the sports world, such as increased mental fatigue and decreased performance.
However, social media is used by many athletes because it allows them to disseminate
information directly to sports media and fans. That's how necessary social media is for modern
top athletes. Ego-search is a search that a person or company conducts on the Internet to find
out what society thinks of them. It is essential for those whose livelihood depends on popular
commerce, such as celebrities. However, ego searches in the age of social networking, where
anyone can easily transmit information, have both advantages and disadvantages. And the
disadvantages for athletes are significant. However. The fact is that athletes cannot quit,
perhaps because they are concerned about what others think of them. In such cases, propose an
application that pairs the athlete with the coach's smartphone or other device to assist the coach.

Keywords: sports media,athlete support,Al,application
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Siif Ogretmeni Adaylarinin Web 2.0 Araclarim Kullanim
Yetkinliklerinin incelenmesi

Mehmet Koray SERIN, Kastamonu Universitesi

Ozet

Giderek artan dijitallesme ile toplumlarin nitelikli insan giicili ihtiyacim karsilayabilme adina
6gretmenlerin 6grenme-dgretme siireglerinde sergilemeleri beklenen rollerinde de degisiklikler
meydana gelmistir. S6z konusu bu degisiklikler beraberinde Ogretmenlere yonelik yeni
yetkinlikler ve sorumluluklar getirmektedir. Bunlardan birisinin de egitimde teknolojik
araclarin etkin kullamimi kapsaminda degerlendirilebilecek olan web araclarinin kullanim
yetkinlikleri oldugu sdylenebilir. Web 2.0, anlik igerik olusturulabilen, olusturulan igeriklerin
yeniden diizenlenip paylasilabildigi, aglar iizerinde is birligi, iletisim ve etkilesim kurulabilen
bir teknolojidir. Internet teknolojilerindeki hizli gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan Web 2.0
araclar interaktif 6grenme imkanlari sunarak, zamandan ve mekandan bagimsiz dgrenme
ortamlar1 ve igerikleri tasarlanmasina imkan tanimaktadir. Bu sekilde kullanicilar pasif
okuyucu roliinden kurtularak bilgiyi iiretme, organize etme, degistirme, ¢ogaltma ve paylagsma
roliinii iistlenebilmektedirler. Ogrenme-6gretme siirecleri acisindan bakildiginda ise Web 2.0
teknolojileri ile zenginlestirilmis 6gretim ortamlarinda &grencilerin aktif bir sekilde katilim
saglamasi desteklenerek ders icerikleri olusturma, igeriklerde degisiklikler yapma, denetim
saglama islemleri yapilarak sosyallesme saglanabilmektedir. Ancak s6z konusu bu siireglerin
etkin ve verimli bir sekilde gerceklestirilebilmesi i¢in dgretmenlerin séz konusu web 2.0
aracglarina yonelik yeterli bilgi diizeyine sahip olmalari; buna ilaveten ve bu uygulamalari
siniflarinda yine etkin bir sekilde kullanabilmelerine yonelik yetkinlik diizeyine sahip olmalar1
gerekmektedir. Ogretmenlerin giincel teknolojik araglar1 kapsamli ve bilingli kullanabilmeleri
icin hizmet i¢i mesleki gelisim faaliyetlerine katilim gdsterebilir ya da kisisel mesleki gelisim
caligmalar1 gerceklestirebilmektedir. Ancak burada daha 6nemli olan siirecin, dgretmenlerin
meslege baglamadan 6nce bu yetkinliklere sahip olmalarini saglayacak hizmet 6ncesi dénemin
yani lisans 6greniminin oldugu diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda bu ¢alismada sinif 6gretmeni
adaylarimin  web 2.0 araglarinin  kullamimina yonelik yetkinliklerinin  incelenmesi
amaglanmigtir. Arastirmada nitel ve nicel verilen birlikte kullanildigi karma arastirma
yontemlerinden Ac¢imlayici Sirali Desen kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri Celik
(2020) tarafinda gelistirilen “Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi” 6lgeginden elde edilirken,
nitel verileri ise arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme
formundan elde edilmistir. Aragtirmanin nicel siirecinin ¢aligma grubunu 2023-2024 egitim-
ogretim yilinda Kastamonu Universitesi’nde 6grenim gdrmiis olan 3 ve 4. simif diizeyindeki
sinif 6gretmeni adaylar1 olustururken, yar1 yapilandirilmig goriisme yapilan 10 sinif 6gretmeni
aday1 ise nitel siirecin ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Arastirmanin nicel verileri betimsel
istatistikler, t-testi, varyans analizi ile nitel verileri ise icerik analizi yOntemiyle analiz
edilmektedir. Veri analiz siireci devam etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0 araglari, sinif 6gretmeni, yetkinlik
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Egitimcilerin Uyarlanabilir E-Kitaplardan Beklentileri

Fadime SUCU, Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
Unal CAKIROGLU, Trabzon Universitesi

Ozet

Yeni teknolojilerin gelismesiyle birlikte egitim siirecinde geleneksel yontemlere kiyasla bilgiyi
elde etme ve kullanma bigcimlerinde farkliliklar meydana gelmistir. Ozellikle gevrimigi
Ogrenme ortamlarinin uyarlanmasiyla, 6grencilerin 68renme davramslar: dijital veri olarak
kaydedilebilir, sistem bu 6grenme verilerini kullanarak 6grencilerin 6grenmesine ne zaman
miidahale edilecegine karar verebilir ve bu sayede 6grenme sonucu iyilestirilebilir. Cevrimigi
O0grenme ortamlari gibi e-kitaplarda Ogrenme verilerini kullanarak o6grenme siirecini
destekleyebilir, Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina gore Ogrenme icerigini uyarlayabilir.
Uyarlanabilir e-kitaplar, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglama ve
Ogrencilerin ihtiyaglarina gore icerigi uyarlama potansiyelinin olmasi bakimindan egitimde
giderek daha 6nemli hale gelmektedir. Uyarlanabilir e-kitaplar, 6grenme iceriklerini gesitli
yaklagimlar  kullanarak, Ogrencilerinin etkilesimlerine ve performanslarina gore
uyarlayabilirler. Bu e-kitaplar, bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunma potansiyeline
sahiptir, ancak egitimcilerin bu teknolojiye dair beklentileri ve gereksinimleri tam olarak
anlagilmamigtir. Bu baglamda bu arastirmanin amaci, egitimcilerin uyarlanabilir e-kitaplarin
egitimdeki potansiyelinden ve bu tiir materyallerden beklentilerinin ne oldugunu anlamaktir.
Egitimcilerin ihtiya¢ ve beklentilerini belirlemek ve egitim siireclerinde nasil daha etkili
kullanilabilecegine dair bilgi saglamak, uyarlanabilir e-kitaplarin tasariminda ve
uygulamasinda gerekli iyilestirmeleri yapmak icin kritik bir adimdir. Bu ¢aligmada nitel
aragtirma yontemlerinden durum g¢alismasi izlenmistir. Bu dogrultuda hem alan uzmani hem
de egitimci olan 10 katilimc ile yar1 yapilandirilmig goériismeler yapilmigtir. Elde edilen
verilerin analizi sonucunda katilimeilar tiimiiniin uyarlanabilir e-kitaplar hakkinda bilgi
sahibi olduklar1 fakat biiyiikk ¢ogunlugunun uyarlanabilir e-kitaplar1 kullanma deneyiminin
olmadig1 goriilmiistiir. Uyarlanabilir e-kitaplarin en fazla kisisellestirme, etkilesimli d6geler ve
¢oklu medya destegi konularinda egitim siirecine katki saglama potansiyelinin yliksek oldugu
gOriilmiistiir. Ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenme stillerine ve 6grenme hizlarina gore e-
kitabin kisisellestirilmesinin 6grencinin akademik bagarisina ve motivasyonuna olumlu katki
saglayacagi diisiiniilmektedir. Katilimcilarin ortak goriisii, uyarlanabilir e-kitaplarin sagladigi
kisisellestirmenin egitimde biiyiik rol oynayacagi, e-kitap igeriklerinin &grencinin bireysel
ihtiyaclarina gore uyarlanmasinin 6grenme siirecinde verimi artiracagi yoniindedir. Diger
yandan uyarlanabilir e-kitaplarin egitime potansiyel katkilarinin yami sira pedagojik
(teknolojiye uyum saglayamama), teknolojik (teknik sorunlar) acidan bazi zorluklari ve
beklentileri (e-kitap igeriginde oyunlar, etkilesimli grafikler, artirilmis gergeklik gibi
etkilesimli materyallerin kullanim1) de beraberinde getirecegi dikkat cekmektedir. Bu ¢alisma,
egitimcileri uyarlanabilir e-kitaplara yonlendirmek, derslerinde etkin kullanmalarini saglamak
ve Ogrencilerin 6grenme potansiyellerini  gelistirmelerine yardimci olmak igin Oneriler
vermektedir. Son olarak bu ¢alisma ile uyarlanabilir e-kitaplar1 gelistirme ortamlarinin artmast,
egitimcilerin bu ortamlar1 derslerine entegre etmesi ve uyarlanabilir e-kitaplar ile egitime
yenilik¢i ¢oziimler getirilmesi iimit edilmektedir.
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Proposal of a simulated RPG framework based on eXtended
Intelligence (XI) concept

Maxim Zhidkov, Toyo University
Takayuki Fujimoto, Toyo University

Ozet

In the last three decades videogames have become a major and broadly accepted type of hobby.
However, in recent years evolution of videogames became mostly technical, with little to none
progress in the design side, which led to low levels of unpredictability and engagement as well
as general stagnation of this form of entertainment. Besides, the general public still perceives
videogames as mere childish play not realizing its cultural and educational aspects. To tackle
these problems, we propose a simulated Role-Playing Game framework, introducing RPG
genre to zero-player games as well as simulator games by putting the player in charge of the
game's background management, while the protagonist is controlled by Artificial Intelligence
(AI). This inversion of roles aims to create a new experience that enhances player engagement
by shifting their role from direct control to indirect influence of the Al's decisions, encouraging
players to take part in interconnectivity of the game world. Additionally, the study is based on
the concept of Extended Intelligence (XI) — innovative approach focusing on a cooperation
between a machine and a human mind in order to expand the latter and advance it to the next
stage. We introduce XI and describe how it can be implemented in gaming. This unusual
approach to creation of game mechanics and overall game design aims to push forward players’
creativity and implicitly deepen their comprehension of video games, potentially giving players
more freedom in expression and solving in-game problems, granting new ways of thinking and
learning patterns, ultimately allowing players and developers both to grow. We explain how a
simulated RPG represents XI gaming with descriptive examples of Al and player designs
respectfully. We also describe design image behind the structure of the proposed game,
including the role of the player and the algorithm, which explains the dynamic gameplay nature
of the game as well as the decision and learning process of the Al-protagonist. We hope that
this framework will serve as an opportunity to study videogames from a new perspective and
as an introduction into further discussion of XI in gaming. The next steps of the study should
include assessment of AI’s behavior, players’ perception, deeper functionality and
improvement of the algorithm.

Anahtar Sozciikler: Video games, Role-playing games, Artificial Intelligence, Extended
Intelligence
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Post-Dijital Cagda Yapay Zeka ve Sanatin Gelecegi: Estetik ve Etik
Sorunlar

Ismail Helvaci, Kastamonu Universitesi

Ozet

Post-digital ¢ag, dijital teknolojilerin giinliikk yasamin ayrilmaz bir pargas: haline geldigi ve
toplumsal, kiiltiirel ve sanatsal alanlarda doniisiimlere yol agtigi bir donem olarak
tanimlanmaktadir. Bu donemde yapay zeka (YZ) teknolojilerinin sanat iiretim siireglerine
entegre edilmesi, estetik ve etik baglamda gesitli tartigmalar1 beraberinde getirmistir.Bu
tartigmalar arasinda YZ’nin rolii, sanatin tanimi, sanat¢1 kimligi, 6zgiinliik, yaratict miilkiyet
gibi durumlar s6z konusudur. Estetik acidan, YZ'nin sanat eserlerinin iiretimindeki rolii,
geleneksel estetik yaklasimlarin sorgulanmasina yol agmaktadir. Sanat tarihinin biiyiik bir
kisminda, sanatgiya atfedilen 6zgiinliik ve yaratici deha, yapay zeka tarafindan iiretilen eserler
ile farkli bir boyuta tasimnmistir. Yapay zekanin Ozerligi ile insan yaraticiligi arasindaki
sinirlarin belirsizlestigi bu donemde, estetik kuramcilar "makine yaraticiligl" kavramini
yeniden degerlendirmektedir (Gunkel, 2019). Yapay zeka ile iiretilen eserlerin estetik olmasini
saglayan yapinin algoritmalar oldugu bu dénem yaratici siiregler iizerinde dnemli bir degisimin
6n adimlaridir. Bununla birlikte, YZ'nin sanattaki estetik islevi yalnizca teknik bir ara¢ olmanin
Otesine gecmekte ve sanat eserlerine derin felsefi sorular yoneltmektedir. Yapay zeka yaratici
bir 6zne midir? Urettigi eserlere “sanat” olarak bakilabilir mi? Bu eserlerin degeri nasil
belirlenebilir? gibi sorularin gdlgesinde liretilen eserlerin insan yaraticiligindan farkli bir
estetik deneyim sundugu ve insanin yaratici giicline meydan okudugunu savunulmaktadir
(McCosker, 2021). Bu goriisler YZ’nin estetik iizerindeki rolii ve sanatin gelecegi hakkinda
diisindiirmektedir. YZ'nin sanat {iretimindeki kullanimiyla birlikte etik sorunlar ortaya
ctkmustir. Ozellikle YZ tarafindan iiretilen eserlerin miilkiyet haklari, &zgiinliik ve sanatgi
kimligi gibi konular, etik baglaminda tartisilmaktadir. YZ'nin 6grenme siireglerinde kullanilan
veri setlerinin telif haklar1 ve bu veriler {izerinden {iretilen eserlerin kime ait oldugu sorusu,
sanat hukukunu yeniden diisiinmeyi gerektirmektedir (Pereira & Moreschi, 2021).
Diisiiniilmesi gereken bir diger etik problemler ise insan emeginin degerinin azalmasi ve
yaratici siireglerin dnceden tanimlanmig bir veri seti ile kullanilan algoritmalarin elinde
olmasidir. YZ'nin sanat iizerindeki bu etkileri, 6zellikle sanat elestirmenleri, estetik filozoflari
ve hukukgular arasinda yogun bir tartisma yaratmaktadir. Bu ¢alisma, yapay zekanin estetik
tiretim lizerindeki doniistiiriicii etkileri ve bu yeni teknolojinin sanatin gelecegi iizerinde
yaratabilecegi etik sorunlari ele almaktadir.

Anahtar Sozciikler: Sanat, yapay zeka, estetik, etik
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Programlama o6gretiminde fiziksel programlama araci kullanima:
Arduino ve Raspberry Pi Pico karsilastirmasi

Girkem Koc¢, Kirikkale Universitesi

Ozet

Egitim ve Ogretim, her dénem icinde bulundugu toplumun dinamikleriyle birlikte evrim
gecirmistir. Gliniimiizde teknolojinin hizli gelisimi ve yayginlagmasi, egitimi daha evrensel bir
boyuta tasimistir. Bu doniisiim, programlama Ogretimini de derinden etkilemis ve onu 21.
yiizyilin temel becerileri arasinda konumlandirmigtir. Bu baglamda, programlama egitimi,
farkl diizeylerde ve gesitli amaglarla {ilkelerin miifredatlarinda 6nemli bir yer edinmektedir.
Her 6grenme alaninda oldugu gibi, programlama 6gretiminde de ¢esitli pedagojik yaklagimlar
benimsenmistir. Bu yaklasimlardan biri, fiziksel programlama kartlarimin kullanimryla
gerceklestirilen programlama 6gretimidir. Bu yontem, 6grencilerin programlama kavramlarini
somut bir sekilde deneyimlemelerine olanak tanirken, ayni zamanda yaraticilik ve problem
¢ozme becerilerini de gelistirmektedir. Bu c¢aligmada, programlama Ogretiminde sikga
kullanilan Arduino ile son yillarda popiilerlik kazanan Raspberry Pi Pico’nun karsilastirilmasi
amaglanmaktadir. Arduino, programlama kartlar1 i¢in gerekli altyapiy1 saglayan bir gelistirme
ortami (IDE) sunarak kullanicilarin projelerini kolayca gelistirmelerine olanak tanir. Farkli
ihtiyaglara yonelik gesitli modeller, 6rnegin Nano ve Mega, kullanicilarin projelerine uygun
secenekler sunar. Ayrica, agik kaynakli donanim yapisi sayesinde, isteyen herkes kendi
klonunu iiretebilir, bu da klon Arduino'larin daha ekonomik fiyatlarla tercih edilmesine yol
acar. Egitim alaninda yaygin kullanimi, MBlock gibi blok tabanli programlama yazilimlarinin
geligtirilmesine zemin hazirlamig ve fiziksel programlama araglarmin  kullanimini
kolaylastirmigtir. Arduino, birgok devre tasarimi ve simiilasyon aractyla uyumlu calisarak,
egitim amagli kullanimda secenekleri artirir. Bunun yani sira, zengin sensoér ve modiil
ekosistemi, ¢evre ile etkilesimi artirma imkani sunarken, hazir kod kiitiiphaneleri ve 6rnek
kodlar, kullanicilarin sensér ve modiilleri kolayca kullanabilmesini saglayarak 6grenmeyi daha
erisilebilir hale getirir. Raspberry Pi Pico ise uygun fiyatina ragmen giiglii teknik 6zellikler
sunmasiyla dikkat ¢ekmektedir. Birgok Arduino modelinden daha giigliidiir ve bilgisayara
cevre aygitt (klavye, fare vb.) olarak tanmitilabilir. En biiyiik avantajlarindan biri, Python
programlama dilini desteklemesidir. Python, derleme gerektirmeyen bir dil oldugu igin
kodlarin Pico’ya daha hizli yiiklenmesini saglar. Donanimsal olarak ¢ift ¢ekirdekli ARM
tabanli RP2040 mikrodenetleyicisiyle ayni anda birden fazla islem yapabilme kapasitesine
sahiptir. Ayrica, 12-bit ADC 6zelligiyle analog sinyalleri daha hassas bir sekilde 6lgebilir. Pico
W ve Pico WH modelleri kablosuz ag baglantisi gibi ek 6zellikler sunarak, IOT projeleri igin
ideal bir ¢6ziim olabilir. Sonug olarak, her iki kart da programlama 6gretiminde etkili araglar
olarak degerlendirilebilir. Raspberry Pi Pico’nun oOzellikle daha fazla arastirmaya ihtiyag
duydugu ve yiiksekdgretimde IoT projelerinde 6ne ¢ikabilecegi diisiiniilmektedir. Ogretmen
ve Ogretmen adaylarinin bu yeni araclari kullanmalar1 tesvik edilmelidir. Raspberry Pi
Pico’nun programlama O&gretiminde alternatif bir secenek sunabilecegi ve daha fazla
arastirilmasi gerektigi sonucuna varilmigtir.
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Nomofobinin Akademik Basariya Etkisi Uzerine Yapilan
Arastirmalarin Incelenmesi

Ugur Ferhat Ermis, Amasya Universitesi

Ozet

Teknoloji diinyasindaki gelismeler, insanlara pek ¢ok kolaylik saglamasimin yaninda insan
yasantisina olumsuz etkileri olan c¢esitli problemlerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
Nomofobi (Cep telefonundan uzak kalma korkusu), teknolojinin bu olumsuz yan etkilerinden
birisidir. Bu olgunun, 06grencilerin akademik performanslarini nasil etkiledigi iizerine
literatiirde ¢esitli aragtirmalar yapilmistir. Bu ¢alismada nomofobinin akademik basartya etkisi
tizerine gerceklestirilmis arastirmalar kapsamli bir sekilde incelenmistir. Arastirma sistematik
literatiir tarama yontemi ile gerceklestirilmistir. Tarama Siirecinde Web of Science ve
Ebscohost veri tabanlar1 kullanilmistir. “Nomophobia”, “Academic Performance”, “Academic
Achievement” ve “Academic Success” anahtar kelimeleri kullanilarak 2019-2024 yillari
arasinda yaymlanmis ¢aligmalara ulagilmistir. Bu tarama sonucunda 144 makaleye erisilmis,
gerceklestirilen inceleme sonucunda bu makalelerden 25’inin dogrudan nomofobi ve akademik
basar1 iliskisini inceledigi tespit edilmistir. Incelenen calismalarda nicel, nitel ve karma
arastirma yontemlerinin kullanildig1 goriilmiistiir. Nomofobi ile ilgili verilerin toplanmasi i¢in
nomofobi dlgeklerinin kullanildigi, akademik basari verileri igin ise sinav sonuglari, Genel Not
Ortalamasi ve 6z degerlendirme formlarinin kullanildig: tespit edilmistir. Pek ¢ok caligmada,
nomofobi seviyesi yliksek olan bireylerin dikkat siirelerinde azalma, ders c¢alisma
aligkanliklarinda bozulma ve akademik basarilarinda diisiis oldugu sonucuna ulagilmis ve
6grencilerin mobil cihazlarla ¢ok fazla mesgul olmalarinin konsantrasyon ve odaklanma
stirelerini olumsuz etkiledigi ifade edilmektedir. Arastirmalarda elde edilen bulgular dolayl ya
da dogrudan akademik basariya olumsuz etkisi oldugunu ortaya koymakla birlikte, mobil
cihazlarin kontrollii ve verimli bir bicimde kullanilmasinin akademik basariya olumlu etkileri
olabilecegini vurgulamaktadir. incelenen arastirma sonuglarindan yola ¢ikilarak egitimcilerin
ve politika yapicilarin nomofobiye karsi Onleyici tedbirler almasi gerektigi soylenebilir.
Ogrencilerin mobil cihazlar1 daha verimli kullanabilmeleri icin dijital okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Ayrica teknoloji bagimliligina yonelik farkindalik
programlarinin egitim sistemine entegre edilmesinin nomofobi ile miicadele konusunda 6nemli
katkilar1 olacaktir.

Anahtar Sozciikler: Nomofobi, Akademik Basari, Literatiir Incelemesi
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Formative Evaluation of Environmentally Sustainable Hybrid
Classroom Model: Stakeholder Perspectives

Bahar Baran, Dokuz Eylul University, Computer Education and
Instructional Technology
Sirin Nur YACI, Dokuz Eylul University, Distance Education Application
and Research Center
L. Ozge GUNEY, Dokuz Eylul University, Distance Education Application
and Research Center,
Ayc¢a Tokucg, Dokuz Eylul University, Faculty of Architecture, Department
of Building Information

Abstract

The physical design of learning spaces plays an integral role in student comfort and learning
effectiveness. Involving users in the co-design of learning environments facilitates reflection
on their pedagogical approaches, thereby increasing the relevance and effectiveness of the
spaces developed. This participatory methodology not only empowers users but also ensures
that the spaces are specifically tailored to the authentic needs and preferences of both students
and educators, potentially leading to enhanced educational outcomes, enhanced learner
satisfaction, and increased engagement. Many studies underscore the necessity of incorporating
students' and instructors' opinions when designing and implementing classroom models to
optimize educational outcomes. This study aims to identify and evaluate the opinions of
students and faculty members (stakeholders) regarding the blueprint Sustainable Hybrid
Classroom Model developed within the project’s scope titled "Sustainable Meta-Classroom
Model in Effective Educational Processes." The classroom model in the study has been
designed as a hybrid and flexible learning space that integrates environmental sustainability
and emerging technologies. “Opinion survey for evaluating the sustainable meta class model”
was used as the data collection tool. Participants were reached through online Zoom meetings.
The data were analyzed using MAXQDA qualitative data analysis software and reported using
the content analysis method. The study involved 50 students and 66 faculty members from over
20 faculties and departments at a state university in Turkiye. 61.2% (n=71) of the participants
were female, and 38.8% (n=45) of them were male. The results revealed that participants
viewed sustainable learning environments not only as ecological environments but also as
spaces that should be comfortable, digitally equipped, and innovative. Most participants stated
that the proposed blueprint classroom model would positively affect learning outcomes.
Moreover, they expressed positive views regarding its applicability, potential as a model for
future studies, and innovative features. However, concerns were raised about classroom size,
cost, and the model's suitability across different disciplines. Participants emphasized their
educational units' qualitative and quantitative needs, including class size, space, technical
infrastructure, and budget. In conclusion, this study highlights the importance of incorporating
stakeholders' perspectives in the design process of a classroom model. The proposed classroom
model was designed as a flexible solution to accommodate the diverse needs of various
educational units. The study suggests that designing learning spaces with an emphasis on
comfort issues, seamless digital technology integration, and innovation, in addition to
sustainability considerations, can enhance learning outcomes and provide a relevant framework
for future educational settings. Finally, it can be proposed that future research may focus on
refining the various classroom model designs to address participants' concerns, particularly in
class size, cost efficiency, and cross-disciplinary applicability. Additionally, further studies
could investigate the long-term impact of such models on student engagement, satisfaction,
and learning effectiveness, as well as their scalability in different educational environments.
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Evaluation of “Sustainable Learning Spaces and Innovative
Technologies in Education Workshop” in the Sustainable Hybrid
Classroom

Bahar Baran, Dokuz Eylul University, Computer Education and
Instructional Technology,
Sirin Nur Yaci, Dokuz Eylul University, Distance Education Application
and Research Center,
L. Ozge GUNEY, Dokuz Eylul University, Distance Education Application
and Research Center,
Serkan Akdogan, Dokuz Eylul University, Institute of Educational
Sciences,

Abstract

In higher education, enhancing the quality of teaching by integrating innovative teaching
methods and redesigning current learning spaces is important for preparing students for the
changing demands of future jobs. However, traditional classroom settings, characterized by
fixed layouts, limited technology types of equipment, low levels of technology use, and
unsustainable and outdated architectural designs, often inhibit the adoption of these innovative
teaching approaches into courses. Studies conducted so far have shown that implementing
technology, pedagogy, or the interaction of both to change the teaching styles of higher
education institutions is being explored in the context of future learning environments.
Sustainability studies have also contributed to the knowledge of innovations related to
sustainable campuses and buildings. Future learning spaces are characterized by considering
innovative pedagogy with technology in educational spaces. In this study, by combining these
technology integration studies in the field of educational sciences with sustainability research
in architecture, a sustainable hybrid learning space designed as a future classroom has been
developed at Dokuz Eylul University to serve stakeholders. The primary objective of this study
is to implement the design in a real learning environment and evaluate the impact of this novel
learning space on both faculty members and students from different disciplines through
workshops conducted in the Sustainable Classroom in May 2024. The workshop for faculty
members focused on training participants in the use of sustainable and hybrid classroom
environments, while the student workshop covered a range of contemporary educational topics,
including sustainability, collaboration and cooperation, multimedia in education, digital
content development, the Internet of Things (IoT), and artificial intelligence (AI). Data were
collected using a 5-point Likert-type scale as a training evaluation survey (How was your
general knowledge level about ...? and “Do you think that the ... training provided you with
new knowledge and skills? Did the training increase your interest in ...?”"). The results were
analyzed with descriptive data analysis techniques. Among the faculty participants (n=15),
60% were female (n=9) and 40% were male (n=6). As a result of the workshop organized in
the sustainable hybrid classroom, it was revealed that the knowledge level of the faculty
members about the use of ecological classrooms and hybrid classrooms increased after the
training. In the student workshop (n=14), 71.4% were female (n=10), and 28.6% were male
(n=4). The majority of students found the training to be adequate, with content appropriately
aligned with the training objectives. Their evaluations of the material, as well as the methods
and techniques used, were also favorable. Furthermore, participants’ interest in the covered
topics increased owing to the sustainable hybrid classroom. The results of this research
underscore the potential of such spaces to transform traditional educational settings into
dynamic, future-oriented learning environments that support both sustainability goals and
innovative teaching practices, such as collaborative learning methods with flexible
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Ogretmen Adaylarinin Cevrimici Bilgi Arama Stratejileri ve
Teknostres Diizeyleri Arasindaki Iliski

Canan COLAK YAKAR, Giresun Universitesi
Ozge METIN, Giresun Universitesi

Ozet

Bilisim teknolojilerinin yeniliklerle gelismesi kullanicilarinin bu teknolojilerin yeni veya
karmasik 6zelliklerini kullaniminda zorluk ¢ekmelerine neden olabilmektedir. Bu durumdan
kaynaklanan psikolojik baski veya olumsuz etkiler ise teknostres olarak tanimlanmaktadir.
Ozellikle gevrimigi ortamlardaki bilgi kirligi, bilgi aramada gesitli stratejilerin kullanimini
gerektirmektedir. Cogunlukla ¢evrimigi bilgi arama, sadece tarama motoru ile tek anahtar
kelimeyle yapilan ve karsilasilan ilk bilginin kullanimiyla sonuglanan bir eylem haline
gelmisgtir. Kullanicilar ¢evrimigi bilgi ararken en kisa ve kolay yoldan bilgi edinme egiliminde
olup, bilginin uygun, dogru veya gegerligi ile ilgili hususlarla cogunlukla ilgilenmemektedir.
Bu dogrultuda ¢evrimigi bilgi arama stratejilerinin kullaniminda teknostresin roliiniin ne
oldugu dikkat ¢cekmektedir. Dolayisiyla bu ¢aligmada dgretmen adaylarinin ¢evrimigi bilgi
arama stratejileri ile teknostres diizeyleri arasindaki iligkiyi ortaya kaymak amaglanmigtir.
Arastirma Giresun Universitesinde Ogrenim gormekte olan 424 &gretmen adayiyla
gercgeklestirilmistir. Verilerin toplanmasinda Web Ortaminda Bilgi Arama Stratejileri ve
Teknoloji Destekli Ogrenme Ortaminda Teknostres Diizeyleri dlgekleri kullanilmistir. Nicel
aragtirma yaklagimlarindan tarama ve iligkisel tarama metotlar1 kullanilmigtir. Arastirmada
ilgili degiskenler arasi iliskiler incelenirken ayni zamanda cinsiyet, bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanma becerileri ve siif diizeyleri bakimindan farklar da ortaya konmustur.
Ogretmen adaylarinin geligmis bilgi arama stratejilerinden bilgiyi organize etme faktorii ile
teknostres diizeyleri arasinda negatif yonde kiigiik diizeyde bir iligki ortaya konmustur. Bunun
yaninda 6gretmen adaylarinin basit ¢evrimigi bilgi arama stratejilerinden teknik 6zellikler ve
gorsellik ve tek kaynak kullanimi faktorleri ile teknostres diizeyleri arasinda pozitif yonde
kiigiik diizeyde bir iligki oldugu tespit edilmistir. Bulgular dogrultusunda &zellikle ¢evrimigi
bilgi aramada bilgileri 6zetleme, elde edilen bilgileri biitiinlestirme, g¢esitli bilgileri
karsilagtirma ve gelismis arama seceneklerini kullanarak uygun bilgiye ulagma becerilerini
kapsayan gelismis cevrimigci bilgi arama stratejisi olan bilgiyi organize etme diizeyi arttikca
6gretmen adaylarinin teknostres diizeylerinin azaldig1 sonucuna ulagilabilir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin yetenekler-talepler uyusmazligindan kaynaklanan teknostres diizeylerinin
cinsiyete gore, teknostres diizeylerinin bilgi ve iletisim teknolojileri kullanma becerilerine gore
anlaml bir fark oldugu, siuf diizeyine gére Ogretmen adaylarinin ¢evrimici bilgi arama
stratejileri ve teknostres diizeylerinde anlamli bir farklilik olmadigi bulgularina ulagilmigtir. Bu
bulgular dogrultusunda 6gretmen adaylarmin gelismis bilgi arama stratejilerini kullanma
diizeyleri arttik¢ca teknostres diizeylerinin azaldigi sonucuna ulagilabilir. Ayrica 6gretmen
adaylarmm teknostres diizeylerini cinsiyet ve BIT kullanim becerileri anlamli bir sekilde
degistirmektedir.

Anahtar Sozciikler: Cevrimigi bilgi arama stratejisi, teknostres, 6gretmen aday1
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Web Of Science (WoS) Veri tabaninda Yayinlanan Bilgi Giivenligi
Makalelerinin Egitim Arastirmalar1 Cerc¢evesinde Bibliyometrik
Analizi

ibrahim Enes ONER, Tokat Gaziosmanpasa Universitesi
Arif HAKKOZ, Tokat Gaziosmanpasa Universitesi

Ozet

Bu arastirmanin amaci; Web of Science (WoS) veri tabaninda bilgi giivenligi ve egitim
aragtirmalar1 kapsaminda yer alan makalelerin ¢esitli degiskenler agisindan incelenmesidir.
Arastirma durum ¢aligmasi gergevesinde yapilmis olup elde edilen veriler bibliyometrik analiz
araciligl ile raporlanmistir. Bibliyometrik analiz, inceleme kriterleri belirlenmis bir alanda
yayinlanan arastirmalar farkli degiskenler iizerinde incelemeyi saglar. Arastirma sonucunda
elde edilen veriler R programlama dili kullanilarak ile analiz edilmistir. Analiz edilen veriler
incelendiginde bilgi giivenligi ¢ergevesinde egitim arastirmalarin 2006 yili itibari ile basladigi,
2006 ile 2024 tarihleri arasinda toplam 126 aragtirmanin makale diizeyinde yapildigi ve
yaymlandigi, yapilan arastirmalarin sayist her yil farklilik gosterse de 2022 yilinda en fazla
aragtirmanin yapildigi, arastirmalarin genelde birden fazla yazar tarafindan yapildig: tespit
edilmigtir. Ayn1 zamanda bilgi giivenligi ile ilgili farkl1 yas gruplar1 iizerine ¢aligmalar yapilsa
da genelde gen¢ yetiskinler iizerinde arastirmalarin yogunlastigi, dijital ortam kullanimi
lizerine arastirmalarin yapildig1 ve teknoloji okuryazarlig1 gibi alanlarda tematik sonuglarin
ortaya ¢iktigi goriilmiistiir. Bununla birlikte aragtirmalar da en fazla “Bilgi Giivenligi /
Information Security” kavraminin kullanildig: tespit edilmistir. Arastirma sonucunda elde
edilen verilere gore bilgi glivenligi aragtirmalarinda egitime yonelik ¢alismalarin yer aldig,
ilerleyen yillarda bu alana yonelik arastirmalarin sayisinda artig oldugu gorilmiistiir. Ayrica
incelenen arastirmalarda tecriibe, teknoloji kabul, olumlu etki, yas ve kullanim gibi faktérlerin
yogunlastig1 goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda bilgi giivenligi ve egitim arastirmalari
alaninda yayinlanan arastirmalarin son yillara biiyiik 6l¢iide atif aldigi belirlenmistir.
Aragstirmalarda yer alan kelime frekanslariin etkisi incelendiginde son yillarda “etki”, “bilgi
giivenligi” ve “model” iizerine aragtirmacilar tarafindan yogunlasildigi goriilmiistiir. Ayrica
“sistemler” ve “kullanim” kelimelerinin de bilgi giivenligi ve egitim arastirmalar1 ¢ercevesinde
kullanildig1 tespit edilmistir. Bu bulgular ¢ercevesinde Web of Science veri tabaninda bilgi
giivenligi ve egitim aragtirmalar1 temelinde yer alan yayinlarin ilerleyen yillarda artacagi,
arastirmalarin belirli yas gruplar iizerinde yogunlasacagi, arastirmalarin tarama ve deneysel
yontemler ¢ercevesinde sekillenecegi ve farkli branglarla multidisipliner ¢alismalarin artacagi
ifade edilebilir. Ek olarak 6lgek gelistirme ¢alismalari ile birlikte bilgi giivenligi farkindalik
aragtirmalarinin da artacagi 6n goriilebilir.

Anahtar Sozciikler: Bilgi Giivenligi, Egitim Arastirmalari,Web of Science, Bibliometrik
Analiz
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Mobil 6grenme ve teknolojinin kabulii: Bibliyometrik bir yaklasim

Ferhan Sahin, Agr1 ibrahim Cecen University
Ezgi Dogan, Van Yiiziincii Y1l University

Ozet

Mobil o6grenme teknolojilerindeki hizli ilerleme, egitim uygulamalarini doniistiirerek bu
dinamik alanda teknolojinin kabulii ve benimsenmesini anlamanin kritik bir ihtiya¢ haline
geldigine isaret etmektedir. Bu dogrultuda, bu ¢aligmada bibliyometrik yontemler kullanilarak
mobil 6grenme teknolojileri iizerine yapilan arastirmalarin kapsamli bir sekilde analiz
edilmesi, literatiirdeki egilimlerin ve desenlerin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Ek olarak,
caligmada mobil d6grenme teknolojilerinin arastirma ortaminin, 6zellikle teknoloji kabulii ve
benimsenmesi noktasina odaklanarak incelenmesi hedeflenmistir. Buradan hareketle, kapsamli
bir arama kodu araciligiyla 2007-2024 yillar1 arasinda yayimlanan 337 makale (Web of
Science) Bibliometrix R paketi aracilifiyla analiz edilmistir. Analizin, yillik yayin trendleri ve
atif metrikleri hakkinda detayli bir genel bakis sunarak bu alanin degisimine dair 6nemli
bilgiler saglama potansiyeli barmndirdigi ifade edilebilir. Sonuglar, mobil 6grenme
teknolojilerinin kabul ve kullanimina yonelik 2018 sonrasi aragtirma yogunlugunda belirgin
bir artis yasandigina isaret etmektedir. Arastirma bulgulari, yayin hacmi ve atif sayilar
bakimindan alandaki 6nde gelen katki saglayicilarin sirasiyla Cin, Amerika Birlesik Devletleri
ve Malezya oldugunu ortaya koymustur. Ek olarak, mobil 6grenme teknolojileri agisindan
aragtirma egilimlerinde zamanla 6nemli bir degisim oldugu gbzlenmistir. Baglangigta, kabul
ve kullanimin belirleyicileri, kisisel yenilik¢ilik ve bilisim teknolojileri gibi temalar 6n
plandayken, son yillarda mobil sistem/yazilim/donanim kullaniminin ve benimsenmesinin
etkilerini incelemeye yonelik bir ge¢is yasandigi, mobil 6grenme teknolojilerinin etkilerini ve
sonuglarini anlamaya yonelik bir artis oldugu ortaya ¢ikmistir. Temel konular olan teknolojinin
kabulii, benimsenmesi ve yiiksek dgretimde kullanimi hala merkezi bir 6neme sahipken, ortaya
¢ikan yeni temalar arasinda yol modellemesi/yapisal esitlik modellemesi, mobil 6grenme
teknolojileri, oyunlastirma, akis hissi, 6z-belirleme, bilgi kalitesi ve bu alandaki ilgili zorluklar
yer almaktadir. Bulgular, kullanici motivasyonu ve katilimina odaklanmis olan psikolojik
yapilart entegre eden daha sofistike teorik cercevelere dogru bir gecisin katki saglama
potansiyeline sahip olduguna isaret etmektedir. Ayrica, mobil &grenme ortamlarini
zenginlestirmek igin oyunlagtirma ve kapsayici teknolojiler gibi gelismis yaklagimlart ise
kosmanin da degerli c¢iktilar saglayabilecegini Onermektedir. Egitimciler ve 0Ogretim
tasarimcilarinin, daha kisisellestirilmis ve ilgi ¢ekici grenme deneyimleri olusturmak igin yol
modelleme/yapisal esitlik modellemesi yontemlerinin saglayabilecegi ayrintili bilgilerden
faydalanmasi bu baglamda 6nem arz etmektedir. Ayrica, mobil 6grenme teknolojilerinden
yararlanilarak saglanabilecek bilginin kalitesi ile alana 6zgii zorluklarin ele alinmasi, mobil
6grenme ¢oziimlerinin etkinligi ve benimsenmesini artirmada énemli bir rol oynayabilir. Ek
olarak, politika yapicilar ve uygulayicilarin, daha etkili ve ilgi ¢ekici mobil 6grenme stratejileri
gelistirmek icin ortaya c¢ikan egilimlerle ilgili bilgi edinmeleri alana Onemli katkilar
saglayacaktir.

Anahtar Sézciikler: Mobil 6grenme, mobil teknolojiler, teknolojinin kabul ve kullanimi,
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Okul Oncesi Egitiminde Dijital Kitaplar: Bir Metafor Calismasi

‘Tugba Bahg¢ekapili Ozdemir, Trabzon Universitesi
Ozlem Yurt Tarakgi, Istanbul Medeniyet Universitesi

Ozet

Giinlimiizde c¢ocuklar erken yaslardan itibaren birgok farkli dijital teknolojiyle etkilesimde
bulunmaktadirlar. Bu baglamda ¢ocuklar arasinda tercih edilen ve ¢ocuklarin §grenmesine
olumlu etkileri oldugu one siiriilen uygulamalardan biri olan dijital kitaplar, animasyon, grafik
ya da ses gibi ¢oklu ortam dgelerini bir arada kullanarak ¢ocuklara yeni 6grenme deneyimleri
sunmaktadir. Cocuklarin gelisim ve 6grenme siirecine rehberlik etmede 6nemli bir paydas olan
okul Oncesi egitimi alanindaki kisilerin dijital kitaplarla tanistirilmasi ve dijital kitaplara
yonelik algilarinin incelenmesi 6nemlidir. Bu ¢aligmada okul 6ncesi egitimi alaninda lisans ve
lisansiistii 6grencilerin verilen egitim Oncesi ve sonrasi dijital kitaplara yonelik algilart
metaforlar yoluyla incelenmistir. Sunulan egitimde, Okul Oncesi Egitimi Ana Bilim Dalinda
6grenim gormekte olan 3. ve 4. sinif lisans 6grencilerinin ve ayni alanda egitim gérmekte olan
lisansiistii 6grencilerin dijital kitaplar dzelinde okul 6ncesi donemde teknoloji kullanimi ve
6grenmeye etkileri konusunda ¢oklu bakis agis1 gelistirmeleri amaglanmigtir. Egitimde, dijital
teknolojiler ve cocuk konusu okul dncesi egitimi, psikoloji ve egitim teknolojileri gibi alanlarin
bir araya getirilmesiyle disiplinler aras1 bir yapida ele alinmigtir. Bu kapsamda katilimcilarin
dijital kitaplarin kullanimi noktasinda farkindalik kazanmalarina ve uygun bigimde alanlarina
entegre edebilmelerine yonelik etkinliklere odaklanilmigtir. Beg giin siiren egitimde ilk olarak
genis perspektifte dijitallesme ve egitim konusu ele alinmig, sonrasinda ise dijital kitaplar
lizerine odaklanilarak teorik ve uygulamali egitimlere yer verilmistir. Program sonunda
katilimcilarin gocuk ve teknoloji konusunda farkli disiplinlerden elde ettikleri kazanimlar
yansitmalari ve sectikleri bir teknoloji tizerinden gelistirdikleri dijital kitaplari okul oncesi
egitimine nasil entegre edeceklerine dair etkinlik planlarini sunmalar1 saglanmistir.
Arastirmaya egitimi alan ve egitim Oncesi ve sonrasi formu dolduran 19 katilimeci dahil
edilmigtir. Katilimcilardan, hazirlanan form araciligiyla dijital kitaplara yonelik egitime
katilmadan once ve egitimden sonra dijital kitaplara yonelik metaforlarini tiretmeleri ve
gerekgelerini  agiklamalart istenmistir. Bu baglamda katilimcilarin - metaforlart  yari
yapilandirilmig bir form aracilifiyla belirlenmistir. Bu formda katilimcilardan “Okul 6ncesi
donemde dijital kitaplar .... gibidir. Ciinkii...” ciimlesini tamamlamalar1 istenmistir.
Metaforlarin analizinde, metafor olusturma, kavramsal kategori belirleme ve gegerlik-
giivenirlik basamaklari takip edilmistir. Verilerin analizi sonucunda egitim 6ncesi olusturulan
metaforlardan farkl olarak egitim sonrasi olusturulan metaforlarda dijital kitaplara etkilesim
ve zengin Ogrenme ortami sunma baglaminda vurgu yapildigi dikkat c¢ekmistir. Dijital
kitaplarin okul dncesi egitim ortamlarina entegre edilmesi noktasinda dgretmen ve 6gretmen
adaylanyla yiiriitiilecek uygulamaya dayali aragtirmalara ¢ocuklarin da dahil edilmesi farkli
bakis acilarinin kazanilmasini saglayacaktir.

Anahtar Sézciikler: Okul dncesi egitimi, dijital kitap, metafor
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Imagery Effect on Learning at Highschool Level

Miinevver Calayir, Bahg¢esehir University
Yavuz Samur, Bahg¢esehir University

Abstract

This research assesses the effects of guided imagery on High School students with especial
reference to the PETTLEP model (Physical, Environment, Task, Timing, Learning, Emotion,
Perspective) on performance. The goal of the research is to examine the effectiveness of using
on government guided imagery as a cognitive instrument for the purpose of the improvement
of learning experience with an emphasis on technical topics. The study was carried out in a
high school of Bahgesehir- Istanbul with Students in 10th and 11th grades only. The
participants were equally divided into two groups, experimental group which received guided
imagery training and the control group which received the traditional way of learning. It is
noteworthy that both groups were given an orientation video explaining the basic operating
principles of the internal combustion engines, their development throughout history. The
control group was provided with similar directions that the experimental group but without
involving the PETTLEP technique that was used to assist the students in mental rehearsal of
what they were teaching hence enhancing visualization of the subject matter. Using the
structured nature of the PETTLEP model as well this efficiency of combining physical and
cognitive elements, it aimed to test an effectiveness of the PETTLEP model at increasing the
amount of deep cognitive processes in knowledge acquisition and retention. To evaluate the
effectiveness of the intervention a both quantitative and qualitative approach was adopted.
Knowledge gain was assessed quantitatively from pre and post tests while the evolution in the
students’ affective domain was measured qualitatively from pre and post interview. The results
of the research add to understanding of the application of PETTLEP and other strategies of
mental imagery to enhance learning processes and outcomes in high school environment. The
findings of this study have implications for practice and indicate that guided imagery may be
a worthwhile teaching aid in the instructional setting and especially in fields where concept
and technique are of great importance. Subsequent studies are suggested to examine the
original form of implementation of the PETTLEP model in other school subjects and its
cumulative impact on students’ achievement as well as perceived self-regulation.

Keywords: Guided Imagery, PETTLEP Model, Cognitive Enhancement, Learning Outcomes,
Mental Rehearsal, High School Education, Internal Combustion Engines, Knowledge
Acquisition, Visualization Techniques, Cognitive Processes, Self-Regulation, Experimental
Study
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Artificial Intelligence-Assisted Rubric Development

Merve Kara, Bahcesehir Universitesi
Meltem Ozmutlu, Bahgesehir"Universitesi
Zeynep Comert, Bahcesehir Universitesi

Abstract

One of the game changers for the first quarter of the twenty-first century was undoubtedly
artificial intelligence. Many scenes that we are used to seeing only in science fiction films have
now become part of our daily lives thanks to smartphones, computers or other wearable
technologies. However, how this technology can be utilised effectively and efficiently has not
yet been fully expressed. Within the scope of this research, an answer to the question of how
generative artificial intelligence can be used in the evaluation of pre-service teachers in
teaching practice courses is sought. Thus, an explanation is provided through a case study on
how the stakeholders of the education system, including teachers, can use more detailed and
purposeful expressions in their prompts while using generative artificial intelligence.

Keywords: Artificial intelligence, rubric, teacher training
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Gelismis iilkelerde ortak olan ilkogretim Fen ve Teknoloji dersi
hedeflerine Tiirkiye'de ulasilma diizeyi

Ozge Aslan, Bahcesehir Koleji
Ozet

Bu arastirma, gelismis iilkelerden Ingiltere ve Birlesik Devletler'in 8. sinif sonuna kadar fen
derslerinde kazandirilmak istenen ortak 6zelliklere Tiirkiye'de uygulanan fen ve teknoloji dersi
Ogretim programu ile ne diizeyde ulasildigini belirlemek amactyla yapilmistir. Arastirmanin
orneklemi, amach 6rnekleme ydntemlerinden maksimum cesitlilik 6rnekleme yontemiyle
belirlenmistir. Arastirma, 15 ilkdgretim okulunda 6grenim goren 8. simif Ogrencilerinden
toplam 1800 Ogrenci ve bu okullarda goérev yapan 15 fen ve teknoloji Ogretmeni ile
yuritilmistiir. Arastirmada Tiirkiye ve gelismis tilkelerde fen (fen ve teknoloji) dersi yetisek
tasarilarinda kazandirilmak istenen ortak ve farkli o6zellikleri belirlemek amaciyla yetisek
tasarisina bakarak degerlendirme yapilmistir. Bu amagla dlgiitler takimi olusturularak yetisek
tasarisi inceleme formu kullamilmistir. Gelismis tilkelerde ortak olarak kazandirilmasi
belirlenen 161 hedef davranig; Organizma ve Cevre, Kuvvet, Hareket ve Enerji, Madde ve
Enerji, Diinya ve Uzay olmak {izere dort tema altinda incelenmistir. 8. sinif dgrencilerinin
gelismis iilkelerde ortak olarak belirlenen hedef davraniglara ulagma diizeylerini belirlemek
amaciyla Diizey Belirleme Testi (KR-20=0,96) uygulanmistir. Fen ve teknoloji derslerinde
Ogretim programlarinin yapisina iligkin ortak o&zelliklere ulagmayi1 etkileyen faktorler
bakimindan 6gretmenlerin goriislerini ve 6gretim hizmetinin niteligine iliskin 6grencilerin
goriislerini belirlemeye yonelik goriisme formlar1 kullamlmistir. Ogretme-6grenme siirecinde
olmasi beklenen 6gretmen davranislarinin gergeklesme diizeyini belirlemek amaciyla gézlem
formu kullanilmigtir. Arastirma sonunda ulasilan sonuglar agagida 6zetlenmistir: Tiirkiye ve
gelismis tlkelerin fen (fen ve teknoloji) dersi programlarinda yer alan hedef ve hedef
davraniglarin igerik olarak paralellik gosterdigi belirlenmistir. Hedef ve hedef davranislarin
Ogrenilmesi planlanan sinif diizeylerinde ise farkliliklar bulunmustur. Gelismis iilkelerin
programlarinda, giinliik yasamla ile baglant1 kurma, bilginin dogasini kazandirma, iist diizey
diistinme becerilerin gelisimini saglama 6zelliklerine daha fazla yer verildigi, disiplinlerarasi
yaklagim ve sarmallik ilkesinin dikkate alinarak programlarin yapilandirildig: tespit edilmistir.
Tiirkiye'deki programda ise bu kavramlara daha az yer verildigi, programin disiplinlerarasi
yaklasim ve sarmallik ilkesine uygun olarak yapilandiriimasinda eksiklerin oldugu
belirlenmistir. 8. simif ogrencileri gelismis iilkelerde ortak olarak belirlenen 161 hedef
davranisin tamamina ulagsma diizeyleri bakimindan incelendiginde, %062.6 diizeyinde
ulasabildikleri gortilmiistiir. Gelismis lilkelerde ortak olarak belirlenen bilgi diizeyindeki hedef
davraniglara %77.7 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davraniglara %66 diizeyinde,
uygulama diizeyindeki hedef davraniglara %41.7 diizeyinde, analiz diizeyindeki hedef
davranislara ise %33 diizeyinde ulasabildikleri belirlenmistir. 8. stnif 6grencilerinin Organizma
ve Cevre temasindaki hedef davranislarin tamamina %64.2 diizeyinde, bu temadaki bilgi
diizeyindeki hedef davranislara %77.1 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davranislara
%64 diizeyinde, uygulama diizeyindeki hedef davranislara %41.6 diizeyinde, analiz
diizeyindeki hedef davranislara ise %33.4 diizeyinde ulasabildikleri goriilmiistiir. Kuvvet,
Hareket ve Enerji temasindaki hedef davranislarin tamamina %61.2 diizeyinde, bu temadaki
bilgi diizeyindeki hedef davramglara %77.9 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef
davraniglara %65.1 diizeyinde, uygulama diizeyindeki hedef davranislara %39.8 diizeyinde,
analiz diizeyindeki hedef davranislara %30.7 diizeyinde ulagabildikleri tespit edilmistir. Madde
ve Enerji temasimdaki hedef davraniglarin tamamia %59.3 diizeyinde, bu temadaki bilgi
diizeyindeki hedef davranislara %77.9 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davranislara
%65.1 diizeyinde, uygulama diizeyindeki hedef davraniglara %39.8 diizeyinde, analiz
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diizeyindeki hedef davranislara %30.7 diizeyinde ulasabildikleri goriilmiistiir. Diinya ve Uzay
temasindaki hedef davraniglarin tamamina ise %65.4 diizeyinde, bu temadaki bilgi diizeyindeki
hedef davranislara %77.8 dilizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davraniglara %69.8
diizeyinde, uygulama diizeyindeki hedef davranislara %45.7 diizeyinde, analiz diizeyindeki
hedef davramislara %37.3 diizeyinde ulasabildikleri belirlenmistir. Ust gruptaki 6grencilerin
gelismis llkelerde ortak olarak belirlenen hedef davranislarin tamamina %73.3 diizeyinde
ulagabildikleri goriilmiistiir. Geligmis lilkelerde ortak olarak belirlenen bilgi diizeyindeki hedef
davraniglara %84.5 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davranislara %77.5 diizeyinde,
uygulama diizeyindeki hedef davraniglara %61.1 diizeyinde, analiz diizeyindeki hedef
davraniglara ise %41.1 diizeyinde ulasabildikleri belirlenmistir. Orta gruptaki 6grencilerin,
gelismis tlkelerde ortak olarak belirlenen hedef davranislarin tamamina %60.6 diizeyinde
ulasabildikleri gortilmiistiir. Gelismis lilkelerde ortak olarak belirlenen bilgi diizeyindeki hedef
davraniglara %76.9 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davranislara %63.3 diizeyinde,
uygulama diizeyindeki hedef davraniglara %37.9 diizeyinde, analiz diizeyindeki hedef
davraniglara ise % 29.5 diizeyinde ulasabildikleri belirlenmistir. Alt gruptaki dgrencilerin
gelismis lilkelerde ortak olarak belirlenen hedef davranislarin tamamina %53.2 diizeyinde
ulasabildikleri goriilmiistiir. Gelismis iilkelerde ortak olarak belirlenen bilgi diizeyindeki hedef
davranislara %71.7 diizeyinde, kavrama diizeyindeki hedef davranislara %54.2 diizeyinde,
uygulama diizeyindeki hedef davranislara %26.9 diizeyinde, analiz diizeyindeki hedef
davranislara ise %24.7 diizeyinde ulasabildikleri belirlenmistir. Gelismis iilkelerde ortak olarak
belirlenen hedef davraniglara ulasma diizeyleri bakimindan, {ist, orta ve alt grupta yer alan 8.
simf dgrencileri arasinda anlamli farkliliklar gériilmiistiir. Ust grup ile orta grup arasinda iist
grup lehine, orta grup ile alt grup arasinda orta grup lehine anlamli farklilik belirlenmistir.
Organizma ve Cevre, Madde ve Enerji, Diinya ve Uzay temalarinda yer alan hedef davranislara
ulagmalar1 bakimindan iist grup ile orta grup arasinda iist grup lehine, orta grup ile alt grup
arasinda orta grup lehine anlaml farklilik bulunmustur. Kuvvet, Hareket ve Enerji temasinda
ise iist grup ile orta ve alt grup arasinda anlamli farklilik bulunmus, orta grup ile alt grup
arasinda anlamli farklilik tespit edilmemistir. Bilgi, kavrama ve uygulama diizeyindeki hedef
davraniglara ulagsmalari bakimindan {ist, orta ve alt basar1 gruplarinda bulunan okullar arasinda
fark bulunmustur. Ust gruptaki ogrencilerin orta gruptaki 6grencilerden, orta gruptaki
Ogrencilerin ise alt gruptaki Ogrencilerden bu diizeylerdeki hedef davranmiglara ulagma
diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Analiz diizeyindeki hedef davraniglara
ulagsmalar1 bakimindan st gruptaki 6grenciler ile orta ve alt gruptaki 6grenciler arasindaki
anlaml fark bulunurken orta ve alt gruptaki 6grenciler arasinda fark bulunmamustir.

Anahtar Sozciikler: fen bilgisi egitimi, Ogretim programi, fen ve teknoloji dersi,
karsilagtirmali egitim
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Sosyal Bilgiler Ogretimine Sanal Gergeklik (SG) Entegrasyonu:
VRYURT Uygulamasinin Tasarim ve Gelistirilmesi

ibrahim Alp, Dokuz Eylul Universitesi, Egitim Bilimleri Ensitiitiisii,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal
Bahar Baran, Dokuz Eylul Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
Banu Culha Ozbas, Buca Egitim Fakiiltesi, Tiirk¢e Ve Sosyal Bilimler
Egitimi Boliimii, Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dalh

Ozet

Sosyal bilgiler derslerinde &grencilere, degisen ve gelisen diinya kosullarindan hareketle
toplumsal konularda ihtiya¢ duydugu becerilerin kazandirilmasi hedeflenmektedir. Bu
becerilerin kazandirilmasinda antropoloji, arkeoloji, cografya, ekonomi, hukuk, psikoloji,
siyaset, sosyoloji, tarih gibi sosyal bilim alanlarinin iirettigi bilgilerin ise kosuldugu disiplinler
arasi bir yapidan yararlanilir. Bu disiplinler arasi yapidan elde edilen icerigin dgrencilere
kazandirilabilmesi i¢in alan becerileri (zaman algilama ve kronolojik diisiinme, kanita dayali
sorgulama ve arastirma, tarihsel empati, degisim ve siirekliligi anlama vb.) ise kosulmaktadir.
Bu becerilerin dgretiminde kiiltiirel ve bdlgesel farkliliklardan kaynaklanan ya da bilgiye
erigim yetersizlikleri ya da 6gretmenlerin pedagojik alan bilgilerinin yeterince gelismemis
olmasindan kaynaklanan cesitli sorunlara rastlanmaktadir. Bu sorunlarin ¢6ziimiinde sanal
gercgeklik (SG) uygulamalar1 6nemli bir arag olarak degerlendirilebilir. Giiniimiizde yayinlanan
UNESCO ve Diinya Bankasi raporlar1 ya da Avrupa Komisyonunun proje c¢agrilari
incelendiginde egitimde yenilik¢i pedagoji ve teknolojiler igerinde ii¢ boyutlu modellemelerin
kullanildig1 sanal gergeklik (SG)/Artirilmis gerceklik (AG) ¢aligmalari giiniimiiz ve gelecegin
teknolojisi olarak goriilmektedir. Bu ¢alismanin konu ve kapsami sosyal bilgiler 6gretiminde
SG teknolojisinin entegrasyonu olusturmaktadir. SG, 6grenciyi li¢ boyut otesinde dijital
ortamda sarmalayan 6zelligi nedeniyle, zamani algilama ve kronolojik diisiinme, kanita dayali
sorgulama ve arastirma, tarihsel empati, degisim ve siirekliligi anlama becerilerin gelistirme ve
mekanlar1 gercekmis gibi deneyimlemeye olanak saglamaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler gibi
Ogrencilere genis bir tarih, cografya ve kiiltiir perspektifi kazandirmay1 hedefleyen derslerde
sanal gerceklik, 6grenme siireglerine bireysellestirme de katarak yeni bir boyut kazandirma
potansiyeline sahiptir. Bu aragtirmada tasarim tabanli arastirma modeli ii¢ asamali bir siireg ile
uygulanarak sosyal bilgiler Ogretimine yonelik SG uygulamasinin gelistirilmesi ve
sonuglarinin paylagilmasi amaglanmistir. Calismada ii¢ asamali siiregte, dort farkli katilimer
grubundan (6grenciler, sosyal bilgiler 6gretmenleri, 6gretmen adaylar1 ve konu alan uzmanlari)
caligmay1 destekleyici veriler toplanmigtir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler ve anket sonuglart
nicel ve nitel veri analiz teknikleriyle incelenmistir. Aragtirmanin sonucunda {i¢ tasarim fazi
isletilmis ve sonucunda tarihi mekan ve ¢evre konusu ile iligkili Orta Asya Tiirk devletlerinde
kiiltiir, ekonomi, siyaset ve cografya konularini somutlastirma, gézlemleme, nesne inceleme,
kesif/sorgulama temelli 6grenme yontemleri ile 6gretme imkani sunan egitsel bir VR Y urt sanal
gerceklik uygulamas: tasarlanmus, gelistirilmis, ve degerlendirilmistir. Tasarim tabanl
aragtirmanin uygulandigi senaryo, uygulama gelistirme ve degerlendirme asamalarinda
uygulama gelistirme siirecine katki getirdigini ortaya ¢ikmustir. Ayrica sonug degerlendirme;
sanal gerceklik uygulamasinin hem &gretmenler hem de 6grenciler agisindan etkili bir 6gretim
araci olarak degerlendirildigini gdstermistir. Nicel bulgular, gelistirilen uygulamanin kullanici
dostu, anlagilir ve egitim siireglerine entegrasyonu agisindan uygun oldugunu ortaya koyarken,
nitel bulgular uygulamanin Ogrencilerin motivasyonunu artirdigini vurgulamaktadir. Bu
caligma sosyal bilgiler dersinde SG uygulamalarinda dersin nesne inceleme dogasindan
kaynakli olarak modellerin igerik bilgilerinin dogrulugunun ilk ¢alisilmasi gereken konulardan
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birisi oldugunu gostermistir. Ayrica, tasarim sirasinda ii¢ boyutlu modellerin tasariminda
modellerin kiyafetleri, yetenekleri, etkilesim miktari, vb detaylarin 6nemi ortaya ¢ikmistir. Bu
caligma kapsaminda sosyal bilgiler dersi kiiltiir ve miras alanina yonelik sadece Orta Asya Tiirk
Devletleri konusu ele alinmistir. Sonug olarak, sanal ger¢eklik uygulamalarinin sosyal bilgiler
dersine ya da diger derslere entegrasyonu, konu alanmna ya da derse gore farkli tasarim
dinamiklerinin ¢aligmasini gerektirecek bir siire¢ olmasi nedeniyle gelistirme siirecinde tasarim
tabanli arastirmanin kullanilmasmin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Acknowledge Bu caligma,
Dokuz Eylil Universitesi, Bilimsel Arastirma Projeleri Birimi (BAP) tarafindan
2019.KB.EGT.010 numarasiyla desteklenen projenin bir ¢iktisidir (Proje ID: 2351).
Desteklerinden dolayr DEU BAP birimine tesekkiir ederiz.

Anahtar Sozciikler: Sanal gergeklik, sosyal bilgiler 6gretimi, 3 boyutlu modelleme
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Comparing Global and Local Scientific Trends in Educational
Technology: A Bibliometric Mapping of Theses from YOKTEZ and
ProQuest

Mehmet YILDIZ, Sakarya Uygulamah Bilimler Universitesi
Tiirkan Karakus YILMAZ, Atatiirk Universitesi

Ozet

Bibliometric methods, which aim to analyze the production and impact levels of scientific
publications with quantitative data, offer a powerful tool to map research trends, important
authors and influential studies in a given field. Bibliometric mapping has been widely used in
educational technology research using a visualization technique to reveal the current status,
development and trends of the research area. However, there is a limited number of
bibliometric studies that examine the current status, challenges and potential applications in
the field of educational technology through dissertations. In order to fill this knowledge gap,
this study examines theses published in the field of educational technology with bibliometric
mapping using a different technique. For this purpose, theses published in the field of
educational technologies from the national thesis center (YOKTEZ), where graduate theses are
published in Turkey, and the proquest database, which is the database where theses are
published internationally, were examined. The databases were scanned using the keywords
educational technology, instructional design, instructional technology. A total of 3817 theses
were analyzed, 1853 from YOKTEZ database and 1964 from Proquest database. In the study,
research questions such as the distribution of theses by years, frequently used keywords, co-
occurrence network of keywords, terms used in thesis title-summary-keywords, trend topic
words, thematic map were answered. The data were analyzed through the R Studio bibliometrix
package. When the studies were examined, it was seen that the most publications in the
YOKTEZ database were made in 2019 with 243 publications, while in the prouest database,
71 publications were made in 1999, 2016 and 2017. In the co-occurrence analysis conducted
with keywords in both databases, it is seen that terms such as educational technologies, distance
education, instructional design form nodes. When the frequently used keywords were
examined, it was seen that computer education (358), educational technologies (282) and
distance education (212) were frequently used in YOKTEZ database, while education (1345),
instructional design (453), online learning (234) were frequently used in Proquest database. In
Turkey, the fact that instructional technologies are highly related to “computer education”
makes its use as a keyword widespread. On the other hand, this concept is referred to as
“instructional technologies” in foreign literature. When the frequently used words in the titles
and abstracts of the theses were compared, it was seen that the findings of both databases were
similar. When the trending topics are analyzed, although the concepts related to distance
education come to the forefront in both databases, keywords related to teaching approaches in
the Proquest database are intense, while keywords related to learning outcomes in the
YOKTEZ database stand out. At this point, it can be interpreted that while the Turkish literature
focuses on the results of the study, the foreign literature focuses on methodological elements.
In conclusion, this bibliometric study confirms that educational systems and local factors have
an impact on trends and approaches, as well as revealing that approaches are scientifically
different.

Anahtar Sozciikler: Educational technology, Instructional design, Computer education,
Proquest, Bibliometric mapping technique
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Algoritma Ogretimi I¢cin Kod Adas1 Oyunun Gelistirilmesi

Mehmet Karaman, Afyon Kocatepe Universitesi
Gizem Basari, Afyon Kocatepe UniversiEesi
Ali Emre Kiiciikkurt, Ankara Yildirim Beyazit Universitesi

Ozet

Gelisen teknolojilerle birlikte, bireylerin dijital diinyayla olan etkilesimi ve teknoloji kullanim
becerileri hizla artmaktadir. Bu durum, egitim basta olmak iizere pek ¢ok alanda 6nemli bir rol
oynamakta ve egitimde oyun ve oyunlastirmanin etkisini giderek daha belirgin hale
getirmektedir. Egitimde oyun ve oyunlastirma, 6grencilerin motivasyonunu artirmak, 6grenme
siireglerini daha eglenceli ve etkilesimli hale getirmek i¢in etkili bir yontem olarak 6ne
cikmaktadir. Oyun ve oyunlagtirma, Ogrenmeyi bir oyun mekanifiyle harmanlayarak,
ogrencilerin konulara daha derinlemesine odaklanmalarini ve problem ¢ézme becerilerini
gelistirmelerini saglar. Ozellikle karmagik ve soyut kavramlarin dgretilmesinde, oyun tabanl
yaklagimlar, bu kavramlari daha somut ve anlasilir hale getirir. Ayn1 zamanda oyun ve
oyunlagtirma, oOgrencilerin 6grenme siireglerine aktif katilmini tegvik ederek onlarin
motivasyonunu artirir ve uzun vadeli 6grenme hedeflerine ulagsmalarini destekler. Bu sayede,
egitimde geleneksel yontemlere giiclii bir alternatif sunar.

Calismanin temel amaci algoritma 6gretimi ve problem ¢dzme gibi yiiksek kavram becerilerin
oyun sayesinde dgrencilere kazandirilmasidir. Algoritmalarin temel kavramlarimi 6gretmek
genellikle 6grenciler i¢in soyut ve karmasik bir siire¢ olarak algilanmaktadir. Bu baglamda,
oyun tabanli 6grenme Ogrencilerin bu kavramlari daha somut ve eglenceli bir sekilde
Ogrenmelerine olanak saglamaktadir. Gelistirilen oyun, toplamda 12 boliimden olusmaktadir.
Her boliimde giderek zorlasan farkli kosul karar ve dongii yapilarina drnekler bulunmaktadir.
Programlamada kullanilan dongii ve kosul gibi temel kavramlar oyun igerisinde mekanik
olarak sunulmaktadir. Oyundaki temel amag¢ programlanabilen gemi karakterinin hazine
sandigina ulastirilmasidir. Programlanabilir gemi ileri gitme, saga ve sola donme gibi temel
komutlarla hareket ettirilmektedir. Bu komutlar farkli durumlara gére kosul bloklariyla
calistirilabilir ve dongii bloklariyla istenildigi kadar tekrarlanabilmektedir. Oyuncu béliimlerde
gittikge zorlagan problem durumlariyla karsilagsmaktadir. Oyun bdéliimleri kosul ve dongii
bloklarim farkli sekillerde kullanmayi tesvik edecek sekilde tasarlanmis olup bazi boliimler
birden fazla ¢6ziim yontemini kabul etmektedir. Bu durum oyunculara bir problem igin birden
fazla ¢6zlim iiretme imkani saglar ve oyunun yeniden oynanabilirligini desteklemektedir. Her
boliimde oyuncunun problemi algilama diizeyine gore kodladigi program verilen simirlar
icerisinde yer almalidir. Oyun Unity oyun motorunda gelistirilmis olup kullanilan
programlama dili C#’tir. Oyunda kullanilan 3 boyutlu modeller Blender programinda
tasarlanmistir. Gelistirilen oyun Windows, Linux ve Android platformlarinda oynanisa
sunulmustur. “Kod Adas1” oyunu, algoritma 6gretiminde karsilasilan zorluklara yenilik¢i bir
¢6zlim sunmakta ve 6grencilerin algoritmik diisiinme becerilerini oyun araciligiyla gelistirmeyi
amaglamaktadir. Ogrencilerin algoritmalarin temel kavramlarini daha kolay ve eglenceli bir
sekilde 6grenmelerine katki saglayarak, egitimde oyun tabanli 6grenme yaklagimlarin dnemini
ortaya koymaktadir.

Anahtar Sozciikler: Kod Adasi, Algoritma, Problem Cézme, Oyunlastirma, Kodlama Egitimi
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Cevrimici Ggretim Tasarim Modelleri: Bir Siniflandirma Calismasi

Adem OZKAN, Trabzon Universitesi Doktora Ogrencisi
isak CEVIK, Agr1 ibrahim Cecen Universitesi
Esin SAYLAN, Trabzon Universitesi
Unal CAKIROGLU, Trabzon Universitesi

Ozet

Amac¢ Geleneksel 6grenme ortamlarindan ayrisan cevrimici dgrenme ortamlarina yonelik
gelistirilen 6gretim tasarim modellerinin siniflandirilmasi, 6greticilere dogru model se¢iminde
rehberlik saglamayi hedeflemektedir. Bu ¢alisma, mevcut literatiirdeki diger geleneksel
Ogretim tasarimi siniflandirma ¢aligmalarindan farklilagarak, cevrimici Ogretim tasarim
modellerini sistemli bir bigimde siniflandirmay1 amaglamaktadir. Yontem Cevrimici 6grenme
ortamlarina yonelik gelistirilmis 6gretim tasarim modellerinin siiflandirilmasi i¢in systematic
mapping yaklagimi benimsenmistir. “Egitim Tasarmmi-Cevrimi¢i Ogrenme veya Uzaktan
Egitim veya E-Ogrenme, Egitim Tasarim Modelleri-Cevrimici Ogrenme veya Uzaktan Egitim
veya E-Ogrenme” gibi arama terimleriyle 2012-2024 yillar1 arasmnda Web of Science ve
Scopus gibi elektronik veri tabanlarinda literatiir taranmigtir. PRISMA temelli ilkeler izlenerek
tiim ilgili yaynlarin kapsamli bir aragtirmasi gerceklestirilmistir. Tarama sonucunda Web of
Science (59) ve Scopus (64) veri tabanlarinda olmak {izere toplam 123 makale belirlenmistir.
Bulgular Calisma kapsaminda ¢evrimigi 6gretim tasarimi, 6gretim tasarim modeli vb. anahtar
kelimelerle yapilan aramalar sonucunda ayni c¢aligmalar elenerek geriye kalan 95 makale
incelenmistir. Bu makalelerden 12'si, Reigeluth'un 6grenme teorisi ¢ergevesinde durumlar ve
yontemler temelinde analiz edilmistir. Bulgulara gore, 6P4C modeli, gevrimigi egitimde
ogrencilerin insan ihtiyaclarimi ve teknik sorunlari ele almak icin gelistirilmis bir rehberlik
modelidir. Model, yiiz yiize 6grenme deneyiminin ¢evrimi¢i dgrenmeyi desteklemesi ve
Ogrenci-Ogretici iletisimi sorunlarimi gidermeyi amaglamaktadir. Diger bir ¢evrimi¢i 6gretim
tasarimi modeli ise Chen tarafindan gelistirilen ICCEE modelidir. Bu model, ¢evrimici ders
materyalleri tasarlarken egitimcilere rehberlik etmeyi hedeflemektedir. Ogrenci katilima,
motivasyonu ve odaklanmasini artirmayi amacglayan ICCEE modeli, 6grenme siirecinde
arzulanan ¢iktilar1 ve ilgi cekiciligi temel alarak gelistirilmistir. Sonug Gelistirilen 6gretim
tasarim modelleri genellikle bir veya birden fazla ¢evrimi¢i 6grenme ortaminin durumlarini
temel almaktadir. Calismalar, 6grenme ve Ogrenme ortami durumlarina odaklanmistir ve
genellikle nitel arastirma modelleri tercih edilmistir. Odak noktasi, ¢evrimi¢i 0grenme
ortamlarinda ders gelistirme ve bu konuda ¢ézlim 6nerileridir. Ayrica, etkilesim kavraminin
onemli bir bilesen oldugu ve etkilesimi artirmaya yonelik ¢oziim Onerileri sunuldugu
gbzlemlenmigtir.

Anahtar Sézciikler: Cevrimici Ogrenme, Ogretim Tasarim Modelleri, E-Ogrenme Tasarimu,
Cevrimigi Ogretim Tasarim Modelleri
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Universite 6grencilerinin sanal gerceklik temelli dil 6grenme
deneyimleri

ESIN SAYLAN, Trabzon University
Unal CAKIROGLU, Trabzon University

Ozet

Konugma becerisi yabanci dil 6grenme siirecinde gelistirilmesi beklenen en Onemli
becerilerden birisi olmasina ragmen Tiirkiye’deki liniversite 6grencileri okullarinda yabanci dil
dgrenirken genellikle Ingilizce konusma veya insanlarla Ingilizce iletisim kurma firsatlarindan
yoksundur (Celik & Bayraktar Cepni, 2020; Kara,2017). Yabanci dil 6grenen birgok
Ogrencinin, egitim siireglerinde saglanmasi gereken gergek¢i baglam eksikligi nedeniyle
topluluk oniinde konusmaktan korktugu belirtilmistir (Stupar-Rutenfrans ve ark., 2017).
Alanyazinda cesitli caligmalar, sanal gercekligin (SG) smirli bir EFL §grenme ortaminin
engelini asmada yararl bir yontem olabilecegini, 6grencilerin iletisimsel uygulamalara yanit
olarak Ingilizcelerini gercek anlamda uygulamalari icin fiziksel veya psikolojik siiriikleyici
durumlar sagladigini ve gercek¢i ortamlar sunarak yiliksek bir somutlasma duygusu
saglayabilecegine isaret etmektedir (Freina ve Ott, 2015; Negut ve ark., 2016; Vrellis ve ark.,
2016). Bu gergevede, bu galismanin amaci Sanal Gergeklik tabanli 6grenme ortamlarinda
iiniversite dgrencilerinin Ingilizce 6grenme deneyimlerini kesfetmektir. Bu kesfedici durum
caligmasinda zorunlu yabanci dil 2 desini alan A2 seviye 31 goniillii yiiksekokul 6grencisi iki
farkli sanal gerceklik tabanli dil 6grenme platformunda (Mondly ve ImerseMe) 9 haftalik ders
dis1 etkinlik olarak bireysel uygulamalar1 gerceklestirmisler ve her uygulamanm iki kez
tamamlanmasinin ardindan nitel verilerin toplandigi yari yapilandirilmig goriismelere
katilmislardir. Bu goriismelerde dgrencilerin demografik bilgilerinin ve acik uglu sorularin
yant sira iki farkli uygulamadaki sahnelerin gercekligi ile ilgili deneyimleri nedenleriyle
birlikte sorulmustur. Goriismelerden elde edilen veriler igerik analizine tabi tutulmustur. Nitel
verilerin analizi sonucunda 6grencilerin SG deneyimleri dil 6grenme, duyussal faktorler, ve
bulunusluk temalarinda incelenmistir. Ogrencilerin hepsi ortamlarin sundugu gergeklik hissi
ve gercekei konusma diyaloglarini vurgulamiglardir. Dil 6grenme agisindan ciimle kurma,
telaffuz, kelime bilgisi; duyussal alanda yabanci dile yonelik ilginin artmasi, 0grenme
siirecinde motive olma, dil 6grenmenin 6nemini farketme; bulunusluk alaninda ise ortamla
etkilesimin kendilerine sagladig1 aktif 6grenme ortamini 6ne ¢ikardiklart belirlenmistir. Bu
acidan, yabanci dil 6greniminde eksikli§i vurgulanan gergek¢i baglamlarin sunulmasi ve
gercek diyaloglarin pratige dokiilerek duyussal faktorlerin olusturdugu sinirliliklarin da
giderilmesi bakimindan farkli SG ortamlarimin Ingilizce 6grenme ortamlarinda etkili bir sekilde
kullanilabilecegi degerlendirilmektedir. Diger yandan bu ¢aligmada kullanilan SG ortamlarinin
farkli  ozellikleri, bu ortamlarin  6gretim ortami olusturmada farkli amagclarla
kullanilabilecegine yonelik ipuglart sunmaktadir.

Anahtar Sézciikler: Sanal gerceklik, yabanci dil 6grenme, Ingilizce konusma
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Evaluating the Role of Stimulus Complexity in Mixed Reality-Based
Mental Rotation Testing and Training

Zeynep Piri, Kastamonu University
Murat Mericelli, Kastamonu University
Kiirsat Cagiltay, Sabanci1 University

Abstract

Mental rotation is a challenging cognitive skill for many individuals, underscoring the
importance of identifying effective testing tools and training methods that enhance spatial
abilities to maximize the benefits of training for different levels of task complexity. This study
examines how stimulus complexity affects performance in mental rotation tasks and evaluates
the impact of Mixed Reality (MR) training on improving these skills. We used the Purdue
Spatial Visualization Test: Rotations (PSVT:R) to investigate how object geometry and
rotation requirements impact accuracy in mental rotation tasks. We transferred the PSVT:R in
3-D and 25 university students completed the test. Additionally, these students completed our
MR-based mental rotation training, Holomental. Based on previous categorizations of the
PSVT:R items, we created a complexity index to categorize test items based on rotation rules
and object geometries and investigated the relationship between stimulus complexity and
accuracy using one-way ANOVA. Results indicate a significant negative correlation between
task complexity and accuracy which provides evidence for the reliability of the 3-D PSVT:R.
No significant differences were found in performance improvement across different
complexity levels following MR-based training, suggesting that the training is equally effective
for simple and complex tasks. The results highlight the role of immersive environments in
enhancing spatial abilities and offer insights for developing effective training programs.

Keywords: mental rotation, mixed reality, stimulus complexity
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Cevrimici (")gretimin Elestirel Yansimasi: Transformatif (")grenme
Kurami

Merve Aydin, Trabzon Universitesi

Ozet

Egitim sisteminin merkezinde yer alan en Onemli bilesenlerden biri Ogretmenlerdir.
Ogretmenler sadece 6gretim siireciyle siirli kalmayip; toplumsal katkilar, grencilerin kisisel
gelisimi ve deger yargilarinin olugsmasi ve geligsmesi gibi alanlarda da roller tistlenmektedirler.
Ancak, degisen toplumsal dinamikler, teknolojinin egitim alanindaki etkileri ve siirekli
yenilenen miifredatlar, 6gretmenlerin mesleki gelisim ihtiyacini da beraberinde getirmektedir.
Gilinimiiziin hizli degisen bilgi diinyasinda, O6gretmenlerin sadece formasyonlariyla
yetinmeleri, ¢agin gereksinimlerini karsilamada yetersiz kalmalarina neden olabilir. Bu
baglamda, 6gretmenlerin mesleki gelisim siirecleri, egitimdeki yenilikleri takip etmeleri ve
Ogrencilerine daha etkili bir 6grenme deneyimi sunabilmeleri agisindan siirekli gozden
gecirilmelidir. Bu gereklik, seminer, atdlye ve kurslar araciligiyla gerceklesen hizmet igi
egitimler, yeni pedagojik yaklagimlar, miifredat degisiklikleri veya dijital teknolojilerin
entegrasyonu gibi konular1 kapsayan bilgilendirici seminerler, 6gretmenlerin belirli bir alanda
uzmanlagmalarini saglayan mesleki gelisim programlar1 kapsaminda sertifika ve lisansiistii
programlar, ve Ogretmenlerin kendi hizlarinda ve zamanlarinda bilgi ve becerilerini
gelistirmelerine olanak taniyan gevrimigi esnek 6grenme ortamlart gibi bir ¢ok farkli egitim
yonteminin yiiriitilmesine etki etmistir. Ilgili egitim ydntemleri, 6gretmenlerin mesleki
yeterliliklerini artirarak hem kisisel gelisimlerine hem de 6grencilerinin akademik basarilarina
katki saglamaktadir. Ancak her ne kadar bu yontemlerin olumlu etkilerinin oldugu bilinse de
verimliligine iliskin farkli calismalarda farkli sonuglarin ortaya ¢iktig1 gériilmektedir. Ozellikle
uygulanan yontemlerde, egitim programlarina odaklanildigi, egitmenlerin kullandigi pedagojik
yaklagimlar ve iletisim bigimleri gibi unsurlarin egitim alan dgretmenler {izerindeki etkisinin
irdelendigi calismalarin sirli oldugu séylenebilir. Ogretmenlerin 6grendikleri sekliyle
Ogretme egiliminde olduklar1 bilinmekle birlikte bu durumun mekanizmalarinin ortaya
konmas1 ve sonuglarin 6gretmen egitimlerine yansitilmasi verimliligini artiracaktir. Ogretmen
egitiminde kullanilan 6gretim yaklasim, yontem ve teknikleri katilimeilar kendi dgretim
uygulamalarina yansitmalarim etkileyen faktorlerin incelendigi bu arastirma Transformatif
Ogrenme Kurami (TOK) kapsaminda yiiriitiilmiistiir. Calismanin érneklem grubunu cogunlugu
5 yil ve lizeri 6gretmenlik deneyime sahip yliksek lisans egitimine devam eden 20 dgretmen
olusturmaktadir. Ogretmenler yiiksek lisans egitimlerini uzaktan egitim yoluyla almakta ve
kendileri de uzaktan egitim yoluyla dersler vermektedirler. Arastirmanin veri toplama
siirecinde, yliksek lisans programini tamamlayan katilimcilara uzaktan egitim yoluyla aldiklart
egitim siireglerinin uzaktan egitim yoluyla verdikleri ders siireclerine nasil bir etkisi oldugunu
ortaya ¢ikarmak igin 10 agik uglu soru yoneltilmis ve bu sorulara verilen yanitlar igerik analizi
yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Bu dogrultuda 0gretmenlerin uzaktan egitim siirecine
yonelik deneyim ve algilart TOK cercevesinde derinlemesine incelenmistir. Arastirma
sonuglarina gdre ogreticilerin kullandiklart dijital araglar, ortamlar, bu ara¢ ve ortamlari
kullanma sekilleri ve Ogreticilerin mizah, iletisim sekli, ders siireglerini yonetme (zaman,
hazirlik, psikolojik etkenler vb.) gibi unsurlar 6gretmenlerin kendi derslerinde yonetmede etkili
oldugu gériilmiistiir. Bu unsurlarin her biri TOK cercevesinde deneyim, elestirel diisiinme,
rasyonel sOylem, eylem bilesenleri ele alinarak siniflandirilmigtir. Arastirma sonuglarinda
Ozellikle, 6gretmenlerin uzaktan egitim yoluyla elde ettikleri pedagojik becerilerin ve dijital
araglar1 kullanma kapasitelerinin, ders yonetimi ve dgrenci etkilesiminde dogrudan bir etkisi
oldugu goriilmiistiir. Bu bulgular, 6gretmenlerin yalnizca igerik bilgisi edinmekle kalmadigin,
ayni zamanda 6grendikleri 6gretim yontem ve tekniklerini elestirel bir sekilde degerlendirerek
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kendi pratiklerine uyarladiklarimi gdstermektedir. Aragtrmamin  TOK  cergevesinde
gercgeklestirilmesi, 6gretmenlerin pedagojik yaklagimlarinda ve smif i¢i uygulamalarinda
yasadiklar1 doniisiim siireglerini anlamada 6nemli bir katki saglamistir.

Anahtar Sozciikler: transformatif 6grenme kurami, uzaktan Ogretici, uzaktan egitim,
Ogretmen egitimi
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Determining the Effects of School Climate, Deviant Peer Roles and
Effort Control on Internet Addiction of High School Students

Mehmet Kurt, Ankara Universitesi

Abstract

In order to activate prevention and intervention efforts for Internet addiction, the mechanisms
related to risk factors should be carefully examined. The aim of this study is to determine the
effects of high school students' perceived school climate, deviant peer roles, and effort control
on Internet addiction. The study group of the research conducted with the screening model
consists of 487 high school students, 342 female and 145 male, attending two state high
schools, one vocational high school and the other Anatolian high school, in two different
provinces in the spring semester of the 2023-2024 academic year. The average age of the
participants was 16.1 and the age range ranged from 14 to 20. The scales adapted by Li and
Zhou (2016) were used as the data collection tool. The data collection tool consists of 42
propositions: Internet addiction scale (10 propositions), deviant peer roles scale (8
propositions), perceived school climate (6 propositions), and effort control (16 propositions).
In the reliability study, internet addiction was found as a = .81, perceived school climate scale
as o = .75, deviant peer roles scale as o = .84 and effort control scale as a = .75. Descriptive
statistics were used for demographic data in the analysis of data. In the comparison of
perceptions of internet addiction according to different variables, t-Test, One-Way Analysis of
Variance (ANOVA), multiple regression analysis, factor analysis and correlation technique
were used to test. As a result of the findings obtained in the research, while students showed
similar characteristics in internet addiction according to the type of high school, significant
differences were found in terms of perceived school climate, effort control and deviant peer
roles. According to the gender variable, there was a significant difference in perceived school
climate, while deviant peer roles, effort control and internet addiction did not differ according
to gender. According to the duration and frequency of mobile internet use, there was a
significant difference in perceived school climate, deviant peer roles and internet addiction,
while no significant difference was found in effort control. While there was a very strong
positive relationship with the perceived school climate, deviant peer roles, effort control and
internet addiction of high school students, there was no correlation between effort control and
deviant peer roles. It was observed that the type of program, frequency of internet use,
perceived school climate, deviant peer roles and effort control had an effect in explaining
internet addiction. According to the results obtained, it provides researchers and stakeholders
with an enriched understanding of "how" and "when" the factors affecting internet addiction
affect.

Keywords: Internet addiction, perceived school climate, deviant peer roles, effort control
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Ilkokul Ogrencilerinin Gece, Giindiiz Ve Ayin Evrelerine Yonelik
Hazirladiklar Bireysel Ve Dijital Posterlerin Incelenmesi

Zeynep ERGUN, Kastamonu Universitesi
Biisra Nur CAKAN AKKAS, Kastamonu Universitesi
Asiye MEMIS, Milli Egitim Bakanhg
Esra KABATAS MEMIS, Kastamonu Universitesi

Ozet

Bu calismanin temel amaci ilkokul 3. Smf &grencilerinin fen bilimleri dersi kapsaminda
yapmis olduklar1 bireysel ve grup posterlerinin incelenmesidir. Bu dogrultuda 6grencilerin
gece, glindiiz ve Ay’1n evreleri konusuna yonelik olarak hazirladiklar posterlerin incelenmesi
amaglanmistir. Nitel arastirma yaklasiminin benimsendigi arastirmada calisma grubunu
Istanbul ili Sultanbeyli ilgesinde yer alan bir ilkokulun iigiincii sinifinda 6grenim gdrmekte olan
20 ogrenci olusturmaktadir. Caligmanin veri toplama araglar1 ise konu sonunda dgrenciler
tarafindan hazirlanan bireysel posterler, Canva {izerinden hazirlanan sinif posteri ve siirece
yonelik gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerdir. Bireysel ve sinif posterlerinin
olusturulmasi ile birlikte uygulamanin tamamlanmasi 4 haftalik bir siireci kapsamaktadir.
Bireysel posterlerin olusturulmas siirecinde 6gretmen, 6grencilere rehberlik ederek istedikleri
gorsel Ogeler ve metinleri kullanma konusunda bilgilendirmistir. Ardindan smifca Canva
programi iizerinden siif posteri hazirlanmistir. Canva programinin kullanilmasi, 6ge se¢imi
ve yerlestirilmesi konusunda gerekli teknik destek Ogretmen tarafindan saglanmigtir.
Hazirlanan iinite sonu posterleri fon kartonu veA4 kagidi kullanilarak yapilmis olup dokiiman
olarak alinirken, Canva {izerinden yapilan sinif posteri ise elektronik ortamda depolanmustir.
Ardindan 5 &grenci ile yar1 yapilandirlmis goriigmeler gerceklestirilmistir. Ogrencilerin
hazirlamig olduklar1 bireysel posterler, sinif posterleri ve yar1 yapilandirilmis gériisme verileri
nitel veri analizine tabi tutulmustur. Nitel veri analizi i¢in verilerin ¢dziimlenmesi
gergeklestirilmistir. Posterler incelendiginde; dgrenciler gece ve giindiize yonelik gorselleri
cogunlukla kullandiklar1 ve bu gorsellere yonelik bilgilendirici metinler yazdiklar
belirlenmistir. Ayrica 6grenciler posterlerde Gilines sistemi, Diinya, Giines ve Ay’a ait
gorsellere de yer vermislerdir. Buna ek olarak Giines’in konumuna gore gélge yonii ve golge
boyuna yonelik gorseller ve metinler de kullanilmustir. Ogrencilerin tiim smif olarak
hazirladiklar1 poster incelendiginde ise Diinya odakli bir tasarim gergeklestirdikleri
goriilmektedir. Hava araglar1 ve hava olaylarina ait gorsellerle atmosferin katmanlarina vurgu
yapilmustir. Ogrencilerin siirece yonelik gériisleri incelendiginde; poster hazirlarken Ayin
evreleri ve sekli, gezegenler, golge, Diinya’nin katmanlarinin yer verilmesine &zen
gosterdikleri ayrica poster unsurlari arasinda uyum olmasina ve posterlerde yer alan cisimlerin
gercek boyutu olmasina dikkat cektikleri belirlenmistir. Poster unsurlar segilirken igerigi
dogru yansitma ve sekilsel diizen dikkate alinmistir. Ayrica siiregte teknoloji kullanimi
alternatif segenekler sunmasi, pratiklik, esneklik ve renklerde canlilik saglamasi agisindan
Ogrenciler tarafindan avantajli olarak degerlendirilmistir. Poster hazirlama siirecinin
ogrencilerin o6grenmeleri iizerinde olumlu etki olusturdugu, kendilerini gelistirmelerine
yardimci olarak 6grencilere motivasyon sagladigi ve 6zgiiveni artirdigl 6grenciler tarafindan
ifade edilmistir.

Anahtar Sézciikler: Poster, Teknoloji, Fen egitimi, Canva programi
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Yenilikci egitim teknolojileri ile desteklenmis baglam temelli
uygulamalarin 6grencilerin dijital okuryazarhk becerileri iizerine
etkisi

Ozgiir hiiseyinbas, Milli Egitim Bakanlhig:
Zekeriya Yerlikaya, Kastamonu Universitesi
Halil Ibrahim Akyiiz, Kastamonu Universitesi

Ozet

Icinde bulundugumuz 21. yiizyilda bireylerden beklenen becerilerde koklii degisimler
yasanmistir. Ozellikle teknolojik geligimlere paralel olarak giiniimiizde ¢ok énem kazanan
becerilerden biri de dijital okuryazarlik becerileri olarak kargimiza ¢ikmakadir. Cocukluktan
itibaren teknolojiyi yasamlarinin bir pargasi haline getiren 21. yiizyil ¢ocuklari, teknolojiye
olan hakimiyetleri sayesinde 6grenme aligkanliklarinin degismesine de sebep olmuslardir. Bu
nesil bilgiye hizlica ulasmay1 seven, uzun metinler yerine grafikler gibi gorselligi tercih eden,
ciddi uzun siireli isler yapmaktansa oyun oynamayi ve eglenmeyi tercih eden bir nesildir
(Ozaydm ve Kumral, 2021). 21. yiizyilin gerektirdigi becerilere sahip, bilgiye hizl bir sekilde
ulasabilen, i¢inde yasadigi topluma ve degisen teknolojiye ayak uydurabilen vatandagslar
yetistirebilmek i¢in teknolojinin bilingli ve etkin bir sekilde kullanilmas1 6nem arz etmektedir.
Bununla birlikte teknolojiyi egitim-6gretim ortamlarina aktarirken planlanan uygulamalarin
ogrencilerin yasantilarindan ve yakin gevresinden bagimsiz diisiinemeyiz. Ogrencilerin yakin
cevrelerinde karsilastiklart olay ve olgulari bireysel deneyimleri ile 6grenmelerini olanak
saglamak kalict 6grenmelerin Oniinii agmaktadir (Glynn ve Koballa, 2005; Kutu ve Sozbilir,
2011). Bu kapsamda arastirmada, yenilik¢i teknolojiler ile desteklenmis Baglam Temelli
Ogretim Yaklasimi REACT stratejisine dayali gelistirilen etkinliklerin, &grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Calisma grubunu, 50 ortaokul
5. sinif dgrencisi olugturmaktadir. Arastirma nicel yaklagimla yiiriitiilmiis olup ¢aligmada; 6n
test, son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih edilmistir. Arastirma, 5. sinif diizeyinde
kontrol ve deney grubu olmak iizere iki grup ile ger¢eklestirilmistir. Her iki gurupta da 5. sinif
“Insan ve Cevre” iinitesine yonelik 8 haftay: kapsayan etkinlikler gelistirilip uygulanmistir.
Deney gurubunda, yenilik¢i egitim teknolojileri ile desteklenmis Baglam Temelli Ogrenme
Yaklagimi REACT stratejisine gore etkinlikler gelistirilip uygulanirken, kontrol grubunda
mevcut 6gretim programina gore etkinlikler yiiriitiilmistiir. Her iki gruba da 6n test ve son test
olarak Pala ve Basbiiyiik (2020) tarafindan gelistirilen; ‘Bilgi Islem’, ‘Giivenlik’, ‘Iletisim’ ve
‘Problem Cozme’ olmak iizere dort farkli alt boyuttan olusan, dijital okuryazarlik 6lgegi
uygulanmistir. Dijital Okuryazarhik Olgegi toplam puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
sonuglarina gore, kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 18’1 pozitif yonde bir gelisim
gosterirken, 6 6grencinin gelisimi de negatif yonde olmustur. 1 6grencinin ise 6l¢iim sonuglari
esit ¢ikmustir. Kontrol grubu DOO toplam 6n test-son test puanlari sira ortalamalari
karsilastinldiginda %95 giliven diizeyinde anlamli bir fark gdzlemlenmemistir (z=-1,918,
p>0,05). Dijital Okuryazarlik Olgcegi toplam puanlari Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
sonuclarina gore, deney grubunda bulunan Ogrencilerin tamami pozitif yonde bir gelisim
gdstermistir. Deney grubu Dijital Okuryazarlik Olgegi toplam puanlari 6n test-son test puanlar1
sira ortalamalar1 kargilastinldiginda %95 giiven diizeyinde anlamli bir farklilik olustugu
sonucuna ulagilmistir (z=-4,374, p<0,05). Yapilan analizler deney grubunda yiiriitiilen 6gretim
faaliyetlerinin, 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerine pozitif yonde anlamli etkisinin
oldugunu gosterirken, kontrol grubunda yiiriitiilen 6gretim faaliyetlerinin, 6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerine yonelik anlamli bir farkhilik olusturmadigini gostermistir. Olgegin
tiim alt boyutlarinda deney grubu lehine anlamli bir degisim oldugu goriilmiistiir. Elde edilen
bulgular degerlendirildiginde, yenilik¢i egitim teknolojileri ile desteklenen Baglam Temelli
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Ogretim Yaklasim REACT stratejisine gore gelistirilen etkinliklerin, mevcut &gretim
programina gore gelistirilen etkinliklere gore 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu sonuglar 15181nda, fen bilimleri egitiminde
Baglam Temelli Ogretim Yaklasimina dayali etkinliklerin yenilik¢i teknolojiler ile
desteklenerek kullanilmasi dnerilmektedir.

Anahtar Soézciikler: Yenilik¢i egitim teknolojileri, baglam temelli 6grenme, dijital
okuryazarlik becerileri
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Lise Ogrencilerinin Akran Zorbalig Diizeyleri ile Teknoloji
Bagimhliklarinin Ve Aile Yasam Doyumlarinin iliskisinin
Incelenmesi

BEGUM OZGE GUNERI, CAHIT ZARIFOGLU ANADOLU LiSESI
ABDULLAH DUVENCi, MARMARA UNIiVERSITESI

Ozet

Giliniimiizde 6grencilerin akranlarina gesitli nedenlerle, ¢esitli tiirlerde zorbaliklar yaptiklari
goriilmektedir. Bu durum o6grencilerde okuldan uzaklasma, akademik basarida diisiis,
psikolojik sorunlar ve zorba davramslar sergilenmesi gibi problemlere yol agabilmektedir.
Alan yazin incelendiginde, arastirmalarin bir kisminda akran zorbaliginin sebeplerine yonelik
incelemeler yapildigi; bir kisminda ise akran zorbaliginin nasil ¢oziilebilecegine yonelik
caligmalar yapildig1r goriilmiistiir. Bu arastirmada lise Ogrencilerinin akran zorbaligr ile
teknoloji bagimhilif1 ve aile yasam doyumlar: arasindaki iliskiyi incelemek amaglanmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu Akdeniz Bolgesinde bir sehrin merkez ilgelerinin birinde
bulunan 3 farkli Anadolu Lisesi Ogrencileri olusturmaktadir. 647 kisiden olusan calisma
grubunun %60 ‘1 kiz %40°1 erkek 6grencilerdir. Aragtirmada veri toplama araci olarak Akran
Zorbalig1 Belirleme Olgegi Ergen Formu, Aile Yasam Doyumu Olgegi, Teknoloji Bagimlilig
Olgegi ve Kisisel Bilgi Formu kullanilmustir. Veriler SPSS 27 programi kullanilarak analiz
edilmistir. Analiz sonuglarinda akran zorbalig1 kurban ve zorba boyutlar1 diizeyi ile, aile-yasam
doyumu arasinda negatif yonde anlamli bir iliski bulunurken; teknoloji bagimliligi ile pozitif
yonde anlamli bir iligki bulunmustur. Teknoloji bagimlilig: ile aile yasam doyumu diizeyi
arasinda da negatif yonde anlaml bir iligki bulunmustur. Ayrica aragtirmada akran zorbaligi
diizeyleri, teknoloji bagimlilig1 ve aile yasam doyumunun birtakim demografik degiskenlerle
de iliskili oldugu bulunmustur. Yapilan aragtirma aile-okul-akran ¢evresinde gegen ergenlerin
yasaminda, bu ortamlarin tiimi ile ilgili bilgi toplamak ve bu bilgilerin arasindaki iliskiyi
ortaya koymak agisindan 6nemlidir.

Anahtar Sozciikler: Akran zorbaligi, teknoloji bagimliligi, aile yasam doyumu, ergenlik
donemi.
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Uretken Yapay Zeka Araclarimin Uzaktan Egitim Icerik Gelistirme
Siireclerinde Kullaniminin incelenmesi

Ogr. Gor. Oznur Babayigit, Gazi I"Jn'i.versitesi
Basak Epli, Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
Prof. Dr. Selcuk Karaman, Ankara Haci1 Bayram Veli Universitesi

Ozet

Son yillarda Uretken Yapay Zeka (UYZ) araglarinin egitsel materyal gelistirme siireglerinde
daha yaygin olarak kullanildigi ve 6nemli bir rol oynadig1 goriilmektedir. Egitimdeki dijital
doniisiimle birlikte, icerik gelistiriciler zengin ve etkilesimli materyaller iiretmek i¢in UYZ
araglarinin sundugu yaratici ve yenilik¢i ¢oziimlerden faydalanmaktadir. Bu arastirmanin
amac1, igerik gelistiricilerin uzaktan egitimde kullamlan etkilesimli ders materyallerini
gelistirme siireclerinde UYZ araglarii kullanim deneyimlerinin incelenmesidir. Bu amagcla
UYZ araglarinimn icerik gelistirme siirecinin hangi asamalarinda kullanildigina ve siireg igin
sagladig1 avantajlara iliskin goriisler incelenmektedir. Arastirma kapsaminda kullanilan
veriler; toplam 6 igerik gelistiriciden acik uglu goériisme sorulart kullanilarak, yari
yapilandirilmis gériismelerle toplanmustir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular, UYZ
araclarinin zaman ve efor verimliligi sagladigini, yaratict ¢dziimler sundugunu ve ozellikle
icerik gelistirme siireglerini profesyonellestirme potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.
Bununla birlikte, araglarin kullaniminda karsilagilan zorluklar arasinda tutarsiz yanitlar ve
detay eksiklikleri yer almakta olup, bu zorluklarin igerik gelistiriciler tarafindan detayl
aciklamalar verilerek asildigi ortaya konulmustur. Caligma, UYZ’nin etkilesimli egitim
materyallerinin gelistirilmesi slirecinde uzun vadede olumlu etkiler yaratabilecegi ve bu siiregte
6nemli bir yardimei arag olabilecegini ortaya koymaktadir.

Anahtar Sozciikler: Yapay Zeka, Uretken Yapay Zeka, Uzaktan Egitim, Uzaktan Egitim Ders
Materyalleri, Etkilesimli Ders Icerigi
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Iklim Degisikligi ve Tarihi Cevre Bilincinin Olusturulmasinda Dijital
Unsurlarin Kullanimi: Elektronik Kitap Ornegi

ETi AKYUZ LEVi, DEU MIMARLIK FAKULTESI
BAHAR BARAN, DEU BUCA EGITIM FAKULTESI
AYLIN DiZDAROGLU, DEU UZAKTAN EGIiTiM UYGULAMA VE
ARASTIRMA MERKEZI
L. OZGE GUNEY, DEU UZAKTAN EGIiTiM UYGULAMA VE
ARASTIRMA MERKEZI
SIRIN NUR YACI, DEU UZAKTAN EGIiTiM UYGULAMA VE
ARASTIRMA MERKEZIi
EMRE KARAGOZ, DEU UZAKTAN EGIiTiM UYGULAMA VE
ARASTIRMA MERKEZIi

Ozet

Hizli dijitallesme, bilimsel gelismelerle ortaya ¢ikan giincel bilimsel kavramlarin 6gretimine
biiyilk katkilar saglamaktadir. Ogrenme ve Ogretme siireglerinin daha kalict ve bilginin
yapilandirilma siireglerine daha elverigli hale getirilmesinde farkli dijital araglarin, basari,
motivasyon, 6z-yeterlik gibi ¢esitli alanlarda olumlu etkiler yarattig1 akademik arastirmalar ve
deneyler sonucunda goriilmektedir. Ge¢miste birincil 6gretim kaynagi olarak goriilen basili
kitaplar, giinlimiizde geleneksel egitim araci olarak kabul edilmekte ve yerini video, animasyon
ve interaktif sorular gibi gesitli coklu ortam tiirleri ile zenginlestirilmis yenilik¢i, zeki ders
kitaplarina birakmaktadir. Okuyucunun dijital icerikle etkilesime gecebildigi, izlendigi ve
sonugta degerlendirildigi zeki kitaplar, 6grencilerin yaratici bilgi ve fikir iiretmesine yardimc1
olma potansiyeline sahip, kigisellestirilmis 6grenme olanagi sunabilir. Bu kitaplarin, alaninda
uzman kisilerin derin bilgi ve goriisleri dogrultusunda olusturulmasi ve titizlikle dijital formatta
zenginlestirilmesi ise bir diger 6nemli konu olarak karsimiza cikmaktadir. Goz Oniinde
bulundurulmasi gereken bu ¢alisma alani, dijital egitim materyallerinin basariya ulagmasi ve
egitim siireclerinin daha verimli ve etkin bir sekilde ilerletilmesinde biiylik 6nem arz
etmektedir. Bu ¢alismanin amaci, iklim degisikligi ve tarihi ¢evre bilincinin olugmasina destek
saglayic1 “Iklim Degisikligi ve Tarihi Cevre” isimli, goklu ortam unsurlari ile zenginlestirilmis
ve bir degerlendirme sistemi igeren dijital elektronik kitabin tasarim ve gelistirme siireglerini
sunmaktir. Bu sayede, kullanici-igerik etkilesiminin bu tiir dijital ara¢ ve tekniklerle daha da
gelisebilecegine yonelik, bu alanda c¢alisan arastirmacilarin  zihinlerinde bir Ornek
olusturulmasi hedeflenmektedir. Tklim degisikligi ve cevre bilincine ydnelik kavram ve sdzel
bilgi 6gretimini igeren elektronik kitap, mimarlik, egitim programlar1 ve dgretim teknolojileri
alaninda uzman kisilerden olusan bir uzman ekip tarafindan hazirlanmigtir. Elektronik kitap,
yazili metin, resimler, animasyonlar ve interaktif sorular gibi ¢oklu ortam unsurlariyla
donatilmustir. Igerik, internet baglantis1 olan herhangi bir cihaz yardimiyla istenilen zamanda
ve yerde okunabilir. Kullanicilarin elektronik kitab1 okurken yaptiklar dijital aktiviteler, harici
bir veritabaninda depolanarak sonrasinda raporlanabilmektedir. Bu sayede, elektronik kitap
tizerinden siirdiiriilen 6grenme siireci egitmenler tarafindan da izlenebilmektedir. Calisma
icerisinde Oncelikle ilgili alanyazin degerlendirilmis, sonrasinda ise sonu¢ {riiniin
hazirlanmasinda kullanilan ara¢ ve yontemlere iliskin bilgiler okuyucuya aktarilmigtir.

Anahtar Sozciikler: Elektronik kitap, iklim degisikligi, ¢evre bilinci, kullanici-igerik
etkilesimi
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A-12 diizeyinde “Kendi Aracim Getir (BYOD)” uygulamasi:
Ogretmen bakis acisiyla avantajlar1 ve dezavantajlar

Pinar Sener-Akbay, Bahcesehir ﬁnj_versitesi
Prof. Dr. §S. Feza Orhan, Bahg¢esehir Universitesi

Ozet

Modern yasamin neredeyse her alanina entegre olmus akilli cihazlar, dgretim siireglerini
degisime ugratmakla kalmamis, ayn1 zamanda kisisellestirilmis ve uyarlanabilir 6grenme
deneyimlerinin 6grenme siirecini giiglendirmesi ile geleneksel 6gretim siireglerini doniistiiren,
dgrenci katilimini artiran ve 6grenme giktilarini iyilestiren Uretken Yapay Zeka (UYZ) destekli
sistemler gibi yeni firsatlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bir zamanlar siniflarda
yasaklanan mobil cihazlarin ve uygulamalarin artik Ogretim siireclerinin vazgecilmez
bilesenlerden birine doniistigii goriilmektedir. Birgok okul, politikalarimi tekrar gézden
gegirerek KAG ( Kendi Aracii Getir /Bring Your Own Device) uygulamasin baglatmistir.
KAG, bireylerin kendi diziistii bilgisayarlarini, tabletlerini, cep telefonlarimi veya diger
tasinabilir teknolojik araglarimi dgretim ortamina getirdigi ve okulun sagladigi internet alt
yapisindan yararlanarak bu araglari derslerde kullandigi bir uygulamadir. KAG, 6grencilerin
bireysel olarak Ogretim siirecine katilimini artirarak verimliliklerini ve iiretkenliklerini
artiracak araclar1 bireysel olarak kullanmalarina olanak tanir. Ogrenme siirecine katkisi
olabilecegi diisiiniilen UYZ araglarimin dgretim siireclerine teknoloji entegrasyonu ilkeleri
baglaminda 6gretim siireglerine entegrasyonunun gerceklesmesi ancak KAG uygulamasi ile
miimkiin olabilecektir. UYZ, her 6grencinin farkli ihtiyaclarma ve tercihlerine gére uyarlanan
adaptif 6grenme sistemleri araciligiyla kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak aslinda
KAG uygulamasinin dnemini de vurgulamaktadir. Bu arastirma, KAG uygulamasinin en
6nemli paydaslarindan biri olan 6gretmenlerin A-12 diizeyinde KAG uygulamasina yonelik
algilarini analiz etmek iizere yapilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, KAG uygulamasinin
gergeklestirildigi bir vakif okulunda 5 ve 6. Siif diizeylerinde matematik, fen bilimleri ve
Tiirkce 6gretmeni olarak gérev yapan 6 dgretmen olusturmaktadir. Arastirma yontemi olarak,
nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi secilmistir ve veri yari yapilandirilmig
goriismeler ile toplanmistir. Goriismeler ses kaydi yontemiyle yapilmis, devaminda yaziya
dokiilmiistiir. Tematik analiz yontemi kullanilarak analiz edilmis ve nitel ¢alismanin dogasi
geregi verilerden kodlar, kodlardan temalar elde edilerek 6gretmenlerin KAG uygulama siireci
ile ilgili algilar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin KAG ile ilgili algilar1 6 tema altinda toplanmugtir.
Bunlar, planlama siirecinde KAG ile ilgili teknolojik ve pedagojik boyutta deneyimlerin neler
oldugu, uygulamanin basariya ulagmasi icin saglanmasi gereken 6n kosullar, uygulama
sirecinde KAG uygulamasinin avantajlart ve dezavantajlari, uygulamayi kolaylastirict
faktorler ve uygulama sirasinda yasanan sorunlardir. Ogretmenler dezavantajlar temast
cercevesinde pedagojik boyutta ve is yiki boyutunda yasanan dezavantajlardan
bahsetmislerdir. Bu dezavantajlar cihazin dikkat dagitict etkilerini, yazma becerisine olan
olumsuz etkilerini, 6gretmenin sorumluluklarindaki artisi, cihaz farkliliklar1 ve kontrolden
kaynaklanan is yiikii artisim kapsamaktadir. One ¢ikan avantajlar ise pedagojik boyut, 6grenme
ortami boyutu ve 6gretmeni direkt olarak etkileyen avantajlar olarak kategorilendirilmistir.
Ogretmenler uygulamay1 kolaylastirici faktorler temasinda &gretmenin teknoloji kabulii,
planlama kriterlerinin uygunlugu, uygulamada goriilen teknik ve idari destek gibi kategoriler
cergevesinde goriis bildirmislerdir. Sorunlar temasinda goze ¢arpan ortak goriis teknik ve alt
yap1 konusunda yasanan problemlerdir. Ogretmenler genel olarak KAG uygulamasini hem
teknolojik boyutuyla hem de egitim boyutuyla degerlendirmisler ve uygulamanin cagin
gereklerine uygunluk acisindan degerli oldugunu, 6gretmene farkli yontem ve tekniklerle geri
bildirim verme ve 6gretimi kisisellestirme yoniinde giiclii bir ortam sagladigi yoniinde goriis
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bildirmislerdir. Bu arastirmadan elde edilen bulgular “Kendi Aracim Getir” uygulamasini
deneyimleyen 6gretmenlerin yonetsel ve idari bazi sorunlara kargin bu uygulamayi 6grenme
stirecinin kisilestirilmesi ve dgrencinin dgrenme siirecini takip etme gibi pedagojik acilardan
yararli bir uygulama olarak belirttikleri sonucuna ulagiimistir.

Anahtar Sézciikler: Kendi Cihazini Getir, teknoloji entegrasyonu, mobil 6grenme, A-12
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Onlisans Ogrencilerinin Programlama Becerilerinin Gelisiminde
Blok Tabanh Kodlamanin Rolii

Omer ARSLAN, Bayburt Universitesi
Eda SAKA SIMSEK, Bayburt Universitesi

Ozet

Bilgi caginda hizla degisen bilim ve teknoloji, insan hayatim1 birgok farkli alanda
etkilemektedir. Yasadigimiz 21 yiizyilda toplumlarin, yeni nesillerini bazi temel becerilerle
kusatmasi1 gerekmektedir. Buna bagli olarak egitim sistemlerinin, 6grencilerin karmasik
problemleri ¢dzme, elestirel diisiinme, yaraticilik ve isbirligi gibi becerileri kazanmalarim
saglamak amaciyla yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir. 21. yiizy1l becerilerinin
gelistirilmesi icin egitim faaliyetlerinin 6grenci ihtiyaglarina uygun sekilde hazirlanmasi 6nem
arz etmektedir. Programlama egitimi, 21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesinde kritik bir rol
oynamaktadir. Programlama egitimi, bireylerin iletisim becerilerini, sistematik diisiinme ve
problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmede 6nemli katkilar saglamaktadir. Ancak, programlama
dillerinin karmagik yapis1 ve soyut kavramsal igerikleri, dzellikle ilk kez kodlama egitimi alan
bireyler i¢in 6grenme giicliigli yaratabilmektedir. Egitimcilerin 6grencilerin yasadigi bu
ogrenme giicliigii noktasinda 6grenci ihtiyaglarina uygun somutlastirict ¢aligmalar yapmasi
gerekmektedir. Bu tiir zorluklarin agilmasinda blok tabanli kodlamanin kullanim1 bu arastirma
tarafindan da ¢6zlim Onerisi olarak sunulmaktadir. Blok tabanli kodlama, daha 6nce farkli
egitim seviyelerinde uygulanmig olmasina ragmen, Onlisans diizeyinde daha az arastirma
yapilmistir. Bayburt Universitesi Teknik Bilimler MYO’daki 6nlisans 6grencilerine blok
tabanli kodlama egitimi vererek, programlama &grenme siireglerine olan etkisinin farkli
degiskenler tarafindan incelenmesi amaglanmistir. Bu caligma 2209-A - Universite Ogrencileri
Arastirma Projeleri Destekleme Programi kapsaminda desteklenerek gerceklestirilmistir.
Calismada deneysel yontem kullanilmistir. Veriler normal dagilima uymadig: igin parametrik
olmayan testler tercih edilmis ve iki grup arasindaki kiyaslamada Mann-Whitney U testi
uygulanmistir. On-testte motivasyon degiskeni baglaminda iki grup arasinda anlaml bir fark
bulunmamigtir. Ancak, deney grubunun ortalama puanlarimin yiikseldigi ve blok tabanli
yontemin deney grubunun motivasyonuna sinirli da olsa olumlu etkisi oldugu gozlemlenmistir.
Oz-yeterlilik acisindan da anlamh bir fark bulunmanus, ancak deney grubunda ortalama
puanlarda bir artig goriiliirken, kontrol grubunda bir azalma goézlemlenmistir. Gelecek
caligmalar, bu bulgular1 desteklemek ve miidahalenin etkinligini daha iyi degerlendirmek
amaciyla daha genig 6rneklem ve uzun donemli analizlerle yapilmalidir.

Anahtar Sézciikler: Programlama Egitimi, Blok Tabanli Programlama, Motivasyon, Oz-
yeterlilik
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Tiirkce Ogretmenligi Lisans Program Ogrencilerinin Dijital
Yeterliliklerindeki Degisim: 2020 ve 2024 Yillarimin Karsilastirmah
Analizi

Veli GOK, Kastamonu University
Murat Topal, Sakarya University

Ozet

Bu calisma, Tiirkce Ogretmenligi lisans programi Ogrencilerinin dijital yeterliliklerindeki
degisimi dort yillik bir siirecte incelemeyi amaglamaktadir. 2019 ve 2023 yillarinda ayni
fakiiltede oOgrenim goéren farkli Ogretmen adaylarindan toplanan nicel veriler, dijital
okuryazarlik diizeylerindeki degisimi degerlendirmek i¢in kullanilmigtir. Ayrica, 2020 ve 2024
yillarinda bu farkli 6grencilere, "6grenmek istedikleri teknolojik araclar veya almak istedikleri
dijital ders onerileri" sorusuyla nitel veriler toplanmistir. Karma yontem (asamali agiklayict
tasarim) kullanilarak yapilan analizler, nicel verilerde alt boyutlar arasinda 2020'den 2024'e
anlamli bir fark bulunmadigini gostermektedir. Nicel sonuglara gore, iiretim, kaynak
kullanabilme, uygulama kullanabilme ve destek alt boyutlarinda kiiglik artislar gozlenmis,
ancak bu farklar istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir. Bununla birlikte, nitel veriler 2020
ve 2024 yillar1 arasinda bazi farkliliklar ortaya koymaktadir. 2020°deki 6grenciler, ozellikle
programlama, bilgisayar yazilimi ve dijital icerik iiretimi iizerine uygulamali dersler talep
ederken, 2024’teki Ogrenciler daha ¢ok yapay zeka ve robotik kodlama gibi ileri diizey
teknolojilere ilgi géstermistir. Calisma sonuglari alanyazina dayali olarak tartisilmigtir.

Anahtar Sézciikler: Dijital okuryazarlik, Ogretmen egitimi, Tiirkce Ogretimi, Tiirkce
Ogretmen adaylari
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Examination of Game Components in Educational Game Scenarios
Developed by Teacher Candidates According to Player Types

Muharrem Aydin, Trabzon Universty

Ozet

Giinlimiizde egitim, yapay zeka, artirilmis gergeklik, sanal gerceklik gibi yeni teknolojilerin
yikict etkisiyle koklii bir déniisiim siirecinden gegmektedir. Ozellikle insanlik tarihi boyunca
var olan oyunlarin teknolojik gelismelerle dijitallesmesi ve erken yaslardan itibaren neredeyse
her birey tarafindan kolayca erisilebilir hale gelmesi, arastirmacilarin ilgisini ¢ekmistir. Artan
ilgiyle tek amac1 yalnizca eglence olmayan, ayni zamanda egitsel kazanimlar saglayan oyunlar,
giderek artan bir sekilde akademik arastirmalarin konusu haline gelmistir. Egitsel oyunlarin
etkilesimli yapisi, bilginin interaktif bir sekilde sunulmasmna olanak taniyarak, Ogrenme
motivasyonunu artirdig1 ve 6grenme siirecini tekdiizelikten ¢ikarip daha keyifli hale getirdigi
bir¢ok arastirma tarafindan ortaya konulmustur. Diger yandan egitsel oyunlarin istenilen etkiyi
yaratabilmesi i¢in oyun bilesenlerinin ve egitsel kazanimlarin dengeli bir bigimde oyun
siirecine yansitilabilecegi oyun tasarimlari gerekmektedir. Egitsel oyunlarin tasariminda ise
gorsel unsurlart ve mekaniklerinin yani sira oyun tasarimcilarinin kigisel tercihlerinin ve
oynama aligkanliklarinin 6nemli bir etkisi oldugu goéz ardi edilemez. Oyun tasarimcisinin ayni
zamanda potansiyel bir oyuncu oldugu goéz 6niine alindiginda bir oyuncunun oyunu hangi
motivasyonla oynadigini agiklayan oyuncu tiplerinin oyun tasarimi siirecinde de etkili
olabilecegi anlagilmaktadir. Bir tasarimcinin kendi oyuncu tipinin oyun tasariminda tercih
edecegi oyun mekaniklerini, oyunun anlatisint ve tasarim Onceliklerini etkileyebilecegi
diistiniilmektedir. Bu dogrultuda bu aragtirmada &gretmen adaylarinin oyuncu tiplerinin
belirlenmesi ve bu oyuncu tiplerinin senaryo temel alinarak hangi oyun bilesenlerini tercih
ettikleri incelenmistir. Arastirmaya Tiirk dili ve edebiyat1 ve Arap dili ve edebiyati alanlarindan
toplamda 57 oOgretmen adayr dahil edilmistir. Arastirma siirecinde oyuncu tipi
siniflandirilmalarinda alan yazinda en ¢ok tercih edilen Richard Bartle’in (1996) gelistirdigi
oyuncu tipolojisi (kasifler, basaranlar, sosyallesenler ve katiller(rekabetgiler)) tercih edilmistir.
Bu tipoloji temelinde gelistirilen oyuncu tipi 6l¢egiyle (Eriimit vd., 2021) katilimcilarin oyuncu
tipleri belirlenmistir. Ardindan her bir katilimcidan Prensky (2001) tarafindan belirlenen oyun
unsurlarint (oyun hikayesi, catisma / rekabet / miicadele unsurlari, oyun i¢i etkilesim tiirleri)
iceren egitsel oyun tasarim dokiimani gelistirmeleri istenmistir. Tasarlanan dokiimanlarin 5
tanesi tiim bilesenleri icermedigi i¢in aragtirma disinda birakilmis ve geriye kalan 52 dokuman
igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Analiz sonug¢larina gore katilimeilarin 10’u bagaran,
13’1 sosyallesen, 27’si kasif ve 2 tanesinin katil tipinde oldugu goriilmiistiir. Yapilan icerik
analizi sonucunda katilimeilarin tamaminin kendi oyuncu tipiyle iligkili oyun hikayesi
gelistirdikleri degerlendirilmistir. Miicadele unsuru olarak basaran, kasif ve sosyallesen
oyuncu tipindeki katilimcilarin siireye karsi yaris iceren oyun tasarimlarini tercih ettikleri, katil
oyuncu tipindeki katilimcilarin ise daha ¢ok sanal ya da gergek bir kisiye kars1 yarisi tercih
ettikleri belirlenmistir. Oyun igi etkilesim tiirleri olarak basaran ve katil tipindeki katilimcilarin
daha cok tiklama, ziplama, kosma gibi etkilesimleri tercih ederken sosyallesen ve kasif
tipindeki katilimcilarin yon tuglariyla hareket ederek gezinim yapma tiiriindeki etkilesimleri
tercih ettikleri tespit edilmistir. Bunlarin yani sira katilimcilarin oyun tasarimi siirecinde
Ozellikle oyunun hikaye boliimiinde kendi oyuncu tiplerini yansitan detayli betimlemeler
yaptiklar1 belirlenmistir. Sonug olarak egitsel oyun tasarim siirecinde tasarimcinin oyuncu
tipinin oyunun 6zellikle hikayesine ve etkilesim tiirlerine etki ettigi sdylenebilir. Bu baglamda
aragtirma sonuglarina gore egitsel oyun tasarimlarinda tek diizelikten ¢ikilabilmesi i¢in tasarim
siirecinde farkli oyuncu tipini yansitan tasarimcilardan goriis alinmasi onerilir.

Anahtar Sozciikler: Egitsel oyun, oyuncu tipleri, oyun bilesenleri
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Yapay Zekadan Yapay Genel Zekaya: Egitime Yansimalar:

Serpil Giinaydin, Balikesir University
Adile Askim KURT, Anadolu University

Ozet

Bilim ve teknoloji diinyas: son yillarda bas dondiiriicli bir hizla gelisim gdstermektedir.
Ozellikle son dénemde yasanan iiretici yapay zekani giinliik hayat ile sik1 etkilesimi genis
kitlelerin de bu konuya ilgi duymasini saglamistir. Alan uzmanlarinin; yapay zekanin gelecegi
ile ilgili 6nemli 6n goriilerinden biri de yapay zekanin “yapay genel zekaya” ulagmasidir. Alan
yazinda, teknolojik tekillik ya da zeka patlamasi olarak da ifade edilen bu durum; yapay
zekanin kendinden daha zeki algoritmalar {iretebilmesi olarak 6zetlenebilir. Bagka bir ifade ile
yapay genel zeka bir insanin yapabilecegi her hangi bir zihinsel gorevi bir makinenin de
yapabilme durumunu ifade etmektedir. Yapay genel zekaya ulagilmasi durumunda; giiniimiizde
biiylik veriyi kullanarak insan benzeri igerikler iiretebilen yapay zeka uygulamalarinin aksine;
6grenebilen, akil yiiriiterek bilingli cevaplar iiretebilen bir yapay zekadan bahsetmek miimkiin
olacaktir. Buradaki dnemli nokta; giiniimiizde yapay zekanin insan benzeri igerikler iiretmesine
ragmen gercekte olusturdugu ¢iktiy1 anlamsal olarak bilmemesi ve erisilecek yapay genel zeka
ile bu durumun ortadan kalkacak olmasidir. Bu ¢aligmanin amaci; yasanmasi 6n goriilen bu
zeka patlamasinin ve ulagilmasi hedeflenen yapay genel zekanin egitim {izerindeki olasi
etkilerini tartigmaktir. Yaganmasi beklenen bu gelismenin insanlik agisindan; atesin bulmasi
kadar 6nemli bir déniim noktasi oldugunu séylemek miimkiindiir. Yagamin tiim alanlarinda
dramatik bir degisiklik yapmas1 beklenen bu olas1 gelisimin egitime olan etkileri de kaginilmaz
olacaktir. Egitim diinyasi, tiim paydaslari ile heniiz yapay zeka araglarina uyum saglamanin
yollarin1 aramaktadir. Bu siiregte gerek egitimlerle gerekse diinya capindaki kuruluslarin
olusturdugu norm ve standartlarla egitim paydaslarina bu siireci kolaylastirmak i¢in rehberlik
sunulmaya caligilmaktadir. Bunun yaninda, ger¢ek anlamda 6grenen yapay zekanin 6zellikle
bireysellestirilmis 6grenme, yasam boyu egitim ihtiyaci, 6gretmenlerin rolii, etik ve sosyal
sorumluluklar gibi alanlar1 6nemli Ol¢lide degistirecegi disiiniilmektedir. Gereksinimler
dogrultusunda yeni algoritmalar iiretebilen bir yapay zeka aracinin bireysellestirilmis 6grenme
6zelinde gercek anlamda bireyi taniyarak giiclendirmeye agik ve giiglii yonlerini belirleyen ve
bu dogrultuda tamamen bireye 6zgiin igerikler gelistirebilecek bir yapay genel zeka uygulamasi
ireten araglarin miimkiin olmasi 6n goriilmektedir. Bunun yaninda; yasanacak bilgi
patlamalariyla olusacak olan yeni bilgi yiginlar1 insanoglunun siirekli gelisim siirecinde olmas1
gerekliligini ortaya koyacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda, oOniimiizdeki dénemde
egitimlerin Ozellikle farkli yas gruplan icinde Onemli ulusal bir mesele haline gelmesi
beklenmektedir. Son olarak da tiim kullanic1 ve gelistiricilerin etik degerler ger¢evesinde bir
kullanim ve iiretim anlayisi belirlemesinin, insan zekasi benzeri lUretici olmasi beklenen
makinelere karsi egitimin hatta insanligin gelisimi i¢in hayati 6nem tasidigina inanilmaktadir.
Tiim bunlardan yola ¢ikarak, alanda 6grenme kavraminin tekrar ele almasi gerektigi ve egitim
ile ilgili temel sorulara geri donerek bu sorulari bugiiniin bakig agisi ile cevap bulmaya
caligmanin dnemli oldugu diisliniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Yapay genel zeka, teknolojik tekillik, zeka patlamasi, bilgi patlamasi
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Lise Ogrencilerinin Programlama Ogrenmede Yasadiklar
Problemler ve Gereksinimler

Cagr1 Avan, Milli Egitim Bakanhg
Arif Akcay, Kastamonu Universitesi
Burcu Karabulut Coskun, Kastamonu Universitesi

Ozet

Teknoloji kullanimi, giiniimiiz giinliik yasam ve is diinyasinin vazgecilmezi konumundadir.
Teknolojinin tiiketim odakli degil, tiretim odakli kullanilmasi gereklidir. Giiniimiizde bunun
bir ¢ok yolu bulunmakta vee n dnemlilerinden biri programlamadir. Programlama, bir yandan
yapan kisinin problem ¢6zme, yaratict diisiinme gibi becerilerinin gelismesine bir firsat
saglarken, diger yandan profesyonellere is hayatinda ayakta kalmasim saglayacak bilgi ve
becerilerle donatilmasini saglamaktadir. Meslek liseleri, Bilisim Teknolojileri alaninda
profesyonel olmak isteyen Ogrencilere programlama &gretimi gergeklestirmektedir.
Programlama, lise 6grencilerinin egitim sonralarinda is hayatinda kullanabilecekleri dnemli bir
beceri olsa da 6grenimi o kadar kolay olmayabilir. Soyut kavramlarin yogunlugu, sdzdizim
kurallarinin olmasi, problem ¢ézme gibi adimlarinin olmasi programlamanin 6grenilmesini
zorlagtirabilir. Bu arastirmada lise dgrencilerinin programlama 6greniminde karsilastiklar:
problemler ve gereksinimlerinin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirmada nitel arastirma
desenlerinden durum ¢aligmasi uygulanmistir. Arastirmaya Kastamonu ilinde Merkez ilgesinde
bulunan meslek liselerinde ve Fen Lisesinde programlama egitimi alan 19 6grenci katilim
gOstermistir. Arastirmada veri ¢esitleme yapilmig ve bu kapsamda goriismeler yapilmistir.
Gorlismeler sirasinda arastirmaci notlar tutmus, goézlem gorlismeleri {izerinden gézlem
yapilmistir. Aragtirma kapsaminda gelistirilen gériisme formunda tanimlama amaciyla dokuz
soru, proramlama egitiminde karsilastiklar1 zorluklar ve gereksinimlere yonelik 10 soru
bulunmaktadir. Aragtirmaci goriigmeleri Ogrencilerin okul saatlerinde ve bilgisayar
laboratuvarlarinda gerceklestirilmistir. Yapilan goriismelerin transkripsiyonu yapilmis ve ii¢
arastirmaci tarafindan MAXQDA 2020 yazilimi kullanilarak ayri ayr1 kodlanmistir. Arastirma
sonucunda §grencilerin sirasiyla en ¢ok hata ayiklama, kod yazma, algoritma olusturma ve
bilgi edinme siireglerinde zorlandiklarini belirtmiglerdir. Bu zorluklar1 asmak igin dgrenciler
sirastyla en ¢ok bilgi edinme gerceklestirdiklerini, alistirma yaptiklarini, farkli yontemlerle
programlama 6grenmeye ¢alistiklarini ve hazir ¢dzliimlerden yararlandiklarini sdylemislerdir.
Ogrencilerin bu siiregte gereksinim olarak gérdiikleri seylerin sirastyla ilgi duyma, biligsel
beceriler, donanim kullanimi, alan bilgisi, sebat etmek, hayal giicli ve uygun Ogretim
yontemleri olduklarini ifade etmislerdir.

Anahtar Soézciikler: Programlama, kodlama, programlama zorluklari, programlama
gereksinimleri
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Pre-Service Teachers' Individual Innovativeness And Technology
Standards: An Exploratory Study

Burcu KARABULUT COSKUN, Kastamonu University
Esma Aybike BAYIR, Gazi University

Abstract

This study examines the relationship between pre-service teachers' innovativeness levels and
technology standards and their prediction of each other regarding various variables. In this
context, the study sample consisted of 345 pre-service teachers who were randomly selected
voluntarily from among the pre-service teachers studying at the Faculty of Education of a
university located in the Black Sea region of Turkey. In the data collection process, the
Demographic Information Form developed by the researcher, the "Individual Innovativeness
Scale" developed by Kiligcer and Odabasgi (2010) and the "Technology Use Standards Scale"
developed by Misirhi (2013) were used. According to the research findings, technology
standards and individual innovativeness levels of pre-service teachers show a significant
difference in the direction of males according to gender and a significant difference in the
direction of the CEIT department according to the department they study. While it was
determined that pre-service teachers' technology standards were significantly correlated with
individual innovativeness levels and sub-dimensions, it was concluded that individual
innovativeness and its sub-dimensions predicted technology standards at a significant level.

Keywords: individual innovativeness, technology standards, pre-service teachers
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Sanal Gergeklik Tabanh Sel Afeti Egitim ve Tatbikat Platformuna
Entegre Ogrenme Analitikleri Paneli (VR-Analytics): Tasarim ve
Gelistirme Siireci

Mehmet Kokoc, Trabzon Universitesi

Ozet

Bu ¢alisma, sanal gerceklik tabanli sel afeti egitim tatbikat platformu kapsaminda kullanilan
Ogrenme analitikleri panelinin tasarimi ve kullanimina odaklanmaktadir. Panel, katilimcilarin
egitim performanslarini ger¢ek zamanli izleyerek, gorev tamamlama siiresi, dogru/yanlis adim
oranlar1 ve genel basar1 durumlarini analiz etmektedir. Ayrica, kullanicilar diger katilimcilarin
performans ortalamalari ile kendi sonuglarini karsilastirma imkanma sahiptir. Ogrenme
analitikleri paneli, egitim siirecinde katilimcilara hem anlik hem de istege bagl geri bildirim
saglayarak, Ozellikle yanlis yapilan adimlarin fark edilmesine ve diizeltilmesine olanak
tanimaktadir. Katilimcilar, belirlenen gorevleri tamamlarken panel, her asamada dogru ve
yanlig adimlarin sayisin1 ve yiizdelerini gostermektedir. Buna ek olarak, gérev tamamlama
siireleri detayl olarak analiz edilmekte ve kullanicilarin genel basar1 durumu gorsellestirilmis
bir formatta sunulmaktadir. Panelin sundugu o6zelliklerden biri de katilimcilarin diger
kullanicilarin ortalamalar1 ile performanslarini kiyaslayabilmesidir. Bu ozellik, bireysel
geligimi takip etmenin yani sira kullanicilar arasinda rekabet ve motivasyonu artirici bir etkiye
sahiptir. Ayrica, bu karsilastirmalar yardimiyla, egitim programinin hangi yonlerinin daha fazla
gelistirilmesi gerektigi konusunda degerli veriler elde edilmektedir. Dolayisiyla ilgili 6grenme
analitikleri paneli, sanal gerceklik tabanli afet egitimlerinde katilimcilarin performanslarini
optimize etmek i¢in gii¢lii bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Panelin kullanict odakli tasarima,
anlik geri bildirimler ve performans karsilagtirmalariyla egitimin verimliligini artirarak, afet
miidahale becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Bu ¢aligmada ilgili 6grenme analitikleri
panelinin tasarim ve gelistirme siireci agiklanacak ve panelin sanal gergeklik platformundaki
ozellikleri tanitilacaktir.

Anahtar Sézciikler: Sanal gerceklik, 6grenme analitikleri, 6grenme analitikleri paneli, afet
egitimi

17. ULUSLARARASI BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi SEMPOZYUMU

3 -5 EKiM 2024 /| KASTAMONU




ICITS 2024 BOOK OF ABSTRACTS

Reducing Abandonment Rates in Assistive Technologies: A
Systematic Review of Best Practices

Merve Kara, Bahcesehir Universitesi

Abstract

Assistive technology (AT) holds significant potential in enhancing social inclusion for
individuals with Autism Spectrum Disorder (ASD) and Intellectual Disabilities (ID),
particularly in education and employment. However, high abandonment rates, reported to be
between 20% and 30%, significantly limit the long-term benefits of these technologies. This
systematic review aims to analyze and synthesize existing research on the factors contributing
to the abandonment of AT and to identify best practices that can reduce these rates. A
comprehensive search was conducted across multiple academic databases, focusing on studies
published between 2000 and 2024 that examined AT use among individuals with ASD and/or
ID. Key themes explored include personal, technological, and environmental factors affecting
AT use, as well as successful interventions aimed at promoting sustained engagement. The
findings highlight the critical role of personalized AT solutions, user-centered design, and
ongoing support from caregivers and educators. Based on the reviewed literature, a framework
of best practices is proposed to guide future AT design and implementation, with the goal of
increasing adoption rates and improving social inclusion outcomes for individuals with ASD
and ID. This review provides a comprehensive understanding of AT abandonment and offers
actionable recommendations for practitioners, researchers, and policymakers working to
improve the sustainability and effectiveness of AT solutions.

Keywords: Artificial intelligence, rubric, teacher training
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Examination of e-book system that improves the reading experience
and Consideration for evolvability of e-book reading experience

TAISHI NEMOTO, University of Kochi
TAKAYUKI FUJIMOTO, Toyo University

Abstract

This paper examines and describes potential of e-book system to improve the value of the
reading experience. Recently, e-books have become prominently popular. In contrast to paper
books, which are heavy and voluminous, e-books allow users to hold and carry as many books
as a single smartphone or an E-reader device can store. The reason behind this convenience
indicates that people value “books” as a source of information and also as a certain amount of
information, saying that the volume of information is the same for both paper books and E-
books. On the other hand, books also have some roles other than as a source of information, or
a certain amount of information. A typical example would be the role as a tangible work of art
in the parlor room. When focusing on the enjoyment of reading a book, the sensory experience:
the material texture of the paper, the weight of a book in hands, and its deterioration, can add
a precious and unique value to the “reading a book,” and these ‘direct feels’ are difficult to
obtain for people with digital books. However, in principle, the current e-books are provided
as just books as a source of information or a certain amount of information, and it is obvious
that e-books are not given any other values. In other words, despite the use on sophisticated
digital devices, e-books do not take any benefits of these devices at all. Therefore, this study
designs an e-book system that improves the value of the users’ reading experience on digital
devices by providing e-book characteristics that go beyond simply improving the source,
volume, or portability of information of e-books.

Keywords: e-book System, Reading Experience, Sensory Experience, Digital Devices,
eXtended Intelligence
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Universite Ogrencilerinin Siber Saldirganhik Tipolojilerinin
Belirlenmesi

Mehmet Kurt, Ankara Universitesi

Ozet

Cevrimigi ortamlarda son onlu yillarda saldirganlik ¢ok dikkat ¢ekmektedir. Ancak siber
saldirganlik davranislarin itici gliclerini belirlemeye yo6nelik onlemlere ihtiya¢ vardir. Bu
arastirmanin amaci, internet ve sosyal ag kullanicisi {iniversite 6grencilerinin siber saldirganlik
tipolojilerini belirlemektir. Cevrimigi ortamda tarama modeliyle gergeklestirilen aragtirmanin
¢alisma grubunu, 2023-2024 6gretim yili bahar déneminde, Ankara Universitesine devam eden
291’1 kadin (%76,2) 91’1 ise erkek (%23,8) olmak iizere toplam 382 {iniversite dgrencisi
olusturmaktadir. Katilimcilarin yas ortalamasi 23.7 yas araligi ise 119 yas ile 20 yas arasinda
degismektedir. Veri toplama araci olarak Runions ve arkadaglari1 (2017) tarafindan uyarlanan
Olgek kullanilmistir. Veri toplama araci 29 6nermeden olusmaktadir. Yapilan gilivenirlik
caligmasinda saldirganlik tipolojileri kontrolli-caydirict a = .91, tepkisel-istekli o = .86,
tepkisel-caydirict o = .87 ve kontrolli-istekli o = .82 olarak bulunmustur. Verilerin
coziimlenmesinde demografik veriler icin betimsel istatistiklerden yararlanilmistir. Universite
ogrencilerinin farkl degiskenlere gore karsilastirilmasinda Ki-Kare testi, t-Testi, Tek Yonlii
Varyans Analizi (ANOVA), faktor analizi ve korelasyon teknigi kullanilarak test edilmistir.
Siber saldirganlik tipolojilerinin belirlenmesine yonelik standardize edilmis dlgek gelistirme
caligmasi halen devam etmektedir. Aragtirmada elde edilen bulgular sonucunda cinsiyete gore
her bir saldirganlik tipolojisinde erkek ogrencilerin daha baskin olmalarina ragmen sadece
kontrollii-caydirici saldirganlikta anlamli farklilik géstermektedirler. Katilimcilarin yarisindan
fazlas1 (% 53) saldirganlifa ugradifini belirtirken, saldirtya ugrayan katilimeilarin biiyiik
cogunlugu (% 88) ise sonraki yasamlarinda saldirgan davramiglar gdsterdiklerini
belirtmislerdir. Yas degiskenine gore saldirganlik tipolojilerinin her boyutunda 20 yas ve
altinda olan katilimcilar diger ist yas grubundaki katilimcilara goére anlamli farklilik
gostermektedir. Katilimeilarin sosyo-ekonomik diizeylerine gore orta gelir grubunda olan
ogrenciler kontrollii-istekli saldirganlik tipolojilerinde anlamli olarak alt ve iist sosyo-
ekonomik geliri olan dgrencilerden ayrigmaktadir. Diger taraftan internet ve sosyal aglari
kullanma siire ve sikligina gore saldirganlik tipolojilerinde anlamli farklilik gériilmezken her
tipolojide kategorik olarak internet ve sosyal aglar1 daha uzun siire ve daha sik kullananlarinin
baskin oldugu bulunmustur. Ayrica siber saldirganlik tipolojisinde ortaya ¢ikan dort faktorlii
modelin birbirleriyle sik1 bir iligki i¢inde oldugu bulunmustur. Sonug olarak bu c¢alisma siber
saldirganlik davraniglarini kolaylagtiran motivasyon kaynaklarini anlama, 6nleme ve miidahale
stratejilerinin gelistirilmesinde arastirmacilara yardimer olabilir.

Anahtar Sozciikler: Siber saldirganlik, siber zorbalik, siber saldirganlik tipolojisi, 6lgek
geligtirme
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Predicting course engagement through student profiles and video-
based learning analytics3

Semiral Oncii, Balikesir I"Jniyersitesi
Harun Cigdem, Milli Savunma Universitesi
Merve Colakoglu, Bahikesir Universitesi

Abstract

The rapid advancement of technology has made learning analytics an increasingly valuable
tool for educators. Such analytics provide insights into how students engage with their
academic work across various courses. While some data can be readily accessed by instructors,
others may require administrative privileges and may not be readily intuitive, which can limit
accessibility. In contrast, self-report surveys offer practicality but often lack robust validity,
raising questions about their reliability. This study aims to establish connections between
specific learning analytics data and self-reported measures of student academic engagement.
Slightly more than 700 students from two- and four-year colleges were invited to participate in
a study where they viewed training videos on various information technology software
integrated into their regular coursework. Over the fall semester, students voluntarily engaged
with five instructional videos and subsequently completed a survey assessing their engagement,
either online or face-to-face. The primary focus of this research was to determine whether
video-based learning analytics could predict students’ course engagement, while also
considering the impact of demographic variables. The video-based analytics specifically
included the number of training videos watched by the students. Engagement was evaluated
through both attention levels and active learning participation, measured using survey items
such as, “I participated in in-class discussions.” Using correlation and regression analyses, the
study found that attention and active learning exhibited low to moderate correlations with
students’ video-watching activities. Additionally, regression analysis revealed that the type of
institution significantly influenced engagement levels, with two-year college students showing
higher levels of engagement compared to their four-year counterparts, based on self-reports.
Notably, there was no significant impact from other demographic or analytics variables once
the effect of school type was accounted for. These findings suggest that while self-reports can
provide valuable insights into predicting student investment in course activities, they come
with limitations, the most significant being the influence of the type of institution attended.
Educators can benefit from incorporating evaluations derived from learning analytics data early
in their courses, allowing them to monitor student progress and implement interventions for
those who may be falling behind. Moreover, it is recommended that feedback from self-reports
be approached with careful consideration to enhance its reliability and usefulness in fostering
student engagement.

Keywords: academic engagement, active learning, attention, learning analytics, participation

3 This work was supported by Balikesir University Research Grant No.: 2022/023.
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Online education experiences of the academics during the emergency
distance education period

Kadir Yucel Kaya, Kastamonu Universitesi
Secil Tisoglu, Kastamonu Universitesi
Murat Mericelli, Kastamonu Universitesi
ismail Yildiz, Kastamonu Universitesi

Abstract

This study aims to examine faculty members’ experiences with emergency distance education
practices during and after the pandemic. Literature suggests that the COVID-19 pandemic has
had significant impacts on education systems (Bao, 2020). The pandemic has required
educators and students to rapidly adapt to online and hybrid learning environments. Faculty
members have had to reevaluate their pedagogical approaches and use new strategies and
technologies to effectively reach students in online environments (Crawford et al., 2020;
Marinoni et al., 2020). However, this rapid transition has created significant stress and
challenges for both faculty members and students. Therefore, the primary goal of the study is
to understand faculty members’ adaptation to distance education practices during the
pandemic, their pedagogical strategies and access to and use of technology, student
engagement and achievement. It also focuses on the various distance education technologies
and platforms that faculty members have chosen to use during and after the pandemic. In
addition, this study also addresses faculty members’ views on the continuity of distance
education practices to understand the potential of distance education on teaching practices in
the post-pandemic period. This study follows the qualitative research method which is a
research approach aimed at understanding more abstract and complex phenomena such as
human behavior, experiences, attitudes, and perceptions. The sample consists of 19 faculty
members from 11 different departments in the faculty of education in a university at the
northeastern part of Tiirkiye who provided online education during the pandemic. The
convenience sampling method was used as the sampling method because it provides the
opportunity to obtain more in-depth information, provides a richer evaluation in terms of
pedagogical knowledge, and advantage in terms of access. This study includes in-depth
interviews with 19 faculty members from different disciplines. In this study, data were
collected through 8 semi-structured interview questions. Follow-up questions were asked to
expand on the answer given under these main questions. During the online interview audio and
video had been recorded. First, the data were transcribed verbatim by the researchers. The
analysis of the data was carried out using the NVivo 10 program. In the first step of analysis,
the data were coded, that is, organized according to certain meanings and categories. This helps
to make the data more manageable and to identify general patterns. Broader themes are created
by combining the codes from the data. In total, 6 themes emerged from the codes which are:
(1) Face-to-face vs. distance education, (2) limitations and shortcomings of distance education
process, (3) learning management systems, (4) needs and problems during distance education,
(5) suggestions and solutions, (6) teaching methods and strategies. Those themes and codes
under those themes could enlighten the current and future problems and possible solutions to
those problems regarding distance education.

Keywords: Distance Education, Covid-19, Emergency distance education, Technology
adoption
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The hidden costs of online work: Investigating burnout among
educators*

Semiral Oncii, Balikesir ﬁgiversitesi
Reyhan Cantiirk, Balikesir Universitesi
Yavuz Samur, Bah¢esehir Universitesi

Abstract

While today’s pre-service teachers may receive some training in online education, teacher
education programs still largely emphasize in-person teaching methodologies. The preferred
mode of instruction for many educators remains the traditional face-to-face classroom setting,
where they feel most at ease and effective. As a result, there has been limited deviation from
traditional teacher training. However, digital technologies are rapidly transforming the
educational landscape, with classrooms becoming increasingly virtual. Massive disruptions
like the COVID-19 pandemic and natural disasters, such as earthquakes, forced educators
globally to confront the reality of fully remote teaching. During the pandemic, for example,
asynchronous learning was initially common in Tiirkiye, but live, synchronous online lessons
soon became the norm. Many teachers, regardless of their preparedness, faced significant
challenges adapting to this new mode of instruction, particularly as they were required to
participate in frequent, consecutive online meetings. This shift resulted in varying degrees of
burnout, as many teachers found themselves navigating unfamiliar digital environments. This
study seeks to examine the burnout experienced by teachers as a result of online meetings
during and following the COVID-19 pandemic. The research focuses on burnout experienced
through various dimensions, including visual, social, motivational, and emotional exhaustion,
while exploring the influence of demographic factors such as gender and education level. More
than 370 elementary and secondary school teachers participated in an online survey, which
used a validated “Zoom Burnout” scale over several months. Of the participants, slightly more
than 30% were male. Given that the burnout data were not normally distributed, non-parametric
tests were used for analysis. The Kruskal-Wallis test was applied for comparisons with more
than two groups, and the Mann—Whitney U test for comparisons between two groups. The
findings suggest that overall burnout levels were below average compared to standardized
norms of the scale. However, female teachers consistently reported higher burnout levels across
all dimensions. Visual burnout, related to prolonged screen exposure, was the most significant,
while emotional burnout was the least pronounced. Burnout was also compared across teachers
with different educational backgrounds, including those who graduated from two-year or four-
year colleges and those with master’s or doctoral degrees. This comparison yielded no
significant differences in burnout between educational groups, indicating that higher academic
qualifications do not necessarily protect against burnout. No age-related differences in burnout
were observed, either across the general teacher population or among female participants. The
data indicate that female educators, regardless of age, are more susceptible to burnout than their
male counterparts, aligning with prior research that highlights the heightened concerns women
express when using and integrating technology into their work. These findings underscore the
need for tailored support, particularly for female teachers, when engaging in online work
environments. Additionally, the prominence of visual burnout highlights the importance of
reducing screen time and incorporating longer breaks between meetings to alleviate stress. The
lack of differences in burnout across educational levels suggests that burnout is a universal
challenge for teachers, emphasizing the need for broad-based professional development and

4 This work was supported by Balikesir University Research Grant No.: 2022/024.
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mental health resources for all educators. This work was supported by Balikesir University
Research Grant No.: 2022/024
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Comparing effectiveness of immersive and desktop based virtual
reality serious games

Oguz Ak, Bogazic¢i University
Ali Eren Kayhan, Bogazic¢i University
Mete Yildirim, Bogazici University
Ekrem Kutbay, Bogazic¢i University

Abstract

Virtual reality (VR) could be defined as computer software that aims to provide real world
perception with some computer devices. VR studies increased in recent years with the
technological developments and accessibility of the related devices. The application of VR
would be in different forms. In the literature, two forms of VR are described as desktop based
virtual reality (DVR) and immersive virtual reality (IVR). While DVR uses flat computer
screens and interaction devices like joystick, keyword or mouse, IVR uses devices like head
mounted displays that could help more immersive reality perception. Both forms of VR have
been applied in the context of serious games, which are defined as games designed primarily
for educational purposes rather than entertainment. Due to its interactive and immersive
qualities, VR in serious games is often perceived as an effective learning tool. The literature
suggests that IVR, by offering a higher degree of immersion, may foster deeper learning.
However, concerns have been raised regarding IVR’s potential to cause health issues, such as
eyesight problems, and impose a higher cognitive load. Additionally, IVR is often viewed as
less accessible and usable compared to DVR. Conversely, DVR, being a more traditional and
accessible technology, may place fewer cognitive loads on users. Despite these distinctions,
the comparative effectiveness of DVR and IVR on learning remains unclear.This study aims
to assess the educational effectiveness of simulation games delivered in both VR formats.
Initially, the educational impact of DVR and IVR is reviewed based on existing literature. Then
to compare the two forms of VR, a simulation game is designed. The same game design is
provided in both forms in the earthquake case -which is an important topic for the earthquake-
prone countries like Turkey-. The study will involve higher education students to evaluate the
educational outcomes of each format. In this presentation, the design and development process
of the simulation games, findings from preliminary tests, and a review of literature on the two
VR types will be discussed.

Keywords: Virtual reality, serious games, effective learning, immersive virtual reality, desktop
based virtual reality, earthquake education
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Cevrimici Ortamda Uyarlanms iceriklerle Ogrenme: Ogretmen
Adaylarinin Deneyimleri

Melek Atabay, Trabzon Universitesi
Onurhan Giiven, Trabzon Universitesi
Ebru Mazlum Giiven, Bayburt Universitesi
Unal Cakiroglu, Trabzon Universitesi

Ozet

Cevrimigi 6grenme ortamlarinda 6grencilerin performanslarini arttirabilmek igin bireysel
ozelliklerini hitap eden adaptik uygulamalar giin gegtik¢e artmaktadir. Adaptik uygulamalarin
icerisinde igerik uyarlamalar1 bagvurulan 6nemli yontemlerden birisi olarak one ¢ikmaktadir.
Bu calismada bilgi tiirii ve bilgi format: temelinde grencilere asenkron ¢evrimigi ortam (OYS)
tizerinden sunulan farkli bilgi tiirleri ve bilgi formatlar1 temelinde igerik uyarlamalari
gerceklestirilmis ve bu uyarlamalar ile yiiriitiilen derse yonelik 6grenci deneyimleri elde
edilmigtir. Fen bilgisi 6gretmenligi boliimiinde okuyan ve bilimsel muhakeme becerileri dersini
alan 40 6gretmen adayi ile galigma yiiriitiilmistiir. Cevrimi¢i 6grenme ortaminda yiiriitiilen
dersler Moodle OYS’in &zellikleri (forum, chat, sohbet, scorm) kullanilabilecek sekilde
organize edilmistir. Ogrencilere ilgili bilgi format1 ve bilgi tiirii sunuldugunda elde ettikleri
performanslar iizerinden ilerleyen haftalarda bu temelde uyarlamalar yapilarak yeni igerikler
sunulmak suretiyle yeni dersler sisteme eklenmistir. Boylece, ders siirecinde 6grencilerin farkli
birgok tiir ve formattaki bilgilerle kargilagmis olmalar1 ve bu icerikler ile ¢evrimi¢i 6grenme
ortaminda ders almis olmalar1 bu ortamdan yararlanmalarini ve uyarlanmis ortamlara yonelik
degerlendirmelerini sekillendirmistir. Ogrencilerden elde edilen nitel verilerin analizi
sonucunda; 6grencilerin 6grenmeleri, motivasyon ve ¢evrimigi 6grenme ortaminda ders alma
istegi ile silirece ve sisteme iligkin deneyimleri elde edilmistir. Bu baglamda, fenbilgisi
O0gretmen adaylarinin 6grenme boyutundaki &ne ¢ikan faktdrlerin; kalicilign artirma,
odaklanmay1 kolaylastirma, kademeli ilerleme, siirekli 6grenme oldugu, motivasyon ve istek
boyutunda ise zaman bagimsiz, kendi kendine 6grenmeyi destekleme, dikkat ¢ekici olmasi ve
eglenceli olmasi 6ne ¢ikan faktorlerdendir. Son olarak, silirece ve sisteme yoOnelik bulgu
sonuglar1 incelendiginde 6ne ¢ikan faktorlerin; ulagilabilir, siirekli tekrar imkani, diizenli,
zaman yoOnetimi ve teknik sorunlar gergevesinde sekillendigi goriilmiistiir. Sonug olarak,
cevrimi¢i Ogrenme ortamlarinda adaptik uyarlamalar sonucunda gelistirilen igeriklerin
Ogrencilerin 6grenmelerini olumlu yonde etkiledigi ayrica motivasyon ve ¢evrimici 6grenme
ortamlari iizerinden ders alma isteklerinin olumlu yonde arttirdig1 goriilmektedir. Dolayisiyla,
bu calismanin sonuglar1 ¢evrimici asenkron ortamlarda igerik uyarlamaya yonelik yeni
yontemlerin gelistirilmesi noktasinda aragtirmaci, egitici ve ders tasarimcilarina ipuglari
sunabilecegi ongoriilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Uyarlanmis igerikler, asenkron 6grenme, fen bilgisi, Moodle LMS,
6grenci deneyimleri
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Bilimsel Yayinlarda Yapay Zeka Kullanimi (Akademisyenlerin
Goriisleri)

Ragip Ersoz, Uludag Universitesi

Ozet

Gilinlimiizde yapay zeka teknolojilerinin hizla gelismesi, bir¢ok alanda koklii degisikliklere yol
acmaktadir. Bu teknolojilerin sagladigi yenilikler, bilginin iiretilme, islenme ve paylagilma
stireglerini yeniden sekillendirmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin akademik alanda giderek
yayginlagmasi, bilimsel yayin siire¢lerinin nasil degisebilecegine dair dnemli sorular1 giindeme
getirmektedir. Bilimsel yaymnlarda yapay zekad kullamminin etkilerine iliskin yapilacak
aragtirmalar, akademik standartlarin gelistirilmesi ve giivenilirlik agisindan biiyiik bir
gereklilik arz etmektedir. Yapay zeka sistemlerinin bilimsel yayinlarda artan kullanimi sonucu,
bu alandaki ¢aligmalara duyulan ihtiya¢ her gegen giin daha da 6nem kazanmaktadir. Bu
calisma, bilimsel yaymn siireglerinde yapay zekd araglarmin kullanimina ydnelik
akademisyenlerin goriiglerini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma modeli olarak, egitsel,
sosyo-kiiltiirel ve orgiitsel durumlar gibi pek ¢ok olguyu derinlemesine anlamaya ve analiz
etmeye imkan saglayan durum caligmasi tercih edilmistir. Arastirmada, 2023-2024 egitim
Ogretim yilinda, egitim fakiiltesinde gorev yapan 16 akademisyene, elektronik olarak web
iizerinde hazirlanan agik uclu sorular sorulmustur. Acik uglu sorularda, hangi yapay zeka
araclarinin tercih edildigi ve bilimsel yayinlarda hangi amagla kullanildig1 degerlendirilmistir.
Veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Bununla birlikte, sorulara verilen
yanitlarin daha iyi anlagilmasini saglamak amaciyla katilimcilarla ek goriismeler diizenlenmis
ve bu siirecte katilimei teyidi yontemi uygulanmistir. Yapilan analizler sonucu, en ¢ok tercih
edilen uygulamalarin ChatGPT, Grammarly, Turnitin, Poe, Scispace, Jenni, Scite ve Julius gibi
yapay zeka destekli araclar oldugu tespit edilmistir. ChatGPT, Poe benzeri platformlar,
akademik yazilarda igerik iiretimi, dil destegi saglarken; Scispace literatiir taramasinda,
Grammarly yazim ve dil bilgisi hatalarini diizeltmede ve Julius veri analizinde yaygin olarak
kullanilmaktadir. Akademisyenler, yapay zeka temelli araglarin igerik iiretimi, ¢eviri, veri
analizi ve literatiir taramasi gibi teknik asamalarda zaman kazandirdigini ve arastirma
stireglerini  hizlandirdigin1  vurgulamislardir. Bununla birlikte, bazi katilimcilar, bu
teknolojilerin etik sorunlar dogurabilecegini ve arastirmacilarin bagimsizlig: tizerinde olumsuz
etkiler yaratabilecegini belirtmistir. Sonu¢ olarak, yapay zekanin bilimsel yayin siireclerine
katkilar biiyiik olsa da insan kontrolii ve yaratici miidahalenin kritik bir rol oynamaya devam
etmesi gerektigi sonucuna varilmistir. Calismada, bilimsel yayinlarda yapay zeka kullanimina
yonelik olarak, birtakim oneriler sunulmaktadir. Ik olarak, yapay zek tarafindan iiretilen
bilgilerin dogrulanmasi adina uzman Kkisiler tarafindan titizlikle incelenmesi gerektigi
vurgulanmaktadir. Ayrica, yapay zeka algoritmalarinin siirekli izlenmesi ve gelisen arastirma
ihtiyaglarina gore iyilestirilmesi Onerilmektedir. Seffaflik ilkesine bagli olarak, kullanilan
yapay zeka sistemlerinin isleyisinin ve sonuglarinin agik¢a rapor edilmesi gerekliligi ifade
edilmektedir. Bunun yani sira, kullanilan verilerin kaynagi ve kalitesinin net bir sekilde
belirtilmesi ve sonuglarin dogruluk ve tutarlilik agisindan test edilmesi de 6nemli bir Oneri
olarak sunulmaktadir. Bu yaklagimlar, bilimsel ¢alismalarin giivenilirligi ve etkinligi agisindan
kritik goriilmektedir.
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Yapay Zeka Destekli Sohbet Robotlarin Egitimde Kullanim

Ragip Ersoz, Uludag Universitesi

Ozet

Yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, birgok sektdrde oldugu gibi egitim alaninda da 6nemli
degisimlere yol agmaktadir. Ozellikle 6gretim siireglerinde yapay zekanim nasil kullanilacag
ve bu teknolojinin 6gretmenlerin rollerine olan etkisi, egitimciler arasinda tartigma konusu
olmaya baslamistir. Bu baglamda, 6gretmen adaylarinin yapay zeka destekli egitim siireclerine
yonelik goriisleri, gelecekte bu teknolojilerin ne derece benimsenebilecegini anlamak acisindan
biiylik 6nem tagimaktadir. Egitim ve 6gretimde yapay zekanin nasil kullanilacag: konusu hala
belirsizligini korumakta, bu da egitimcilere ve 6gretmen adaylarina yonelik calismalarin
artirtlmasini gerektirmektedir. Bu ¢aligma, 6gretmen adaylarinin yapay zeka destekli sohbet
robotlart hakkinda goriislerini incelemeyi amaglamaktadir. Yapay zekanin egitim
stireglerindeki artan rolii, 6gretmenlerin bu teknolojiye nasil yaklastiklarini ve bu yeni durumu
nasil degerlendirdiklerini anlamay1 gerekli kilmaktadir. Ozellikle 6gretmen adaylarinin bu
konudaki bakis acilarmin anlasilmasi, gelecekteki egitim sistemlerinin  yapisini
sekillendirmede oOnemli bir rehber olabilir. Bu arastirmada durum c¢aligmasi yOntemi
kullanilmis ve katilimcilarin goriisleri detayli bir sekilde incelenmistir. Calisma kapsaminda
34 6gretmen aday1, amacli 6rneklem yontemi ile se¢ilmistir. Katilimcilara agik u¢lu sorulardan
olusan bir anket uygulanmigs ve elde edilen veriler betimsel analiz ydntemiyle
degerlendirilmistir. Bulgulara gore, Ogretmen adaylarinin yapay zeka destekli sohbet
robotlarina iliskin goriisleri farklilagmaktadir. Katilimeilar, yapay zekay: rehberlik ve bilgi
sunumu konusunda etkili bulmakta, agik ve anlasilir bilgi saglama konusundaki yetenegini
basarili bulmaktadirlar. Ayrica, yapay zeka destekli 6gretim araglarinin, dgrencilerin anlamli
alistirmalar yapabilmesi ve bireysellestirilmis 6grenme deneyimlerini destekleyebilmesi
acisindan faydali oldugunu diisiinmektedirler. Bununla birlikte, bazi sinirlamalar da dile
getirilmigtir. Katilimceilar, yapay zekanin egitimde motivasyon saglama ve 6gretmen-6grenci
arasindaki etkilesimi giiglendirme konusunda yeterli olmadig1 goriisiindedirler. Ozellikle,
insani dokunusun ve duygusal destegin 6nemine dikkat ¢eken 6gretmen adaylari, yapay zeka
destekli sistemlerin bu alanlarda yetersiz kaldigim belirtmislerdir. Ogretmen-6grenci iliskisinin
egitimde vazgecilmez bir unsur oldugunu ve bu iliskinin teknolojiyle tamamen ikame
edilemeyecegini savunmuslardir. Sonuglar, 6gretmen adaylarinin yapay zeka destekli egitimin
bazi yonlerini olumlu karsiladiklarini, ancak bu teknolojinin siirh alanlarda etkili oldugunu
diisiindiiklerini ortaya koymaktadir. Yapay zeka, bilgi sunumu ve alistirma siireglerinde faydali
bir ara¢ olarak goriilse de Ogretmenin insani yonleri, 0zellikle motivasyon saglama ve
Ogrenciyle birebir iletisim kurma agisindan hala tamamlayici bir rol oynamaktadir. Bu
bulgulara dayanarak, egitimde yapay zeka kullaniminin gelistirilmesine yonelik bazi 6neriler
sunulabilir. Oncelikle, yapay zeka destekli sistemlerin 6grenci motivasyonu ve etkilesimini
artiracak sekilde gelistirilmesi gerekmektedir. Yapay zekanin sadece bilgi sunumunda degil,
ayni zamanda Ogrencilerle duygusal bir bag kurabilme kapasitesine yonelik g¢aligmalar
yapilmalidir. Ayrica, 6gretmenlerin bu yeni teknolojilere uyum saglamalar1 ve yapay zekanin
sinif i¢i uygulamalarini etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in kapsamli bir egitim verilmelidir.
Sonug olarak, bu caligma, 6gretmen adaylarmin bakis agisiyla yapay zeka destekli egitimin
firsatlarin1 ve sinirlamalarini ele almis ve egitimde yapay zekanin nasil daha etkin bir sekilde
kullanilabilecegine dair 6nerilerde bulunmustur. Yapay zeka teknolojilerinin egitimde basarili
bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, bu sistemlerin 6gretmen-6grenci etkilesimini destekleyen ve
O0gretmenin insani yonlerini tamamlayan bir sekilde gelistirilmesi gerekmektedir.

Anahtar Sézciikler: Sohbet Robotlari, Egitim-6gretim, 6gretmen adaylari
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Uzaktan Egitimde Ogrencilerin Kullandiklar1 Oz-diizenlemeli
Ogrenme Stratejileri

Esra Eren, Eskisehir Osmangazi Universitesi
Funda Ergiile¢, Eskisehir Osmangazi Universitesi

Ozet

Teknolojik ilerlemelerin ve dijital platformlarin yayginlagmasi, 6grenme deneyimini
geleneksel smif ortamindan ¢evrimici bir diizene tagimaya baglamistir. Bu doniistim,
ogrencilerin derslere katilimini ve 6grenme siireglerini énemli 6lgiide etkilemigtir. Uzaktan
egitim, dgrencilere esneklik sunarken, aym1 zamanda kendi 6grenme siireclerini yonlendirme
ve denetleme sorumlulugunu da beraberinde getirmektedir. Bu baglamda, 6z diizenleme,
Ogrencilerin derslere diizenli olarak katilmalarini, 6grenme materyallerini etkili bir sekilde
kullanmalarint  ve basariyla sonuglanan Ogrenme  stratejilerini  benimsemelerini
gerektirmektedir. Oz diizenleme, 8grencilerin drenme hedeflerine ulagmalarim desteklerken,
ayni zamanda onlarin motivasyonunu ve Ogrenme etkinliklerine olan katilimlarimi da
artirabilmektedir. Uzaktan egitim siirecinin bagarili bir sekilde yiiriitiilmesi, dgrencilerin 6z-
diizenleme becerilerini etkili bir sekilde kullanmalarina baghdir. Bu ¢alisma, uzaktan egitimde
Ogrencilerin  6z-dlizenlemeli Ogrenme  stratejilerini  nasil  kullandiklarini  anlamayi
amaglamaktadir. Nitel aragtirma yaklagimlarindan durum c¢alismasi olarak desenlenen
aragtirmanin katilimcilarim farkli boliimlerde okuyan 176 6gretmen adayi olusturmaktadir.
Cevrimigi anket formu ile toplanan veriler betimsel analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
Veri toplama aracinda 6grencilerin uzaktan egitim siirecinde kullandiklar1 biligsel, iistbiligsel,
motivasyonel ve kaynak yonetimi stratejilerine odaklanilmistir. Uzaktan egitimdeki bir derste
ogrenciler, konuyu 6grenmek icin daha ¢ok 6grenme yonetim sistemine yiiklenen materyalleri
caligma, canli derslere katilma ve Gdevleri yapma; dgrenmelerini pekistirmek igin ise ders
kayitlarini izleme ve ek ¢alismalar yapma egilimindedir. Genel olarak, dgrenciler caligma
zamaninin yonetimi konusunda farkli yaklasimlara sahip olsalar da derslere katilma ve 6devleri
zamaninda tamamlama konularinda caba gostermektedir. Ogrencilerin ders calisma
motivasyonlari, ¢esitli faktorlerden etkilenmekte, bu faktorler dgrencilerin igsel ve digsal
motivasyonlarini sekillendirmektedir. Kariyer hedefleri, kisisel gelisim, disiplin ve akademik
basar1 gibi bireysel faktorlerin yaninda 6zellikle dersin igerigi ve islenis sekli, yarigmalar gibi
etkilesimli 6grenme yontemleri, 6grencilerin derslere olan ilgisini ve motivasyonunu artirdigt
bulunmustur. Ayrica, 6gretmenlerin etkin iletisimi 6grencilerin motivasyonunu artirmada
kritik bir rol oynamaktadir. Bulgular, uzaktan egitimde ders tasariminin ve grenci katiliminin
Oonemini gostermektedir.

Anahtar Soézciikler: Uzaktan egitim, 6z diizenlemeli Ogrenme stratejileri, iniversite
ogrencileri
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Bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi alaninda ¢alisan 6gretim
iiyelerinin profillerinin ve akademik karma puanlarinin incelenmesi

Mesut Tiirk, Amasya Universitesi

Ozet

Bilgisayari ve interneti etkin bir bigimde kullanarak gerek duyulan bilgiye erisebilen nesilleri
yetistirmek amagl egitim fakiilteleri biinyesinde kurulan ve bu konuda donanimlh 6gretmenleri
yetistirmeyi hedefleyen bilgisayar ve Ogretim teknolojileri egitimi boliimii 1998 yilindan
giiniimiize kadar bu amag¢ dogrultusunda mezunlar vermektedir. Zamana baglh olarak béliimiin
acik bulundugu {iniversiteler, 6grenci kontenjan sayilar1 degisim gosterse de pandemi ve acil
uzaktan egitim siireci gibi olaylar boliimiin egitim ve teknoloji entegrasyonunun
gerceklestirilmesi konusundaki 6nemli roliinti ortaya koymustur. Calisma alanlar: bilgisayar
ve Ogretim teknolojileri egitimi alan1 olmasina karsin akademisyenler farkli birim ve
boliimlerde gorev yapabilmektedir. Bu akademisyenlerin alana olan katkilar1 konusunda
dogrudan bir smiflama yapmak miimkiin olmamakla birlikte yayin ve hakemlik sayilari
lizerinden ‘“akademik karma” puanlar1 hesaplanarak bir ¢ikarim yapilabilir. Arastirmaci
tarafindan Onerilen akademik karma puani sisteminde, her bir 6gretim {iyesinin akademik
karma puam hesaplanirken, 6gretim {iyesinin yapmis oldugu hakemlik sayisi, yayin sayisina
boliinmektedir. Kor hakemlik uygulamasini benimsemis akademik dergilerde bir yayinin kabul
alabilmesi igin en az 2 hakem degerlendirmesi gerekmektedir. Bu baglamda akademik karma
puani yiiksek olan akademisyenlerin alana katkisinin da yiiksek oldugu savunulabilir.
Bibliyometrik bir arastirma olan bu g¢alismanin amaci, bilgisayar ve dgretim teknolojileri
egitimi alaninda ¢alisan Ogretim iyelerinin profillerinin ve akademik karma puanlarinin
incelenmesidir. Arastirmanin evrenini, Tiirkiye’de bilgisayar ve gretim teknolojileri egitimi
alaninda calisan 6gretim iiyeleri olugturmaktadir. Bu baglamda toplamda 509 6gretim iiyesinin
profili YOK Akademik veritabami ve Dergipark veritabam iizerinden incelenmektedir.
Calismayla bilgisayar ve Ogretim teknolojileri egitimi alaninda caligan &gretim iiyelerinin
hangi birim ve boliimlerde gorev yaptiklari, cinsiyet dagilimlari, unvanlara bagl dagilimlari,
unvanlara gore akademik karma puanlar1 sunulacaktir. Ayrica unvan ve cinsiyete bagli olarak
akademik karma puaninin nasil farklilagtig1 arastirilmaktadir. Veri toplama siireci devam eden
calismada, 6n bulgulara gore alanda 99 profesor gorev yapmakta olup, bunlarin 32°si kadin,
67’si ise erkektir. Bu unvan i¢in ortalama yayin sayisi 9,12 iken, yapilan ortalama hakemlik
say1st 9,88°dir. 12 profesériin yapmis oldugu hakemlik sayisi sifirdir. En yiiksek akademik
karma puanina sahip profesoriin puani ise 9,67°dir. Profesorlerin kadrolarmin bulundugu
program/anabilim dallar ise su sekildedir; Bilgi giivenligi teknolojisi (1 kisi), bilgisayar
bilimleri abd (1 kisi), bilgisayar mithendisligi (1 kisi), bilgisayar programciligi (1 kisi),
bilgisayar teknolojisi ve bilisim (1 kisi), bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi (76 kisi),
bilisim sistemleri miithendisligi (1 kisi), egitim programlari ve 6gretim (2 kisi), egitimde 6lgme
ve degerlendirme (1 kisi), gelisim psikolojisi (1 kisi), iletisim tasarimi ve yonetimi (1 kisi),
ogretim teknolojileri (3 kisi), rehberlik ve psikolojik danigmanlik (2 kisi), rektorlik (2 kisi),
sinif egitimi (1 kisi), uzaktan 6gretim (1 kisi), yazilim mithendisligi (3 kisi). Sonuglar lisansiistii
programlarin bulundugu tiniversitelerdeki profesér unvanina sahip dgretim iiyelerinin genel
olarak egitim fakiiltelerinde bilgisayar ve Ogretim teknolojileri egitimi boliimiinde gorev
yaptiklarini gostermektedir. Buna karsin kor hakemlik siireci ve yaymlar i¢in gereksinim
duyulan hakem sayist géz Oniine alindiginda profesorlerin akademik karma puanlarinin
beklentinin altinda kaldigi ifade edilebilir. Ilerleyen siirecte benzer dagilimlar ve
karsilagtirmalar diger unvanlar igin de gergeklestirilecektir.

Anahtar Sozciikler: Akademik karma, bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi, hakemlik,
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Yapay Zekanin Universitedeki Ogretim Siireclerine Etkileri:
Ogretim Uyesi Goriislerine Dayali Bir Inceleme

Serap Samsa Yetik, Pamukkale Universitesi

Ozet

Yapay zeka teknolojileri gilin gectikce gelismekte, c¢esitlenmekte ve Ogrenme-Ogretme
ortamlar1 {izerindeki etkilerini artirmaktadir. Yiiksekogretim diizeyi de gerek farkli bilim
alanlar1 gerekse bunlarin 6gretimine iligkin yansimalari ile bu etkiden payimni almaktadir.
Bununla birlikte tim bu gelisime karsin, 6gretim iiyelerinin yapay zekay: egitsel amaclarla
kulammim egilimleri basat bicimde bu konudaki diisiince ve niyetlerine bagli bigimde
doniismektedir. Arastirmada bu bakistan hareketle Ogretim iiyelerinin yapay zeka
teknolojilerinin kendi &gretme-6grenme siirecleri iizerine olasi etkilerine iliskin goriisleri
incelenmektedir. Katilimeilar Tiirkiye’deki {iniversitelerde farkli kadro ve unvanlarla gorev
yapmakta olan dgretim {iyeleri arasindan goniilliiliik usulii ile ve deneyim, unvan ve cinsiyet
dengesi gozetilerek belirlenecektir. Veri toplama paketinde aragtirmaci tarafindan gelistirilen
5 soruluk yar1 yapilandirilmig bir veri toplama formu yer almaktadir. Elde edilen veriler
tiimevarimci igerik analizleri ile ¢ozlimlenecek bdylece ortak kavramlar iizerinden temalara
erigilecektir. Erisilen temalar yapay zekanin giliniimiizde yiiksekogretim alaninda sundugu
firsatlar ekseninde giiclii ve gelistirmeye agik yonleri ile tartigilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, yiiksekdgretim, 6gretim siiregleri, 6gretim iiyeleri, 6gretim
yetkinligi
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